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,Die Luft wird donner fOr Rebel Assault:
Cyberia ist fechnisch um Klassen besser...“
Boris Schneider, PC Player

~Cuberia entpuppt sich als ge-
lungene Adventure-Aclion-
Mischung mit grandioser Grafik...
Power Play

.Cuberia zeigt auf eindrucksvolle Art und

Weise, wie ein Film zum Mitspielen ausse-
hen muB! An diesem Spiel mUssen sich in
Zukunft alle Konkurrenzprodukte messen*

. .. kann auch im Bereich Sound und Musik
neue Zeichen setzen. Dafir
zeichnel kein Geringerer als
Thomas Dolby verantwortlich.”
PC Games

.Die perfekle digitale

Sprachausgabe aller Spielfi-
guren steigert das GefOhl, in
einem richligen Spielfilm mitzu-
wirken.“ PLAY TIME

JAdventure, Knobeln, Ballemn,
interaklive Spielfilmsequenzen -
Spielerherz was willst Du mehr ?*
ASM

.Die Luft wird diinner fir Rebel Assaulk: = L
Cuberia ist technisch um Klassen besser, | .
bietet mehr Sequenzen, klarere Grafiken |

und brillante Musik.* | é

... sefzt neue Standards fur CD ROM- -7

Spiele* PC Player
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PC-Spiel CD Disk
11th Hour * 119,95°
1942 — Pacific Air War 99,95° 89,95
1944 — Across the Rhine 99,95° 099,95°
Aces of the Deep (dt.) 89,95 89,95
Aladdin 69,95
Alien Legac 79,85
99,95
Alien Olympics 7995* 79,95°
Armored Fist 89,95 69,95
Autschwung Ost 79,95
Battle Bugs (dt.) 69,95
Battle Isle 2 59,95 89,95
Battie Isle 2 - Scenery CD 49,95
Bazooka Sue 8995 89.95°
Betrayal at Krondor (dt.) 79,95 B9.95
Bioforge 99.95*
Blackhawk (dt.) 89,95
Bureau 13 79,95*
s
Caribean Desaster 89,95° 8995°
Chartbreaker 89,95°
Colonization (dt.) 99,95 9995
Comanche (dv.) 99,95 69.95
Comanche Data Disk 1 + 2 je 59,95
Commander Blood 78,95
Creature Shock (dt.) 99,95
Crime Patrol 99,95
Cyberia 99,95
CyberWar (dt. 109,95
© 89,95* 89.85"
Dark Forces 89,95*
Dark Sun 2 - Wake of the Ravager89,95 89,95
Das Amt 89,95°
Dawn Patrol (dt.) 89,95 89,95
Death or Glory 89,95
Delta V 79,95
Der Bauldwe (Windows) 89,95
Der Clou — Profidisk 39,95"
Descent 8995 -
Desert Strike 7995 69,95
Die Siedler 89,95
Dime Cit 89,95 89,95*
S0 e9sst 79,95°
Doom Episoden fir Doom 1 oder 2 j& 29,95
Doom 1 & 2 Utilities (2 CD's) 49,95
Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 89,95 89,95
Dragon Lore — Chapter One (dt.) 89,95 69.95°
Earthsiege 89,95 89,95
Ecstatica 89,95 79,95
Elder Scrolls — Arena (dt.) 89,95°
Elite 3 (1st Encounters) 79,85° 79.85°
FIFA Soccer 69,895 79,85
99,95
Freddy Pharkas 79.95° 79,95
Frontpage Football Pro 89,95°
Full Throttie 89,95*
Hanse - Die Expedition 49,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95
Hattrick (lkarion) 9995° 89,95°
Hell 89,95
Heros of Might & Magic 89,85
Hohlenwelt Saga 89.95
Hokum KA 50 79,95*
Incredible Machine 2 88,95* 79.95°
Innocent until Caught 2 6995" 69,95

Inferno (dt.) 99,95

komplett in deutsch

CD-ROM 39 95
PC-Spiele CD Disk
Iron Assault
Iron Cross 89,95°
Jungle Strike 79,85*
Kingdoms of Germany 7995 79,95
King's Quest 7 (dt.) 89,95
Larry 1-6 Collection komplett 89,95 "
Last Dynasty B89.95"
Legend of Kyrandia 3 (dt.) 89,95
Legionen 69,95
Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95 69,95
Lemmings Weihnachtsedition '94 39,95 39,95
Lion King 69,85
Little Big Adventure (dt.) 99,95
Lode Runner (dt.) 89,95 6995
Lords of the Realms (dt.) 7995 79,95
Lost Eden 99,95°
Lothar Matthdus Super Soccer 69,95
Magic Carps 89,95
Magic the
Master of Magic 9995 9995
Menzoberranzan 89,95° 8995°
Metal Marines 69,95
Micro Machines 69,95
MS-Golf 119,95
Myst 99,95
Nascar Racing 89,95 79,95
NHL Hockey '95 79,95
Novastorm 89,95
Oldtimer (dt.) 89,95
Outpost (dt.) 89,95 89,95
Panzer General 89,95" 89.95°
Peter Gabriel — Xplora ab 98,95
PGA Tour Golf 486 99,95
Phantasmagoria 99,95°
Pinball Dreams Deluxe 79,95
Pinball lllusions * 79,95° 69.95°
Pizza Connection 89,95
Powerslide 79,95 79,95°
Quarantine (dt.) 79,95 7995
Ran Trainer (dt.) 99,95 89,95
Rebel Assault (dt.) 89,95
Retribution 79,95
Rise of the Robots (dt.) 99,95 8995
Royal Flush Pinball 79,85° 79.95°
Sam & Max (dt.) 9995 8995
Sim City 2000 (dt.) 99,95 8995
Sim City 2000 Data Disk 39,95
Simon the Sorcerer (dt.) 9995 9995
Simon the Sorcerer 2 B89,95°
Sim Tower B89,95"
Space Simulator {engl.) 99,95
SSN-21 Seawolf (dt.) 89,95 7995
Star Crusader (dt.) 7995 7985

Star Trek 2 — Judgement Rites (dt.) 99,95

Star Trek — Next Generation 09.95*

Star Wars Screen Entertainment 59,95
reoworld PR L

Stemenschweif (DSA 2, dt.) 79,95 89,95

Stemenschweif Speech Pack (dt.) 39,95

Strike Com. & Privateer komplett 99,95

SRS

PC-Spiele CD Disk
S.U.B. 79,95°
NS0 88,08
Syndicate 9995 89,95
Syndicate Data Disk 39,95
System Shock (dt.) 89,95 79,95
Theme Park (dt. 89,95 79,95
99,95"
Tie Fighter (dt.) ivV. 9995
Tie Fighter Mission Disk 3985°
Transport Tycoon (dt.) 9995 9995
U.F.O. & Master of Orion komplett 78,95
Ultima 8 — Pagan (dt.) 11895 89,95
Ultima 8 Speech Pack 39,95
Under a Killing Moon 99,95
US Navy Fighter 99,95
Virtuosa 79.95 7995
Voyeur 89,95
WarCraft: Orks & Humans 89,95 89,95
Wing Commander 1 + 2 Deluxe 69,95
Wing Commander Armada 89,95 6995
Wings of Glory 79,895° 8995°
Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95
& 7095
Zonked 49,95
Disk Preis
Bane of the Cosmic Fo dt) 19,95
ﬂ&“? é 29,95
Curse of Enchantia 19,95
Dogfight 39,05
Dune 2 (engl.) 29,95
Elite 2 39,85
t) 19,95
Formula 1 Grand Prix 38,95
Great Courts 2 29,95
Gunship 2000 39,95
Inca 1 39,95
Indiana Jones Adventure 3 + 4 (dt.) je 39.95°
Ishar 1 (dt.) 19,95
Ishar 2 (dt. 29,95
T 2908
Lemmings 2 19,95
29,95
Mad TV (dt.) 39,95
Might & Magic 5 39,95
Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95
North & South 29,95
Paperboy 2 19,95
Pirates Gold 39,85
Prince of Persia 38,95

L b
Robin Hood — Conquest of Longbow (e.dA.) 19,95

Space Quest 4 (engl.) 19,95
Super VGA Harrier 19,95
Titus the Fox 19,95
Transarclica 19,85
Ultima 7 39,95

= 29,95
Zyconix (Tetris-Variante, dt.) 9,95

CD-ROM Preishits

7th Guest % 39,95
DerPlaner ~ SONDERPOSTENI20.S!
Dogfight 39,95
Dune 2 (dt.) 39,85
Elite 2 39,95
Formula 1 Grand Prix 39,95
GreatCounsz NS
Gunship 2000 39,95
Hanniball & 200 Spiele 29,95
Ishar 1 19,95
Journeyman Preject 39,95
Larry 5 & Perfect General kompl. 39,95
Lemmings 1+2 kompl. 29,95
M 1 Tank Platoon 20,95
Microcosm 29,95
a RS
Megarace 49,95
Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,85
Pirates Gold 39.95
Rebel Assault.
Red Baron & Railroad Tycoon kompl. 39,95
Silent Service 2 & Red Storm Ris. kompl. 39,95
Star Control 1 + 2 kompl. 29,95
Summer + Winter Challenge kompl. 28,95
S.W.O.T.L. incl. aller Sceneries 39,95
Transarctica A
Universe 29,95

CD-R Laufwerke

Panasonic 562 B, Double Speed 299,95
Soundkarten
Soundblaster Midi Adapter 49 95
Soundblaster
Soundblaster 16 Bit Value Edition 199,95
Stereo-Lautsprecher ab 39,95
Disketten
3,5° MF 2HD ab 5,99
Joysticks
Advanced Gravis GamePad 49,95
Advanced Gravis tick ab 59,95
A d GRR
Flightstick Pro 169,95
Logi WingMan ab 69,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
fritimer und Preisanderungen vorbehalten!

Es gelten unsere Aligem. Geschaftsbedingungen,
die wir lhnen gerne auf Wunsch vorab zusenden.

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3,— NN-Gebiihr der Post
ab 250, DM Bestellwert versandkostenirei!
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,- DM




editorial

Herzlichen Gliickwunsch...

’ Ihr habt es tatsachlich 60 Ausgaben mit uns ausgehalten
und das konnen wir selber kaum glauben. In diesen sechzig
Ausgaben seid |hr mit uns durch dick und diinn gegangen,
habt alle Hohen und Tiefen des Spielerlebens mitgemacht und
seid, wie wir, funf Jahrchen alter geworden. Ganz nebenbei habt
Ihr Euch durch gut 8000 Seiten unseres Hochglanzmagazins ge-

= frast und Euch (iber 3500 Tests gefreut oder geargert. Fiir das
Willkommen in Las Vegas: in uns und die POWER PLAY gesetzte Vertrauen, méchten
g::jg‘:;:f;um Sihelichen wir uns deshalb ganz herzlich bedanken und wiinschen uns,
Branchentreff daf} wir auch in Zukunft fiir Euch (iber das aufregendste und wit-

zigste Hobby der Welt berichten diirfen.

Um unser kleines, halbrundes Jubilaum (auf das wir
trotzdem ganz schén stolz sind) gebiihrend zu fei-
ern, hat sich die Redaktionstruppe tief in die Archive
gegraben und einen groRen Riickblick gebastelt.
Was sich in jenen fiinf Jahren alles an Merk- und
Denkwirdigem zugetragen hat, konnt lhr ab Seite
115 in diesem Heft nachlesen.

Etwas mehr in der Gegenwart bewegen wir
uns mit unserem Bericht von der alljahr-
lichen Winter-CES im diesmal verregneten
Las Vegas. So viel vorweg: Auch in den
nachsten zwei Quartalen werden wir die
Highlights mit der Lupe suchen missen.
In den meisten Fallen bewegten sich die
vorgestellten Spiele zwischen Hausmanns-
kost und Schmalhans Kiichenmeister.
Eines kdnnen wir Euch aber schon jetzt garan-
tieren: Die nachsten fiinf Jahre POWER PLAY
werden sich in gewohnter, appetitanregender
Manier prasentieren.

Euer jubilierendes

Power-Play-Team



Descent: Es scrollt, es =

fliegt, es schieBt! Inter-
plays neuer Actionknal-

ler sorgt fiir Begeisterung und emche
Schwindelanfélle in der Redaktion.

" Heretic: Raven-Software

: - verlegt das Duum-Geschehen
_ in eine Fantasywelt voller

Mnnster und Mysterien

6

- sonnigen Nevada die Casinos
unslchar und schauten sich auf der CES-
Show nach neuen Spiele-Highlights um.

Aktuell
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Interaktiv und multimedial:
Hell ist hdllisch interessant
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Creature Shock

Die Welt am Draht: King’s Quest 7 StreB: Wer bei Sim Tower
Knut begibt sich per Modem e nicht aufpaBt, sieht rot und
in die geheimnisvolle Online- treibt das aktuelle Wiiterich-
Welt. Was ist dran am Internet? Alles iiber Universe meter tiichtig in die Hihe.
das Netz in unserem Spezialreport. e T Th

Zowr
FAY ...

Dragon Lore



Rainbow Kids

Nun wird auch die jlingste Genera-
tion mit allerlei Produkten vor den Monitor
gelockt. Der Edutainmentbereich fur Kin-
der wird dabei immer wichtiger — und
umkampfter. Mit gleich vier neuen Titeln
tritt Rainbow Kids an, das Herz aufge-
schlossener Eltern zu gewinnen. Mit
Comics Spielen ist ein Animationspro-
gramm, mit dem Kinder ihre eigenen
kleinen Zeichentrickfilme zusammenstel-
len kénnen. Dabei werden nicht nur vor-
gefertigte Figuren eingesetzt. In einem
speziellen Editor kann man seine eigenen

kleinen bunten Helden kreieren. Mit-

Formen Spielen wiederum gibt dem
Kleinst-User nicht nur die Méglichkeit, sich
mit den fundamentalsten geometrischen
Figuren vertraut zu machen, so nebenbei
lernt er auch noch Mamis und Papis
Computer kennen. Und um das ganze
Programm fiir die Kleinsten schlieBlich
abzurunden, ist die Spiel-Reihe von Rain-
bow Kids um die Begriffe Farben und
Marchen vergrofert worden. ps

Name:  MitFarben(Wachen,
Spielen. - "

Hersteller: Rainbow Kids

Preis : ca. 80 Mark :

Bunt muB es sein: Die neuen Edutain-
ment-Programme von Rainbow Kids

8

- automatisch tatig, wenn der

SoeneY) &l
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Die Masse macht's:
Hier gibt es jedes Programm
fiir umgerechnet knapp 10 DM

 Here comes BOB!

Wenn Computergott Bill Gates von
seinem personlichen Olymp in die Niede-
rungen der schnéden User steigt, dann
muf das schon einen besonderen Grund
haben. So geschehen auf der Winter-CES
in Las Vegas. In einem brechend vollen
Saal, unter den kreativen Augen so illu-
strer Gaste wie Steven Spielberg und
Jerry “Ex-Disney” Katzenberg, stellte Bill
Gates das neueste Produkt aus der Micro-
soft-Home-Reihe vor. “BOB” ist eine
Sammlung acht niitzlicher Programme, die
jede amerikanische Computerfamilie, so
Gates, gebrauchen kann. Neben so
umwerfenden Sachen wie einem Schreib-
programm, personlichem Kalender und
Finanzberater findet der interessierte
Computerlaie einen E-Mail Manager und
ein nettes Geographiespielchen. Damit
uns die Verwaltungsarbeit

- Kixx €D-ROM Collection

Wie ein kleiner Gemischtwarenladen
kommt dieses Sammelsurium aus Spielen,
Anwendersoftware und interaktiven Mu-
sik-CDs daher. Ob Curse of Enchanthia,
James Pond 2 oder ein Grafik-Design-Stu-
dio: Mit dem Spruch “16 Titel auf 10 CD’s”
wird wohl so langsam die Ara des Bundel-
Ramsches eingelautet. Dieser etwas ab-
wertend klingende Ausdruck ist aber nicht
durchaus ehrenvoll gemeint. Als Ramsch
bezeichnet man im Verlagswesen norma-
lerweise Blcher, die als Remissionen,
also nicht verkaufte Exemplare, aus der
Preisbindung genommen werden, um
dann zwecks Lagerraumung mit einer spe-
ziellen Markierung versehen wieder verbil-
ligt angeboten werden. Die Qualitat der

Ware bleibt aber die gleiche. ps
Name: _ CD-ROM Collection Vol. 1
Hersteller:  Kixx B 3

Zirka-Preis: 150 Mark

ehemali-

ge Computermuffel irgendwo
stecken bleibt. Das modular aufgebaute
“BOB” wird in Zukunft mit Zusatzprogram-
men aufgewertet, in der jetzigen Grund-
version kostet der Spal 99 Dollar. vw

leichter von der Hand geht,
tummeln sich zahlreiche
Cartoon-Figuren auf den
bunten Bildschirm-Menis
und erklaren uns mit
Engelsgeduld die Ablaufe im
Programm. Wer sich bereits
etwas auskennt, darf die
Helferlein zurlickschalten.
Die werden dann nur noch

Zu Hause im Computer:
Keine Beriihrungs-
@ngste mit BOB




Jetfighter Il

Von den Mission Studios ent-
wickelt und von Interplay auf den Markt
gebracht, erscheint in Kirze Jetfighter /I,
eine Kampfsimulation der Disenjager
F-16 Falcon, F-22 Lightning Il und F/A-18
Hornet. Von einem Flugzeugtréger aus,
dessen Renderraume lhr begehen konnt,
startet lhr zu United-Nations-Missionen in
Krisenherde wie Siidamerika, Ostasien,
Kuba u.a. Die 3D-gerenderten Bodengra-
fiken mit Gebauden, Tlrmen, StralRen,

Eisenbahnschienen, Flughafen, Fliissen
und Seen sollen von jeder Flughthe aus
ein extrem realistisches Bild bieten.
Obwohl Wettereinfliisse die ohnehin wag-
halsigen Landungen auf einem schwan-
kenden Tragerdeck erschweren, soll Jet-

Top Gun fiir den Heim-PC:
Mit Mission Studios
Jetfighter Il sollen
auch die schwierig- |
sten Mandver ein |
Kinderspiel sein =

fighter Il der am leichtesten erlernbare
Flugsimulator auf dem Markt sein. Trotz
der hohen Simulationsdichte soll das in-
tuitive Interface eine leichte Bedienung
sicherstellen. Zusatzlich beinhaltet das
CD-Only-Spiel eine Datenbank mit Details
uber 60 moderne Kampfflugzeuge, die mit
uber 500 Fotografien, Blueprints, Videos
und Expertenkommentaren dem interes-
sierten Spieler nahegebracht werden.
Ab einem 486er mit mindestens 33 MHz

sollt Ihr abheben kénnen. fh
Name: Jetfighter 11l
Hersteller:  Mission Studios
Erscheinungs-: 1. Quartal '95
termin :




" Fir unsere Kleinsten

Die Farbgebung unserer Tastatu-
ren hielt sich bislang in sehr konservativen
Grenzen: Vom flotten Hellgrau lber sattes
Dunkelgrau bis hin zum schneidigen
Schwarz glich die Farbpalette des ZX 81.
Key Tronic, weltweit groiter Tastaturher-
steller, hat sich nun ein farbiges Konzept
ausgedacht, das vor allem Kleinkinder,
aber auch Junggebliebene ansprechen

" Bifte melde Dich!

Neulich in Las Vegas. Etwas ab-
seits des routinemafigen Messetrubels lief
uns diese attraktive Erscheinung (ber den
Weg und zog die Redakteure in ihren
Bann. Sollten wir mit unserem Danielle
Bunten-Artikel eine Lawine :losgetreten
haben? Haben unserer Forderungen nach
schéneren Programmierern endlich Erfolg
gehabt? Wer kann uns naheres lber diese
aullergewohnliche Unbekannte mitteilen?
Wo wurde sie zuletzt gesehen? An Hin-
weisen haben wir nicht viel zu bieten.
Neben einem zerrissenen Hulk Hogan T-
Shirt mit der Aufschrift: “Nieder mit dem
Butcher” und ein paar vertraumten schwar-
zen Augen tappen wir véllig im Dunkeln.
Sachdienliche Hinweise schickt bitte auf
einer Postkarte an folgende Adresse:

MagnaMedia Verlag
Hans-Pinsel-Str. 2
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Ooze

85531 Haar bei Miinchen

10

soll. Die Kid Tronic Color Keys ist an
sich eine handelsibliche Key-Tronic-
Tastatur, die jedoch hiibsch eingefarbt, mit
einer wunderbunten Maus und einem
passenden Mauspad ausgeliefert wird.
Als zusatzliches Schmankerl liegt der
Packung Microsoft Fine Artist bei, ein kin-
disches Mal- und Textverarbeitungspro-
gramm, das aus dem Séhnchen oder der
Tochter einen Multimedia-Experten macht.
Aber auch fiir die reiferen Tastenfans und
Vielschreiber haben wir eine gute Neuig-
keit: Die ProTouch von Key Tronic ist die
erste Tastatur, die dem RSI-Syndrom,
einer Art Sehnenentziindung in den Han-
den, unter der viele Tastaturbenutzer lei-
den, vorbeugt. In den USA wurde die Pro-
Touch unter anderem von staatlichen
Behérden und Amtern als empfehlenswer-
ter Standard erhoben und erzielte beste
Testergebnisse. Der weiche Anschlag der
Pro Touch ist zwar nicht jedermanns
Sache ("Das is ja wie Gelee!?" meint
Volker), aber nach einer gewissen Einge-

wohnungsphase schreibt es sich
wie im siebten Himmel. Also tut Euren
Kindern und Fingern was Gutes. kn

Da lacht das Herz unserer Kleinsten:
In Rot, Gelb und Blau schimmert die
Kids-Tastatur — fiir Erwachsene eher
etwas zu schrill. Das mitgelieferte
Softwarepaket machte im Gegensatz
zur Maus und dem Mauspad einen
guten Eindruck.

Bitte helft uns wei-
ter. Bei uns ist kein
verniinftiges Arbeiten
mehr mdoglich. Die
komplette Redaktion
leidet unter einem
Hormonstau, der
kalte Schweil® steht
uns auf der Stirn und
alle starren geistig
abwesend aus dem
Fenster — kurz, die
gesamte Arbeit bleibt
liegen. Wer uns als
erster den Namen
der Mieze nennt, der
darf sich iber jede
Menge frischer Soft-
ware freuen. vw

Computerspielen
macht Spab!
Unsere Unbekannte
aus Las Vegas.

o Demo-Panne

Lauft nicht: Die Kings Quest 7-Demo macht
Mucken

Digitale Wunderwelten stecken mit-
unter voller Ticken: Das mufBten wir —
und Ihr — bei der letzten POWER PLAY-
CD zu unserem Leidwesen feststellen.
Beim Testlauf funktionierten alle Pro-
gramme prachtig und lieRen sich bei
Bedarf anstandslos installieren. Auch
die King Quest 7-Demo machte da keine
Ausnahme. Doch der Teufel ist ein Eich-
hérnchen, denn auf dem Weg vom Roh-
ling bis zur gedruckten Auflage haben
sich nun scheinbar ganze Datenbe-
stande in Luft aufgelost: Betroffen ist
besagte Kings Quest 7-Demo, die auf
der fertigen CD nicht mehr funktionierte.
Dazu kénnen wir nur sagen: Asche auf
unser Haupt und ein zerknirschtes
"Maxima Culpa". Die Demo werden
wir jedenfalls auf einer unserer nachsten
CDs nachliefern. mh

Inside

Secrets
To A Great




Defender of the Empire

Nachschub fir alle imperialen Pi-
loten halt jetzt LucasArts bereit: Defender
of the Empire ist die erste Zusatzdiskette
fur das Erfolgsprogramm TIE-Fighter. 18
frische Missionen warten auf Euch, um
den Imperiumsverrater Zaarin durch die
Galaxis zu jagen. Dummerweise hat auch
Zaarin nun eine Flotte der neusten TIE
Modelle (dem TIE Defender). Damit das
Imperium nicht ins Hintertreffen gerat,
bekommt lhr im Laufe der Extra-Missionen
ein weiteres Schiff: Ein superschweres
und extrem gut be-
waffnetes Kanonen-
boot. Ansonsten hat
sich am Grundprinzip
nichts geandert: Die
Missionen sind im
Campaign-Modus ein-
gebaut. Neben den
Hauptaufgaben gilt's
noch, Sekundéarziele

Wie gehabt:

Im Auftrag des
Imperators jagen
wir den Verréter
Zaarin

und Bonusmissionen zu erledigen. Beim
Briefing darf der Gesandte des Imperators
nicht fehlen. Wer seinen Piloten schon
geléscht haben sollte, braucht nicht zu
verzweifeln oder alle Missionen nochmal
zu spielen. Auf den beiden Disketten
befindet sich ein Instantpilot mit allen
Orden, Auszeichnungen und der Hichst-
punktzahl: Mit diesem lassen sich alle
alten Einsatze individuell fliegen. — Scho-
ner ist’s natdrlich, die Orden und Punkte
"ehrlich" zu verdienen. Technisch hat sich

TIE Dedender (T/0)
10 meters in lenath

155 MGLT top ‘speed
Fourtlasgr_ofd ‘twa ion connans
Twa warhead launchers

3 20 RY_huh

Leider nicht mehr die ultimative Kampfma-
schine: TIE Defender bekommt Konkurrenz

bei Defender of the Empire jedenfalls nicht
viel verandert: Blitzsaubere Sprachausga-
be, fixe und schéne 3D-Grafik und ani-
mierte Zwischenszenen (fiir die Story)
runden die famosen Extra-Auftrage ab, die
sich kein Imperiumsflieger entgehen las-
sen sollte. Schon jetzt ist eine weitere Mis-
sionsdiskette in Planung, die wahrschein-
lich Ende des Jahres erscheinen soll. mh

Name: Defender of the Empire
Hersteller: Lucasarts
Erscheinungs- 1. Quartal '95

termin: 2y

VIRTUAL SEXUALITY
Offizieller Distributer fiir
New Machine Publishing
HOFRA Trading GmbH

Postfach 13 10
D-65533 Limburg
Telefon 0 64 31 -7 10 48
Telefax 0 6431 -75471

Jens Hartmann
Miillnerstrafle 26 Helmstedter Strafle 2

Rotstift

90429 Nirnberg " o531 2730011
Tel 0911-260564 Fax 0531-2730914
Fax 0911-2876964

Franz Schappert
Presse-Toto
38102 Braunschweig Blumendriften 1
38226 Salzgitter
Tel. 05341-15481
Fax 05341-15481

‘B ®-A-0-

Unsere Vertriebspartner:

Topshare Ropke Waldmann
Wilhelm-Busch-Str. 41 Datentechnik
38723 Seesen-Rhd  Stiegeweg 40

Andreas Ziegler

Fax 05384-280  Tel 05468-6505 Tel 07232-6520

Thoughts CD-ROM Dimou Datentechnik
Brettener Strafle 37 Multimedia Software Inh.: Ganter Meier
Panorama Weg 56
Tel. 05384-1680 49565 Bramsche 73667 Kaisersbach

Fax 05468-6506 Fax 07232-49296

TROPEX Versand  Software Dreams
Paostfach 112
85236 Petershausen
Tel. 08137-4708
Fax 08137-5508

Johannisstrafle 112
90419 Niimberg
Tel. 0911-3938322
Fax 0911-3938333

75203 Konigsbach
Tel. 07232-6520
Fax 07232-49296

L2675
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" Rave’n’PrimeTime

Allerlei Neuigkeiten vom RealMa-
gic-Erfinder Sigma: Nach dem in dieser
POWER PLAY getesteten Flash Traffic
gibt's auch allerlei Hardwareneuigkeiten.
Zum einen dirfte die Real Magic RAVE
schon seit einigen Tagen in den Regalen
der Handler schlummern. Diese Karte ist
an sich eine reinrassige Vesa-Local-Bus-
Grafikkarte auf der Basis des Trident
TGUI9440AGi-Chips, die zusatzlich den
MPEG-Chipsatz spendiert bekam. Das
heilt, dal das nervige Gestopsele zwi-
schen ReelMagic und Grafikkarte wegfallt,
und lhr nun alles auf einer Karte habt. Net-
terweise fallen so auch die technischen
Bremsen des CGA-Feature-Connectors
weg, was Euch bei MPEG-Filmen bis zu

128000 Farben in 1280x1024 Pixel bei 30.

Frames pro Sekunde beschert, vorausge-
setzt es existieren auch die nétigen
MPEG-Files, die in dieser Auflosung
codiert wurden. Als zweite Karte ist schon
ab Dezember die RealMagic PrimeTime
im Angebot, eine ISA-Karte, die es ermog-
licht, Euren Fernseher als Monitor zu
benutzen. Aus der Karte kommt ein S-
Video- oder Fernseh-Signal, was den
Anschluf sowohl an Videorecorder als

Rechts: Die RealMagic
RAVE fusioniert Grafik-
und MPEG-Karte auf
einem Board

Unten: Die RealMagic
Prime Time bringt Euer
VGA-Signal auf die

handelsiibliche Glotze

T S —————

auch Fernseher problemlos gestalten soll-
te. Die "Prime Time" ist also die optimale
Karte, wenn |hr die Real Magic bereits
besitzt, ein XA+-Laufwerk habt und Euch
die "Digital-Video"-Filme, die flur das
Phillips CD-i veroffentlicht wurden, an-
schauen wollt. Auf einem Fernseher kom-
men diese dann doch besser als auf
dem Computermonitor. kn
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Das Urban Renewal Kit findet sich auch auf
der Sim-City-2000-CD-ROM.
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Die gute Nachricht zuerst: Uber reich-
lichen Softwarenachschub miissen
wir uns 1995 keine Gedanken machen.
Der Niedergang des 16-Bit-Konsolen-
marktes hait unvermindert an und selbst
Uberzeugte Modulfirmen produzieren
inzwischen fiir den CD-ROM-Personal-
Computer. Daraus resultiert auch gleich
die schlechte Nachricht: 1995 diirfen wir
mit einer Flut allenfalls mittelmaRiger Pro-
gramme rechnen, die den PC-Markt
unnotig aufheizen werden. Wirkliche High-
lights dagegen mufdten wir wieder einmal
mit der Lupe suchen. Die vielverspre-
chendsten Neuerscheinungen stellen wir
auf den folgenden Seiten vor. :

Activision

Frohe Kunde fiir alle Roboter-Freaks.
Mit der nur geringfligigen Verspatung von
zweieinhalb Jahren begllickt uns die ame-
rikanische Traditionsfirma endlich mit dem
FASA-Lizenztitel Mechwarrior 2 — The
Clans. Nun soll das Werk endgdiltig im
Juni erscheinen. Bis dahin miissen sich
die Jungs aber noch gewaltig auf den
Hosenboden setzen und Uberstunden
machen. — Der erste Battlemech-Pro-
belauf konnte uns nun wirklich
nicht tberzeugen. Lizenz-
geber FASA liegt derweil im e
Clinch mit Dynamix, weil deren !
“Earthsiege”-Roboterszenario
den Originalen doch etwas sehr
nahekommt. Also Clankrieger,
drei, vier Monate missen die

Marodeure noch im Hangar ste- Auf we":he
hen. Erst Ende des Jahres
erscheint Planetfall: Floyd’s Prﬂgramme

Next Thing. Steve Meretzkys

altes Infocom-Adventure ist dann

modisch aufgepeppt, Roboter

Floyd stapft durch gerenderte

Welten und plaudert mit Digi-Cha-

rakteren. Dafiir, da® auch inhaltlich

fiir uns einiges abfallt, sorgen Hans

Beimler und Richard Manning, beide .
Uber drei Jahre als Autoren fiir “Star ‘ /1
Trek: The Next Generation” tatig. Auf !
einen weiteren alten Bekannten aus
Infocom-Tagen treffen wir in Zork: .
Nemesis. Die Fortsetzung von

diirfen wir uns im
neuen Jahr besonders
freuen? Die POWER
PLAY-Spiirhunde
Schwindt und Weitz
schniiffelten auf der
Winter-CES in

Las Vegas nach tief

i

“Return to Zork” will uns mit Schau-
spielern, orchestralem Soundtrack und : 2 Vel‘gl'ahem.ill
gerenderten 3D-Welten uberraschen. i @ sp|e|830hatzen.

Wenn dann noch Interface und Puzzle-
Qualitat stimmen, sind wir zufrieden.

Ein echter Leckerbissen fiir alle Nostal-
giker ist das Atari 2600 Action Pack. In
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~ dieser vierteiligen Compilation-Serie fin-

Activision:
“Planetfall” 95
wird natiirlich

komplett

gerendert

den wir jeweils 10 bis 15 der alten Atari-
Konsolenspiele umgesetzt fiir Windows. In
dem ersten im Marz erscheinenden Teil
schlummern solche Perlen wie Hero, Pit-
fall, Kaboom! oder Chopper Command.
Wer wissen will, was Papa in seiner
Jugend gespielt hat, kommt an diesen
genialen Sammiungen nicht vorbei

Wer Pitfall nicht so grob gepixelt spielen
maochte, wartet besser auf Pitfall — The
Mayan Adventure fir Windows. Wie in
der Sega-CD-Version folgen wir hier den
Spuren von Pitfall Harry Jr. auf seinem
beschwerlichem “Jump ‘n’ Run’-Weg
durch den Amazonas-Dschungel.

Nach soviel Aufregung spielen wir zur
Beruhigung eine Runde Shanghai: Great
Moments. In der grafisch tiichtig aufge-
peppten Version des alten chinesischen
Denkspiels werden wir durch Digi-Film-
chen und eine echte Schauspielerin bei
der Stange gehalten.

Des weiteren angekiindigt, aber noch
nicht zu bestaunen: Santa Fe Mysteries.
In diesem CD-ROM-Detektivspiel iber-
nehmen wir selbst die Rolle der Spiirnase
und losen einen komplizierten Fall mit der
Hilfe von zahlreichen Hinweisen, Verhor-
videos sowie falschen und echten Spuren.

Planetfall: Floyd’s Next Thing 4. Quartal 95

Mechwarrior 2 2. Quartal 95
Zork Nemesis 4. Quartal 95
Atari 2600 Action Pack 1. Quartal 95
Shanghai: Great Moments 1. Quartal 95
Pitfall: Mayan Adventure 3. Quartal 95
Santa Fe Mysteries 4. Quartal 95

American Laser Games

Kein Wunder, dalt bei American Laser
Games meist der (berlebt, der am
schnellsten zieht. Schliellich sitzt die
Firma in Albuquerque, New Mexico und
dort sind die Jungs schneller als ihr Schat-
ten. Oberharte Computerfreaks kénnen in
nachster Zeit gleich zwei “Shooting
Games" erwarten. In The Last Bounty
Hunter macht Ihr Jagd auf “Nasty Dan”,
“El Loco”, “Handsome Harry” und “The
Cactus Kid". Habt Ihr einen der tough
Guys gestellt, geht's zum Ublichen Maus-
"Shoot Out” in staubiger Westernkulisse.

Hundert Jahre moderner, aber kaum
weniger bleihaltig geht's in Drug Wars zur
Sache. Wir sind wieder auf der Seite der
Guten, sprich der amerikanischen Border

YEZAYES

thema

American Laser Games: Just say no - Der
“Drug War” wird feurig beendet

Police und terminieren moglichst fachge-
recht skrupellose Drogenhandler aus einer
mittelamerikanischen Bananenrepublik.
Wer's mag!

2. Quartal 95
2. Quartal 95

Drug Wars
The Last Bounty Hunter

Bethesda Softworks

I'll be back! Muskelarni Schwarzeneg-
ger kommt in The Terminator — Future
Shock erneut zu Kampfroboter-Ehren. Im
Gegensatz zum Vorgangerspiel wird jetzt
die Endzeit stufenlos gescrollt, und auf
“Tote Winkel” verzichtet man ebenfalls.
Dafiir gibt's jetzt liber 40 unterschiedliche
Missionen, eine komplexe Story und drei
Fortbewegungsarten. Unser Roboter
stampft nicht nur mit seinen Blechzehen
durch das postatomare Amerika, sondern
kann jetzt auch fliegen oder mit einem
StralRenkreuzer durch die Gegend bret-
tern.

Daggerfall — The Elder Scrolls 2 ofter
angekiindigt, schon mal verschoben,
erscheint jetzt wahrscheinlich im ersten
Quartal 95. Der zweite Teil wurde tech-

nisch und inhaltlich noch einmal general-
Uberholt und auf Vordermann gebracht.
Fans dirfen ihre Charaktere aus dem
ersten Teil natirlich Gbernehmen oder
gleich eigene Charakterklassen entwer-
fen.

The Terminator — Future Shock 1. Quartal 95
Daggerfall 1. Quartal 95

Domark

Bewegten sich Domarks Simulationen
bisher meistens zwischen Himmel und
Erde, so geht’s jetzt mit Warp-Antrieb in
den Weltraum. Absolute Zero ist eine
Mischung aus Rennsimulator und 3D-Bal-
lerspiel. Mit zehn unterschiedlichen Flie-
gern macht lhr Jagd auf die Zerstorer

‘Eures Heimatplaneten. Hundert Missionen

lassen reichlich Gelegenheit zur Erpro-
bung der futuristischen Waffensysteme
auf den Planetenoberflachen. Was die
hochauflésende Space-Simulation spiele-
risch zu bieten hat, bleibt abzuwarten.

Deutlich bodenstandiger geht's dage-
gen in Tank Commander zur Sache. Hier
tritt der Panzerfreund in allen Krisengebie-
ten des Globus den Bbsewichtern entge-
gen. Zur Auswahl steht das ganze
hochmoderne Arsenal des Schreckens
von Ost und West. Die Vektorgrafik wirkte
dagegen nicht ganz so zeitgemaR. |hr
kénnt entweder gegen den computerisier-
ten Feind antreten oder via Modem oder
Netzwerk eine Panzerschlacht im Freun-
deskreis durchziehen. Wir bevorzugen
eine Runde Monopoly.

Etwas abseits der gewdéhnlichen Pro-
duktpalette findet sich The Orion Conspi-
racy. In diesem Super-VGA-Endzeit-
Abenteuer stehen wir allein mit unserem
Heldensprite gegen diverse Mega-Corps
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und korrupte Regierungen. Die mit einfa-

chem “Point and Klick"-Interface ausge-
stattete Geschichte steht kurz vor der Fer-
tigstellung.

The Orion Conspiracy 1. Quartal 95

Absolute Zero 1. Quartal 95

Tank Commander 1. Quartal 95
Empire

Auf den Spuren von Novalogic wandelt
Empires neues Actionspiel mit dem bezie-
hungsreichen Namen Red Ghost. Als
Kopf einer internationalen Eingreiftruppe

miiBt lhr ein Relikt aus der Zeit des kalten-

Krieges eliminieren. Red Ghost ist eine
ultrageheime Organisation, die seit 75
Jahren den Westen destabilisieren will.
Mit Hilfe einer Technik, die sich Raysca-
ping nennt, werden 3D-Landschaften ent-
wickelt, die stark an Armored Fists Voxel-
Space erinnern. Doch im Gegensatz zu
Novalogics Panzerspiel bewegt man sich
hier wahlweise zu Lande, zu Wasser oder
in der Luft, um den Gegner durch geziel-
tes Feuer an der Durchfiihrung seiner
Plane zu hindern.

Gut 130 Jahre zurlick in die Vergangen-
heit nimmt uns Civil War. Wie der Name

schon richtig vermuten 4R, geht es in den

~amerikanischen Sezessionskrieg. Wer
- Lust hat, kann hier den Verlauf der Ereig-

nisse neu bestimmen, vorausgesetzt er
schafft es, die Konfoderierten zum Sieg zu
flinren. Ob es neben dem Campaignmo-
dus auch noch Szenarien geben wird, in
denen die wichtigsten Ereignisse wie die
Schlacht um Gettysburg nachgespielt wer-
den kann, stand bis zu diesem Zeitpunkt
leider noch nicht fest.

Civil War
Red Ghost

1. Quartal 95
2. Quartal 95

8 Actual 118Ky

Empire: Red Ghosts Ausflug in die
Zeiten des kalten Krieges (oben und
links) oder ein Besuch auf den
Schlachtfeldern des amerikanischen
Biirgerkrieges (unten) - Strategie wird
in den kommenden zwei Quartalen
groBigeschrieben.

2

Set:112.2 kmy

47-TEK

Mit der Behauptung, die “Neue Welle in
3D-Kampfspielen” zu verkorpern, stellte
47-TEK gleich zwei neue Priigelspiele in
Rendergrafik vor: Sento und Creepclash.
Obwohl beide Spiele eine unterschiedliche
Rahmengeschichte haben, sah das spie-
lerische Resultat doch ziemlich gleich aus.
Ahnlich wie bei bekannten Konsolen-Vet-
tern muft Ihr versuchen, den Gegner mit
allen erlaubten und unerlaubten Tricks zu
Boden zu bringen oder aus dem Ring zu
werfen.

Grafisch gesehen machten beide Spiele
einen recht interessanten Eindruck, da
man ausnahmsweise nicht krampfhaft ver-
suchte, menschenahnliche Figuren auf-
einanderzuhetzen, sondern teilweise recht
interessante Kreaturen schuf. Leider
erreichten PC-Kampfspiele bisher selten
die Standards, wie sie bei Konsolen schon
langst gangig sind. Auf das Endresultat
dirfen wir jedenfalls gespannt sein.

. Sento
Creepclash

2. Quartal 95
2, Quartal 95

Gametek

Eine der witzigeren Spielideen auf der
CES kam diesmal von Gametek: Baldies
ist ein Strategiespiel, bei dem lhr versu-
chen muRt, dem gegnerischen Stamm
glatzkopfiger Knubbelmannchen den Gar-
aus zu machen. Ihr kénnt sie wie Ballons
platzen lassen, ihnen kleine, gemeine Fal-
len stellen oder mit brachialer Gewalt in
die ewigen Jagdgriinde schicken. Taktisch
erinnert es ein wenig an Popolous, der
Niedlichkeitsfaktor kann sich mit dem von
Lemmings messen lassen. Momentan
noch als VGA-Version vorgesehen, lber-
legt man sich bei Gametek, ob die kleinen
Glatzen nicht vielleicht doch in Hires glan-
zen sollen.

Ein Ausflug in die Welt des Golfsports
unternimmt die Softwareschmiede aus
Berkshire mit Fairway to Heaven. Hier
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konnen wir unter Anleitung solch illustrer
Balltreiber wie Jack Nicklaus, Peter Dye
und Ben Cranshaw den edlen Lochsport
erlernen. Fairway to Heaven gibt dem
Freizeitgolfer nicht nur die Moglichkeit,
den Ball vom Abschlagpunkt aus nachzu-
schauen, sondern praktisch jede Perspek-
tive (inklusive der des Balls) einzuneh-
men.

Frontier: First Encounters entflihrt uns
wieder einmal in die Welt von Elite. In die-
ser Fortsetzung des Strategie- und Han-
delsklassikers befinden wir uns im Jahr 50
nach Elite Il. Neue Schiffe wurden gebaut,
die politischen Strukturen haben sich ver-
andert und der Weltraum ist weiter besie-
delt worden. Auch die Bedienung des
eigenen Raumschiffes wurde jetzt neu

| Gametek: Mit
- Frontier machen
‘wir uns wieder auf,

um die Weiten des
Alls zu erkunden.
Die kieinen
Glatzkiipfe dagegen
sind ein recht
bodensténdiges
Vilkchen

Gametek: Mit
einer PC-Version
von Super Street
Fighter Il versucht
man an den
Konsolenerfolg
anzukniipfen.

IHMI

Ko

BTX: Althoft#

TEL : 05531-21319N
FAX 1 05431-213192

Preisliste kostenlos - Versand im Sicherheitskarton

PC- Spiele Diskette 3.5

Aladdin

Aces of the Deep
Battle Bugs
Blackhawk
Bundeshga Manager 3
Cannon Fodder 2
Colomzation

Das Schwarze Auge2 D 74,90
DoppelpaB D 76,90
Earth Siege D 82,90
Ecstatica D 69,90
FIFA Int Soccer D 66,90
Indy Car Racing

Indy Car Racing Tracks
Lemmings 3

Lode Runner-The Leg.
L Matthaus Super Soce
Master of Magic*
Menzoberranzan*
NASCAR Racing
Panzer General*

H 76,90
H69.90
H 76,90
H Anfr

H 77,90
D 76,90

Pinball Illusions*®
Skyrealms of Jorune*
System Shock

Tie Fighter

Transport Tycoon
Wake of the Ravager*
Wing Armada

X- Wing Collection

PC-Spiele CD- ROM

Aces of the Deep D 81,90
Alone in the Dark 142*D 61,90
Alone in the Dark 3* D 82,90
Armored Fist H 71,90

Need for Speed
119.-
Novastorm
119.-
Return Fire

3DO - Blaster
799.-
Panzer General
119-Cd
Wing Comm.3
129.- C kd

Battle Race* H 64,90

Bioforge* D 86,90

[Civilization+Coloruzat. D 87,90

IColonization

[Commander Blood

Creature Shock

ICyberia

Dark Forces®

Das schwarze Auge 2

Dawn Patrol

Die Héhlenwelt Saga

Die Sage von Nietoon

[DoppelpalB

Dtagon Lore D 73,90

[Dune 2 - Battle for Arr. D 36,90

[Earth Siege D 82,90

IFIFA Int. Soccer D 63,90

[Formula One GP

Form | GP/D L. Golf

Hell D 84,90

Jungle Strike* E 70,90

Kings Quest 7

Kyrandia 3 - Malc.Rev.

Lemmings 3

Little Big Adventure

lode Runner - The Leg

Magic Carpet

Master of Magic

Master of Orion/U F O, H 65,90

Mega Race D 56,90

Menzoberranzan* H 78,90

Myst "H 84,90

NHL Hockey ‘95 H 76,90
/ASCAR Racing H 76,90

Noctropolis* H 88.90

Panzer General* H 77,90

Pinball [llusions®* H Anfr
Pinball Wizard 2000* H 64,90
Privateer&Strike Com. H 83,90
RR Tycoon D /Civilisat H 59,90
Rebel Assault D 78,90
Renegade-Battlef J. S *H 76,90
Rise of the Robots H 82,90
Sim City 2000 (+Kat.) D 88,90
Skyrealms of Jorune* H 76,90
System Shock Enh. D 82,90
Star Trek - Next Gen * D Anfr
TheIncred Machine 2* H Anfr
Theme Park D 76,90
Transport Tycoon D 87,90
Under a killing Moon  H 88,90
US Navy Fighters* D 87,90
Wake of the Ravager* H 77,90
'Wing Armada H 76,90
'Wing Commander 142 H 66,90
Wing Commander 3

Wings of Glory

Shareware- Vollversionen:

B.Stone/D Nukem2CD 59,90
Depth Dwellers 3D CD 39,90
Doom 2 Utilities 2CDs 33,90
Epic Pinball 1-3 CD 7990
Hocus Pocus CD 429
Searchof Dr.RiptideCD 39,90
lazz Jackrabbit i 79,90
35 599

One Must Fall 35 4990
Raptor 5 52,90
\Rise of the Triad* CD 72,90
Wacky Wheels 3.5 5490

Tip des Monats:

3.5 §7,90
CD 74,90
'Wacky Wheels CD 57,90

Lion King

i noch nacht liafrbar
M deutsches Handbuch
4 deutsche Version
Nuchnahme  +9.90 (+3.-Zahlkarte)
Vorkasse +6.90
aufRechnung +7.50 ab2 Hestellung

Irrtum und Preissndeningen vorbehalten

PLEXUS GmbH
Plinganserstr.26
81369 Miinchen

Aces o.t.Deep Cd 99.-
Cyberia Ckd 119.-
Creat. Shock Cd 109.-
Kings Quest 7 Cd119.-
Master o.Magic 119.-
Sternenschweif C 99.-
SystemShock Cd 109.-

us Navalght Cd 119.-

\Earth Siege
99.-Cd
Kyrandia 3

Nascar Rac.
99.-Cd

089 7605151
089 7470689

right by Wolfgang Walden

Bio Forge Cd
Dark Forces Cd
Heretica Cd
Wings of Glory Cd

Cannon Fodder2 79.-
Ecstatica Cd a9.-
Rise 0.Triad C 109.-
Sim City 2000 Cd  119.-
Wacky WheelsC  89.-

= Bahnhofstr.3
73033 Goppingen
Ladenpreise van "
Friendly
Space Stations

Space Invader
Marienstr.10
83278 Traunstein
Ladenpreise varileren




designed. Die Entwicklung neuer Waffen
war notwendig, da die Thargoids aus Elite
jetzt haufiger auftreten als frither. Auf
kampferische Qualitdten wird also in die-
ser Fortsetzung verstarkt Wert gelegt.
Kampferische Qualitaten muBte bis jetzt
vor allen Dingen der Videospieler haben.
Langsam, aber sicher machen sich die
Konsolenklassiker auch auf dem PC breit.
Super Street Fighter Il wird im zweiten
Quartal dieses Jahres lber unsere Moni-
tore hiipfen. Ob er dabei ebenso bleiben-
de Eindriicke hinterlassen wird wie auf der
Konsole, werden wir dann sehen.

i o DT

Gametek: Bei Super Street Fighter Il stecken
die geballten Fauste nicht in der Hosentasche

Frontier: First Encounters 1. Quartal 95
Super Street Fighter Il 2. Quartal 95
Fairway to Heaven 2. Quartal 95
Baldies 2. Quartal 95

GTE Interactive Media

Der amerikanische Telekommunikati-
onsriese GTE streckt seit einiger Zeit
seine Flhler nach dem lukrativen Spiele-
markt aus. Getreu dem Motto, “Nicht
kleckern, sondern klotzen!”, bemihte man
das englische Argonaut Team unter Pro-
grammierguru Jez “Starglider” San fiir das

GTE Interactive
Media: In “FX
Fighter” priigeln
sich Argonauts

~ Polygone, daf
mitunter die | (=
Quader fliegen v

PC-Priigelspiel FX-Fighter. Gleich neun
Polygon-Helden aus der ganzen Galaxis
hauen sich gegenseitig die Knochen blau.
Die Kampfarena rotiert und zoomt in alle
Richtungen, diverse Kamerapositionen
sorgen fir Durchblick und die Dreiecks-
mannchen sind schon flissig animiert. Da
offensichtlich noch ausreichend Speicher-
platz auf der CD-ROM vorhanden war,
wird zwischen den Kampfen noch schnell
die Geschichte jedes einzelnen Helden
als gerenderter Computerfilm geboten.

Ebenfalls reichlich gerenderte Intro- und
Zwischensequenzen bietet Rapid Assault,
ein futuristisches Ballerspiel, in dem wir
ahnlich wie bei Gameteks “Quarantine”,
mit kleinen Wagelchen durch scrollende
3D-Arenen flitzen und die anderen Ver-
kehrsteilnehmer von der Strecke pusten.

Freunde japanischer Animes werden
sich auf Tank Girl freuen. Der Cult-
Comic, der gerade von MGM zu einem
Spielfilm verarbeitet wird, erblickt bei GTE
als interaktiver Computerfilm das Licht der

GTE Interactive
Media: Rapid

Assault scrollt
munter vor sich hin

Monitore. Mit von der Partie: Malcolm
McDowell als Bosewicht. Der alte Haude-
gen durfte ja bekanntlich schon in Origins
Space-Opera “Wing Commander 3" tatig
werden, bringt also willkommene Erfah-
rung in Sachen “Interaktiver Film” mit.

Tank Girl 4. Quartal 95
FX-Fighter 2. Quartal 95
Rapid Assault 2. Quartal 95
L4
impressions

Vielprogrammierer Ed Grabowski hat
wieder zugeschlagen und beschert dem
uberzeugten Wirtschaftssimulanten ein
Spiel um Macht und Energie in einer Welt,
deren Rohstoffe zur Neige gehen.

In Powerhouse stehen Euch insgesamt
neun Energiequellen zur Verfigung: O,
Kohle, Erdgas, Erdwarme, Sonnenener-
gie, Wind, Kernkraft, Wasserkraft und
Gezeiten. Durch geschickte Erschlieung
dieser Ressourcen muBt Ihr versuchen,
die gegnerischen Stromgesellschaften
auszubooten und so die wirtschaftliche
Vorrangstellung zu sichern.

Von der Spielidee her konnte Power-
house neben Network das liberzeugend-
ste Wirtschaftsspiel des kommenden
Halbjahres werden. Leider war von der
Umsetzung auf der CES bis auf einige Bil-
der nicht viel zu sehen.

ist fiir den PC erst ab Mai diesen Jahres
eingeplant

Powerhouse: 2. Quartal 95



Bn | Bbmaverjuxen und auch das
‘Finanzamt hat sich in die Welt von Net-
work hiniiberretten kénnen.
~ Wem die Wirtschaft der Gegenwart zu
'1angweil§g ist, der kann zusammen mit
Burt Lancaster und Leonard Nimoy auf
den Spuren Marco Polos wandeln. In
~ einer Mischung aus Adventure, Strategie-
- und Wirtschaftsspiel gilt es, so viele
Reichtiimer wie moglich tber die Seiden-

~ straRe nach Europa zu karriolen. Wem die

~ganze Aufgabe zu schwer erscheinen soll-
te, der kann den Schwierigkeitsgrad dem
eigenen Kénnen anpassen.

LookingGlass

Und es scrollt doch! Neben dem fast
fertigen zivilen Flugsimulator Flight
Unlimited mit fotorealistischer Grafik und
dem totalen Uberblick, werkeln die Jungs
um den quirligen Chefdesigner Doug
Church natirlich auch an einem neuen
3D-Scroller. Da LookingGlass die alte
“System Shock”-Technologie an Origin
abgetreten hat (System Shock 2 ist in
Arbeit), wurde eine brandneue 3D-Engine
entwickelt. In Terra Nova — Strike Force
Centauri steuern wir eine hochgeriistete
und spezialisierte Einsatztruppe (ber vier
unterschiedliche Planeten und ké&mpfen in
Echtzeit gegen die Schergen einer feindli-
chen Macht. Ahnlich wie bei “System
Shock” kénnen wir auch im Nachfolger
unsere Manner mit reichlich Cyberware

1942 Pacific Air War
5th Fleet

over Europe
Across the Rhine 1944
uvad
Al-Godim 1
Aladdin

ﬁwmk’ml
ien Logic -
Ao e Dok 3
Alone in the Dark 3
Ambermaon

Anstof}

Anstofl World Cup
Arcode Pool
Archon Ultra

Armored Fist
B.C Rocers Chuck Rock
Battle

Battle Isle 2

Battle Isle 2 Dot
Batle Race
Battlecruiser
Bazooks Sue
Beneath a Steel Sky
:llmycl af Krondor

Srett Hull Hockey
Bundesi
Bureou 13
Burning Steel 2
Burntime
(adillacs & Dinosaurs
Cannonfodder 2
Disaster
Celtic Tales
% Control
ine
ﬂmlﬁrbe&«
Gvilization
(obro Mission
Colonization
Comanche

Command & Conquer
Cool Spot

” .(q u"“’ i MWA y oy 4

(0]
89,95
- 13995
109,95 99,95
8995 89,95
499!
89,95 l! 95
89,95
89,95
99,95
lﬂg I‘HS

99 95°

8995
7995° 89,95°
9995 9995
S owes
iV -

7985 -

5995 99,95
095 -

8995 89,95
89,95 8995
79.95° 79,95
7995 8995

89,95 8995
- 5995

89,95
39 93 B'J 95*

B9.95° 89,95°
B35 1935
5995

8995 -
89,95 89,95
S99
9995 99,95
8995 8995
S g
7995 7995
89/95° 9995

9995 -
89,95°

6995 -
89.95° §9,95°
10995 99,95

995 -
10995 99,95
99,95 9995
69,95

Corpse Killer 109,95°
Creature Shock 99,95
Crime Patrol 1 99,95
Criticol Poth 129,95
Em J 9‘9 95‘
a
(yberspoce 89 95 39 95‘
(yberwar 109,95
éyd«nsniu I"I 9 Ili %
5 89,95
Dark Forces 89,95
Dark Legions 39,95 89,95
Dark Sun 1 89,95 99,95
Dark Sun 2 79,95 8995
Das Amt 89,95 89.95*
Dawn Pafral 89,95 8995
Death Gate - ,
Death or Glory 9995 -
oV 79,95 7995
Demolitian Mon 79,957 7995
Depth Dwellers - 8995
Der Boulowe 995 -
Der Cou 89,95 B89.95
Descent 89,95
Desert Sirike 79 95 79,95
Die Siedler | 8995 -

S " agase
Dominus B9,95° 89,95
Doom Utilities Vol. 3 - 4995
Drogon l{ml II9,9§
Drogons T = 9995
Dreamweb 89,95 8995
Drug Wars - 9.95*
DSA | - Schicksalsklinge 1995 7995
0SA 2 - Sprochdisk 195 iV
DA 2 - Sternenschweif 89,95 89,95
Dune 2 49,95
Dungeonmaster 2 89,95° 39,'15'
Ecstatica - 9995
Eishockey Mano 89,95
Elder Scrolls 1 89,95
Elder Sarolls 2 - iV
Hite 3 89,95 89,95
Empire Deluxe | 8995 8995
Epic Pin 7995 7995
Erben der Erde 99,95
Eye of Beholder Deluxe (1-3) 109,95

10995 9995
F I4 Data 4995 so.
Folon Gold - 109,95
Fontasy Empires 8995 89,95
Fantasy Fietdom iV
Fost Attack 99,95"

-C
1]
]
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unsere AGB . Irctimer und Preisanderungen vorbehalten - i.V. brw.

12.01.95
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Rﬁso{ Glory 10995 -
FIFA Soccer 1995 ?9,'15
Hashback 19,95

Fight Commander 2 10995
Hiﬁﬂnﬂhn.lmmm Queen 8995 B'I 95°
Flght Unimi 109,95
Formula | BI' 39,95 3‘”5
Fritz 3 Schach 14995 -
Front Lines 89 950 Y
Front Pge Sports Baseball 99 95 89,95
Fnlalnl Poge Sports Football 95 99,95 89, 32
Full Throttle .
E'Bmd‘ Knight 1 99 95 99 95
X, i
Ghengis khan 2 99,95 .
Gobliins 4 Woodruff T
Grandes! Fleet 7995 8995
Greot Ralley TS
Gunship 2000 3995 3995
Hommer of the Gods 99.95* 99.95°
Honse Deluxe 995 -
Hardboll 4 SYGA 89.95" 89.95"
Horpoon 2 89,95 89,95
Horvester 99,95
Hatirick (Ikarion) B? 95° l? 95
Heimdall 2 . 89 95 99,95
Hel S 9995
Hellcab - 9995
Heretic 89,95" 89,95
High Seas 89,95 8995"
Hislary Line 8995 8995
Hohlenwelt - 99,95
Hokus Pokus 69,95
Hunters of the Ralk iV 9'} 95°
Hurra D land 7995 7995
Indycar Racing 7995 -
Indym Racing Does 4495
inferna - 8995
Inka 2 99,95 119,95
International Tennis Open 89,95 89,95
Interplay 10 Years Anniversary - 139,95
Iron Assault iV, 8995
Iron Helix S99
Jogged Alliance Ly i
Jozz Ju:krnbl:: : 7995
Journeyman Project 89,95
Jungle Strike 79.95° N,?S'
K240 { Utopia 2 } 79.95*
Kick 0ff 3 6995 ﬂ'J .95
llingdnm S ees
ings Quest 7 - 9998
l]uesl Deluxe (1-8) 9995
ﬁi 99.95°119.95°

Mhuf lullnr Drag. Kn. 3 99,95

Kalumbus 99,95 9995
Londs of Lare 1 B!l 95 99 95
Londs of Lore 2 iV,
Larry Dehuxe (1-6) 99,95*
Legend of Kyrandia 2 39?5 99,95
Legend of Kyrandia 3 89 95
S B
ings 3 35
Links 386 9995 i V.
Links Kurse ab4995 -
Lion King 7995 -
Lintle Big Adventure - 9995
Loadstar - Bggs
inde Runner 7995 89,95
7995 7995
Lnl of Midnight B??S' II”S
Lords ofllwledms 7995 8995
Lost Eden 89,95
Lothar Matthdus Super Soccer 79,95 -
Lucasarts Cossic Adventues 129,95
Lucasarts Clossic Simulotions 109,95
Magic (o R
i Caret ; ;
Magic of Enderia 9995 -
Moniac Mansian 2 9995 99,95
Maoster of Mogic 9995 99,95
Master of Orion 10995 99.95
Mechwarrior 2 89,95* 89,95
Mega Roce 8995
Menzoberranzan 8995 89,95
Metol Marines 89,95 89 95
Metaltech 1 Battledrome 8995 B'I 75
Metaltech | Eorthsiege 89,95 B'I 95
Micro Machines 1 5 -
Might & Macic Deluxe (3-5) 109 95
Might & Magic 5 195 5
Might & Mngl( Heroes E? 95" !‘7 95
Mission Crifical 99,95
Myst 99,95
Mysik Towers 6995
Nostar Racing B'I 95 l? 95
Navy Strike iV 1 \'
NHL Hockey 95 -
Hibelungen 19,95° 99,95'
Nociropolis - 9995
Novostorm 89,95
Oldimer 8995
Outpost 89,95 9995
Pacifit Sirike 8995 iV
Pucific Strike Speech Pack 4495 -
Panzer Genera 89,95 39,95
Pax Imperia 99,95
Perfect General 2 99 95' iV

Hot-Line

I l OO ’O 00 h V\-,r«run_f
+AMIGA 500
+ MEGA €D 1oy
SONY uusunnu Fea

1FTEN Qlli ALLER WELT .
Versandpauschole 10,50 DM - Express 8 DM - Versondkostenfrei ab 250 DM - Holbes Johr Garontie auf Hard- uid Software - Es galten

abd! n

e
0 HELL...

Artikel
PGA Tour Golf 486 - !9,!5
Phantosmagoria - 109,95
Pinball Dreoms Dato 39,95 so0.
Pinball Dreams Defuxe - 8995
Pinball Fontasies 6995 -
Pinboll Hlusions 69.95" 69,95
Pinboll Wizard - B9y
Pizza Connection 8995 -
Planetfoll 2 - i
Populous 2 195
Prisoner of Ice - 9995
Privateer 89,95 ‘7‘9.95
Privateer Data 39,95
Psycho Pinboll 79, 95 ?? 95
Quarontine 89 95 89,95
Quest for Glory 4 99,95 99,95
Railrood Tycoon Deluxe 10995 99,95
Raplor 6995 6995
Ravenloft 1 8995 8995
Rebel Assoult - BYs
Ri SVGA - 59 95°
Retribution 89,95 B'} 95
Return to Zork 99,95 119,95
Rings of Medusa Gold 89,95 59 95
Rise of the Robats 99,95 99 95
Robinsons Requim 69,95
Romonce of 3 Kingdoms 3 99, '95°
Rijsselsheim 95 -
Soge von Nietoom | - 5995
Sem & Max 99,95 109,95
Sensible Soccer International 3995 39,95
hm#m(mer 6995 8995
iV By
Sherio(k Holmes 1 99,95 109,95
Sim City 2000 10995 9995
Sim City 2000 Datos 4995 <o
Sim Health 6995 -
Sim Rainforest - 9595
Sim Towet 99,957 99,95
Simon the Sorcerer | 99,95 9995
Slam Gty o995
Slipstream 8995 -
Spate Acodemy 89,95 89,95
Space Federation 8995 -
Space Pirms 99,95
Space Ques V. 9995
Spu(l ﬂluﬂ Deluﬂ! (1-5) 99,95
71 Seawolf 9,95 9995
Shr (u!nrul Deluxe (1-2) 499
Star Crusader B9.95 89,95
Star Trek - 25th 9995
Stor Trek - Deep Space 9 - 9995
Stor Trek - Judgement Rites 99,95 iV
Stor Trek - Next Generation 99,95°

Stor Trek - Starfleet Acodemy - 99,95
Star Trek - Technical Manual 99,95
Star Wars Screensaver 4995 6995
Starlord 109,95 9995
Stonekeep 99,95
Strike Commander W,?S 99.95
Stranghold 89,95 8995
Subwar 2050 109,95 99,95
Subwor 2050 Data 4995 <o,
Super Karts 79,95° 79,95
Superhero L of Hoboken 99,95 99,95°
Syndicate | 89,95 99,95
System Shutgkmw 89,95 99,95
Terminator 8995 -

The (itodel o 89,95* 89,95
The Hidden Below - 7995
The Horde 7995 9995
The Last - 10995
Theme Pa 8995 89,95
Tie: Fighter 9995 99.95°
Tie Fighter Data 4495° 5.0,
Transport Tycoon 10995 99,95
Turrican 2 - 79,95
UK} 10995 9995
UIhmaIDalu:n{l 2 - 1995
Ulfima 7- 9995 sa.
Uitima B i m: Speech Pack 99,95 H}? 95
Uitima Underworld 2 99,95

Ultima Underworld Deluxe (12)- 1 W 95
Under a Killing Maon - 10995
US Havy Fighters - 9995
V for Victory 5 (ot Sea) 9995 -
Voyeur 2 95
Wacky Wheels 79.95° 7995
Worcraft 1 Ores & Humans 89,95 89,95
Worgome Construction Set 2 89,95

Waorlors §9.95
Worlords 2 Dato ;'9 95
Werewlf iyl
Wing Commander 3 - 11995
Wing (ommander Armodo 79,95 89,95
Wing Commander Defuxe (1-2) - 79,95
Wings of Glory - B99s
Winning Post - ey
Wizordry 7 995 so.
Wizordry Deluxe (6-7) - 9995
Wolf 89,95 89,95
X-Wing Datas ob 4995 s.o.
X-Wing Deluxe - 7995
Tephyr §9,95° 89.95°
Teppelin 99,95 99,95°
Tonked S!,?S‘

Torra 89,95°

. 0171/540 87 63

(UMPI.IIER l
++ VIDEDS

*: Bei Anzeigenschlufl noch nicht erhaltlich - Anzoiganschlufl
Highway 1o Hell ist gine Division der Earthguoke Entertainment Film- und Musikproduktion GmbH i. Gr.
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Nachfoinq_r von System s_hnck_ L

hochriisten und mit den verschiedensten
Waffen versorgen. Wir selbst sehen die zu

_ befriedende Welt aus der Perspektive des

Kommandeurs. Alle Landschaften sind
dabei mit prachtigen Texturen belegt,
Radar- und Videoschirme sorgen fiir
Uberblick.

Flight Unlimited 1. Quartal 95
Terra Nova 2. Quartal 95
Lucas Arts

Nein, wir wissen auch nichts Neues
uber The Dig. Wir geben aber mal die
Prognose ab, dal® das sagenumwobene
Spiel entweder noch in diesem Jahrtau-
send erscheinen wird oder gar nicht mehr.
Fast fertig dagegen ist Full Throttle. Das
aberwitzige Adventure machte einen her-

 LookingGlass: Terra Nova ist der offizielle

Desktop Adventures ; ¥

low Help

vorragenden ersten Eindruck. Freut Euch
schon mal auf die fertige Version.

Grund zur Freude haben auch die Fans
des peitscheschwingenden Archaologen.
Harrison Fords Abenteuer finden bald auf
der Windows-Oberflache statt. Indiana
Jones and his Desktop Adventures ist
ein Puzzle-Generator, der 15 Grundmis-
sionen in immer neuen Kombinationen
zusammenwdrfelt. Vor jedem Auftrag tritt
unser alter Freund und Studienkollege
Marcus Brody in Aktion und gibt uns einen
neuen Auftrag. Mit der Maus steuern wir
Indy durch ein schrag von oben prasen-
tiertes Amazonien, plaudern mit anderen
Personen, schwingen die Peitsche, losen
kleine Logikpuzzles oder liberstehen kniff-
lige Geschicklichkeitseinlagen. Wer sich
als Kino-Archaologe nicht allzu unbehol-
fen anstellt, 10st eine Story in 30 Minuten
bis ca. einer Stunde. Gerade richtig fr die
Mittagspause.

1. Quartal 95
1. Quartal 95

Full Throttle
' Desktop Adventure

Lucas Arts:
Indy tobt durch
sein erstes
Desktop
Adventure und
list mit uns
gefahrliche
Windows-
Auftrdge

T Tl

e Turguoise Mask

£
< | Shovel
-

% : % N Jadle Snake

s ‘
§ b2

Bronze Knife

e

E3

20

Nachdem schon einige andere Firmen
auf den Doom-Zug aufgesprungen sind,
startet Merit jetzt nach Dr. Radiaki das
nachste 3D-Ballerspiel. In Nerves of
Steel wird die Welt wieder einmal von der
gelben Gefahr aus dem Osten bedroht
und nur Du als digitaler Held eines spezi-
ellen Einsatzkommandos kannst dem Dik-
tator Kim Dung Moon die Stirn bieten.

Eine Spur innovativer ist das mit Span-
nung erwartete Renderspiel G-Nome. Wie
in einem interaktiven Film mufRt Ihr das
Geheimnis von Ruhelen I6sen. Auf die-
sem Wistenplaneten haben Archaologen
eine Kreatur entdeckt, die eigentlich schon
langst unter der Rubrik “ausgestorben”
gefiihrt wurde. Leider ist dieses Biest aber
sehr lebendig — und vor allen Dingen
gefahrlich. Damit aber vor lauter Ratselei
der Ballerspall nicht auf der Strecke
bleibt, wurden einige arcadereife Action-
einlagen eingebaut.

Mit Puck und Schldger macht uns Alex
Dampiens Eishockeyspiel World Hockey
95 vertraut. Jeder der 3200 (!) Spieler hat
editierbare Qualitaten, so dal® man sich
seine Mannschaft ganz nach Belieben
zusammenstricken kann. Betrachtet wird
das Spielfeld aus einer isometrischen
Sicht, wobei eine intuitive Benutzerfuhrung
das Passen und Schie3en vereinfachen
soll.

Nerves of Steele 1. Quartal 95
G-Nome 2. Quartal 95
World Hockey 95 1. Quartal 95
[ ]
Microprose

Frohe Kunde fiir alle UFO-Siichtigen:
Der zweite Teil kommt. In Terror from the
Deep haben sich unsere Lieblings-Aliens
in Pazifik und Atlantik zurlickgezogen und
frasen nun von unten an den Grundfesten
unserer Zivilisation. Das lassen wir uns
nicht gefallen und starten umgehend zur
Tauchexpedition in die Weltmeere. An
Interface und Grafik hat sich zwar nicht
die Bohne geadndert, aber was macht das

3/85 m



ebensolcher Knaller: Magic The Gathe-
ring als Cﬂmputempre! Ihr kénnt den

via Modem mit einem Zaubererkumpel
I6sen. Auf dqr _CD_sothmmem alle Karten

Lo s A b

so einem gemalan Spiau Die i
zwéit’é Neuheit von Microprose ist ein

SuperrVGA-ngmelkartsnhnt entweder
~ als Solospieler gegen den Computer oder -

“Magic The
Gathering”
Sammelkarten
auf CD-ROM

des “Basic Sets” plus vier “Expansion
Sets". Wer Probleme mit den recht kom-
plizierten Regeln hat, wird durch ein exzel-
lentes Lernprogramm umfassend in die
Materie eingefiihrt. Unbestatigten Gertlich-
ten zufolge bastelt Geoff “Revs” Cram-
mond Ubrigens an einer neuen 3D-Renn-
simulation fiir Microprose.

UFO 2
mmmm

1. Quartal 95
1. Quartal 95

New World Computing

In “Star Trek-The Next Generation” war
die abendliche Pokerrunde fast schon so
etwas wie eine Institution. Vor allen Din-
gen der 1. Offizier Will “Pokerface” Riker
zog unserem Lieblingsklingonen so man-
chen Groschen aus der Tasche. Wer wis-
sen will, ob Jonathan Frakes Kartenkiin-
ste nicht nur schauspielerischer Natur

LAY

Microprose:
“UF0 2 - Terror
from the Deep”
taucht ab

ELECTRONIC

GroBhandel
far ‘

Computerspiele
und Zubehor

Bitte nur
Handler-

anfragen!

GroB3 Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 8582/86 39
Telefax 085 82/86 25

MulriMedia
Sofr

Compu,tecspi,e[e

Online - Cafe &.
Spielebibliothek

Spielen in gemutlicher Atmosphdre,
die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfahrung in Rollenspiele,

viele Brettspiele vorratig. Oder
testen Sie Ihr Lieblingsgame
einfach zu Hause. Besuchen Sie
Ihren MulriMedia Soft Laden.

Info B4 Info 4 Info
Geschiifts- und

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort far
einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliothek und/oder

Online-Cafe. Fordern Sie
schriftlich das Infoschreiben an:

MulriMedia Sofr
52349 DUREN, Josef Schregel Str.50

‘MulriMedia Sofr

finden Sie in: g
by
08523 PLAUEN “.‘»R

Stresemann Stralte 22
Tel 03741-440779 <

S
NEU! NEU! NEU! \\/

15890 EISENHUTTENSTADT
Furstenberger Stralle 39 Tel. 03364-72595

15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Stralte 15 Tel. 0335-4001888|

22041 HAMBURG
Wendemuthstr. 57
NEU! NEU! NEU!
35066 FRANKENBERG
Linnertorstralie 2

39112 MAGDEBURG
Heidestralle 5 Tel. 0172-3903146

41236 MONCHENGLADBACH-Rneym
Limitenstrafie 152 Tel 02168-43951
NEU! NEUI NEUI Online Cafe
47441 MOERS
Neuer Wall 2-4

48151 MUNSTER
Weseler Stralle 48

Tel. 040-6528426

Tel 02841-21704

Tel. 0251-524001

43078 OSNABRUCK

Martinistrafle 82 Tel 0541-434792
50825 KOLN

Alpenerstralie 11 Tel. 0221-5505303
52064 AACHEN

Guaitastralle 2 Tel. 024133199

52249 ESCHWEILER
Englerthstraiie 21 Tel 02403-15763

52349 DUREN, Online Cafe
BATTLETECHZENTRUM

Josef Schregel Str. 50  Tel. 02421-28100
NEU! NEUI NEUI

56564 NEUWIED

Hermannstrate 19 Tel 02831-352320

75172 PFORZHEIM Online Cafe
Zerrennerstralie 11 Tel. 07231-17275
81475 MUNCHEN
Konigswieser Stralla 5
96052 BAMBERG
Untere Konigsstr. 10 Tel. 0951-202210

99084 ERFURT
Meienbergstralle 20 Tel 0361.5621656
Magdeburger Aliee 145 Victuality Cafe

Tel 089-7459558

MulriMedia Sofr 80RO
52349 DUREN, Tel. 02421.28100
Josef Schregel Stt. 50 FAX 02421-281020
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waren, dér kann sich in nachster Zeit bei
Celebrity Poker auf eine gepflegte Runde
- Stud gemeinsam mit Morgan Fairchild und

Joe “Saturday Night Live” Piscopo einlas-

sen.

‘Mechlords. Zehn Konigshauser kampfen
um die Vorherrschaft Uber ein interstella-
res Imperium. Neben Ressourcenverwal-
tung, Forschung und Kolonialisierung

bastelt Ihr fleilig neue Mechs zusammen.
Ist die Kampitruppe dann fertiggestelit,

laBt Ihr sie in isometrischer Perspektive
gegen den Feind antreten.

Im SF-Action-Adventure Wetlands blei-

ben wir in der Zukunft, sind da aber auf

uns allein gestelit. Als John Cole jagen wir

einen Verrtickten, der ein Mittel gefunden
hat, ganz nach Belieben Planeten in unse-
rer Galaxie pulverisieren zu konnen.

Neben den ublichen Adventure-Puzzles

kommen hier noch einige Schieli- und
Renneinlagen zum Zuge, Gesteuert wird
das Spiel aus der Perspektive des Hel-
den, der sich durch eine ziemlich duster-
futuristische Ray-Traycing-Welt bewegt.

Wetland 2. Quartal 95
Celebrity Poker 1. Quartal 95
Mechlords 2. Quartal 95

Readysoft

Dirk ist tot, es lebe Fritz. Diese griinau-
gige Fledermaus ist der Star des neue-
sten Action-Adventures aus dem Hause
Readysoft.

Bei dem Versuch, den Computer
von Dr. Nero Neurosis zu reparieren,
entdeckt Lance den Plan des ver-
rickten Professors, die Welt zu
beherrschen. Und da der Doktor
nicht dumm ist, hetzt er

New World
Computing:
Holzauge sei
wachsam!
Jonathan
"Nummer eins"
Frakes ist ein
Schlitzohr
sondern-
gleichen. Wer
seinen Kies
nicht an ihn
verlieren
mochte, muf
mehr als nur
geschickt sein.
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Strategis_che-s’ Geschick verléngt auch

' Lance Fritz, die halbmenschliche Fleder-
 maus auf den Hals, um unseren Helden.
‘den Garaus zu machen.

Nachdem man sich bisher auf die Zei-
chenkiinste des Disney-Renegaten Don

Bluth verlassen hatte, entwickelte Ready-
‘soft mit Braindead 13 das erste Mal ein
- Spiel komplett selbst. Animationstechnisch
ebenso ausgefeilt wie dessen Vorganger

spielt sich diese Monsterplotte wie ein
interaktiver Film. Der bizarre Humor war

: jedenfalls nicht ohne

Braindead 13 2. Quartal 95

Sanctuary Woods

Sanctuary Woods: Auch bei Master Lu sind
die schonsten Pausen lila

Diese Kleinstfirma aus dem kaliforni-
schen San Mateo arbeitet schon seit eini-
gen Jahren im Edutainmentbereich und
versucht, nun auch im Spielesektor lang-
sam FuR zu fassen. Neben The Riddle of
Master Lu stellten die Jungs um Scott
Walchek noch Once Upon a Forest vor.
Bei ersterem handelt es sich um ein
Adventure, bei dem sich alles um einen

gewissen Robert Ripley dreht.

e

Ripley, der in den USA besonders durch
seine Kette von Kuriositatenkabinetten
einen gewissen Ruhm genieft, ist dieses
Mal selbst der Held einer Geschichte.
Ahnlich wie bei “Jager des verlorenen
Schatzes” geht es dabei um ein archaolo-
gisches Artefakt, das im Jahre 1936 von
kriegsentscheidender Bedeutung ist.

Nicht ganz so martialisch geht es in
Once Upon a Forest zu. In dieser Adven-
ture-Adaption des gleichnamigen Zeichen-
trickfilms muf® namlich nicht gleich die
ganze Welt, sondern nur des Leben eines
kleinen Nagers gerettet werden. Fir Kin-
der dirfte die Geschichte aber dennoch
fesselnd genug sein.

The Riddle of Master Lu
Once Upon a Forest

2. Quartal 95
2. Quartal 95




Spectrum

' Holnbvtu:-a,'uf

Mavericks Spuren
in “Top Gun”

Spectrum Holobyte

Alles wartet auf Star Trek — The Next
Generation und lange kann’s nun nicht
mehr dauern. Wenn alles gut geht, wer-
den wir Euch schon in der nachsten Aus-
gabe jede Menge Wissenswertes (iber die
neuen Abenteuer von Jean-Luc und sei-
ner Rasselbande erzahlen kénnen. Etwas
langer mussen sich die Anhanger hoch-
karatiger Flugsimulationen gedulden, die
wir natlrlich auch weiterhin von Spectrum
Holobyte erwarten dirfen. Top Gun ist ein
noch in der Entwicklung befindlicher
Action-Simulator, mit dem |hr die Karriere
von Flugschiiler Maverick aus dem gleich-
namigen Hollywood-Streifen nachfliegen
kdnnt. Besonderen Wert hat man diesmal
auf einfachste Handhabung gelegt: Flug-
modell und Steuerung der Maschinen sind
selbst fiir Simulationslaien sofort ver-
standlich, Szenen aus dem Film sorgen
fur das nétige Kino-Feeling, Auftrage
flihren uns einmal rund um den Globus.

Wem nach soviel Action der Sinn nach
ruhigerer Betatigung steht, darf sich an
Clockwerx versuchen. Hier schilipfen wir
in das Innere einer Uhr und steuern unter
Zeitdruck rotierende Zeiger durch einen
immer komplizierter werdenden Hinder-
nisparcours. Freunde von “Space-Explo-
ration”-Programmen durfen sich auf Gazil-

EAYER

Spectrum
Holobyte: In
Gazzillionaire
erobern wir
die Galaxis

S L n Entcrtainmentﬁlr Computer-
J e und Videospiele GmbH

St. Poitener Str. 29 Paulinenstr. 50 Brunnenstr. 19
70489 Stuttgart-Feuerbach 70178 Stuttgart - Mitte 70372 Stuttgant-Bad Cannstatt

Tel. 0711 - 81 27 36 und 62 43 99

PNeuNewNeuNew| 70178 Stuttgart [MewNewewHieu”
m"‘“,“z'“m""l?t Paulinenstr. 50 | ,"03' “n“‘ﬂsm“m“ﬂ
_"beim Rathaus” [1€1.0711/624399 “beim Rathaus®
71063 Slﬂddﬁnsen 34117 Kassel /79098 Freiburg
Obere Vorstadt 25 | Wemer-Hilpert-Str. 22 Schreiberstr. 18

lTel 07031/807353 | Tel.0561/711389 | Tel.0761/382590

SkyLine TOP-TEN CHARTS

1.Wing Commander 3 6.Warcraft
2.Leg.o.Kyrandia 3 7.US Navy Fighters
3.Creature Shock 8.Earthsiege

4 Magic Carpet 9.Aces o.t. Deep

5. Kln-s Quest 7

07'1 1- 62 43 99
Es gibt immer zwei Méglichkeiten - in Stuttgart gibt es jetzt drei
NEUEROFFNUNG seit 28. Jan. 1995

Brunnenstr. 19 - 70372 Stuttgart - Bad Cannstatt
m@t Tel.0711/557612 beim Rathaus
K

OMMEN - SEHEN - STAUNEN SIEN

10. Cybena

NEUEROFFNUNG seit 12.Dez.94

OBERE VORSTADT 25 - 71063 SINDELFINGEN
Tel 07031/807353 BEIM "DOMO"

besuchen Sie eines unserer Ladengeschifte

“Fitel IBM | PC Versand | Laden Titcl CIDIREOM Versand [ Laden
Aces o.t. Deep 99.95 109.95 [11th Hour 125.95 139.95
\Aladdin 7495 79.95 Aces o.t. Deep 99.95 109.95
Black Hawk 99.95 109. 95| Alone i.t. Dark 3 a.A a.A.
BM-Hattrick 99.95 109.95 Bioforge 109.95 116.95
Colonization 99.95 116.95, Dark Forces 119,95 129,95
ICyberia 109.95 116.95| Dragon Lore 7995 89.95
Cannon Fodder 2 79.95 89.95 Hammer o.t. Gods aA.  aA
Earth Siege 99.95 109.95 Hell 99.95 109,95
Elite 3 89.95 99.95 [nferno 109.95 116.95
Fifa Soccer 89.95 99.95 Kings Quest 7 99.95 109.95
Héhlenwelt Saga 99.95 109.95/ Legend of Kyrandia3 109,95 116,95
Hattrick 89.95 99.95 Little Big Adv. 109.95 116.95
Jungle Strike 74.95 79.95 Magic Carpet 109.95 116.95
KA 50 Hokum 7995 8995 (34117 Kassel
Lion King 69.95 79.95 Tel.0S561/711389
Master of Magic 109.95 116. 95i NHL Hockey 95 89.95 99.95
Mechwarrior 2 a.A. a_A.| Nascar Racing 99.95 109.95|
Menzoberranzan 89.95 99. 95| Noctropolis 109.95 119.95;

70469 Stuttgart || Star Trek 25th 109.95 116.95)

|| Stonekeep a.A. aA.|

Tel.0711 I81 2736 | g System Shock 89.95 99.95

Nascar Racing 89.95 94.95 The Last Dynasty a.A. aA.|

Panzer General 79.95 89.95 909

Sensible Golf 89.95 99. 95‘ ‘ogs‘:l}glg;;go

L’i;063 Sindelfingen || e e
rt 5 116.

1. 07031/807353 | | |USS Ticonderoga 89.95 99.95

Star Crusader 89.95 99.95 US Navy Fighters 109,95 116,95

|wst¢m Shock 89.95 99.95 Wings of Glory 89.95 99.95|

’Tie Fighter DV 109.95 116.95 Wing Commander3  119.95 129.95

|'Ihmport Tycoon 109.95 116. 95 World of Lemmings 79.95 B89.95

|Vicl;ory at Sea 89.95 99. 95\ I —

aA  aA | AMIGA-Titel auf Anfragc
Superauswahl-Teuflische Preise-
i Aktuel e Neuerscheinungen

Die Preise der mit "a.A." gekennzeichneten Titel lagen bei Drucklegung noch nicht vor.
Lieferung per Nachnahme - Fracht-u VVerpackung DM 10.80
Eilzuschlag 7.00 - Ab DM 250.00 Besteliwert Versandkostenfre

Fur Druckfehler und Irtumer keine Gewahr-Preisanderungen vorbehalten.

Li ,,,,,,,,,,,,,
t
|
|
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libnaire ffeuen.. Der Freihandler diist mit
immer groReren Transportschiffen von

~ Planet zu Planet, handelt was das Zeug
halt und baut sein Firmenimperium immer
weiter aus. Dank On-Line-Hilfe muf® man

noch nicht mal im Handbuch schmokern,

 das Windows-Spiel erklart sich von selbst.

Spectrum Holobyte: In “Clockwerx” rasén
die Puzzlezeiger

Top Gun 2. Quartal 95
Star Trek: The Next Generation 1. Quartal 95
Clockwerx 2. Quartal 95
Gazillionaire 2. Quartal 95

Nach der etwas ruden Trennung von
Szenario-Lieferant TSR lieR sich SSI nicht
lange lumpen und entwickelte kurzerhand
ein eigenes Spielsystem. Die neue
Fantasywelt Aden soll ausreichend Stoff
fir eine ganze Produktreihe liefern.
Zusatzlich gibt's ein neues Aden-Brett-
spielsystem, Blicher und Trading-Cards.
Erster Computer-Ableger der SSI-Mar-
chenwelt ist Thunderscape, ein Solocha-
rakter-Rollenspiel in Super-VGA. Leider
war bis auf vollmundige Ankiindigungen
nichts weiter am Messestand zu bestau-
nen. Man darf also gespannt sein, ob'es
der Firma gelingt, an alte AD&D Erfolge
anzuknupfen.

Auf sicherem Strategenboden bewegt
man sich mit Silent Hunter, nach Dyna-
mix Aces of the Deep eine weitere U-
Boot Simulation, die uns zuriick in den
zweiten Weltkrieg fuhrt. Diesmal tauchen
wir nicht im Atlantik ab, sondern komman-
dieren ein amerikanisches Boot im Siidpa-
zifik. Spieltechnisch unterscheidet sich
Silent Hunter dabei kaum von Konkur-
renzprodukten, bietet aber authentisches
Filmmaterial und Super-VGA-Grafiken. So
ist es z.B. moglich, tatsachliche Kiistenli-

nien nachzufahren und so in die Hafen °

des Feindes zu schleichen.
Gruselfreaks durfen schon mal in den
Knoblauch beilten; “Ravenloft 2" steigt
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~aus der --G_ru_ft. In Stone-.-‘Prdphe_t'_ fiihren
wir unsere Party mittenmang ins dunkel-

ste Fantasy-Agypten, das wie im Vorgan-

ger schon brav scrollt. Auf der Suche

nach der Mumie von Pharao Anhktepot

~ stoRRen wir auf jede Menge neue Monster ;

-und besonders knackige Rétsel.
i Thunde}st_:alpn 3. Quartal 95
: __Sil__e_nt Hunt_er 2. Quartal 95
Stone Prophet 1. Quartal 95

~ Ubisoft
Mit zwei Neuerscheinungen macht die
Firma aus dem franzdsischen Montreuil
diesmal auf sich aufmerksam:
Nicht unbedingt ein Adventure-Spiel im
klassischen Sinn, sondern eher ein inter-
aktives Bilderbuch fiir Kinder ist Kiyeko

“und die Diebe der Nacht. Die Geschichte

spielt im tropischen Regenwald Stidame-
rikas, wo die Erde dem Paradies noch am
nachsten ist.

- Doch eines Tages &ndert sich das
schlagartig: Die Sonne geht nicht mehr
unter, die Schlangen beginnen zu spre-
chen, und auch sonst sind einige Sachen
nicht mehr so, wie sie sein sollen. Kiyeko,
ein kleiner Indianerjunge, versucht der
Sache nachzugehen und erlebt dabei eini-
ge Merkwurdigkeiten.

Etwas weniger marchenhaft ist Ubisofts
FuBballspiel Action Soccer. In wahlweise
2D-Seitenansicht oder 3D-isometrischer-
Aufsicht konnt Ihr hier 16 verschiedene
Mannschaften in drei Spielmodi antreten
lassen.

Damit die Einzelspiele, Meisterschaften
oder Ligawettbewerbe aber nicht zu lang-

.weilig werden, gibt es zudem noch die

Méoglichkeit, tags oder nachts bei Regen

' Uhisbﬂ; Auch in Action Soccer ist der
nachste Gegner der schwerste

~ und Schnee zu spielen. Action Soccer
'wird voraussichtlich im April komplett auf

Deutsch erscheinen.

Kiyeko und die Diebe der Nacht 1. Quartal 95
Action Soccer 2. Quartal 95

Velocity

Nicht ganz so bekannt wie andere Fir-
men mit Sitz an der amerikanischen West-
kiiste ist die Softwareschmiede von
Moses Ma. Erst in jlingster Zeit ging man
weg vom Mac und beliefert nun den PC-
Markt mit einer Reihe ausgefallener Pro-
jekte.

JetSki Rage ist ein Art Rollerball fir
jene Vehikel, die aussehen wie schwim-
mende Motorrader. Ahnlich wie bei ande-
ren Crash-Rennspielen mift [hr auch hier
nicht nur als erster im Ziel sein, sondern
dabei gleichzeitig noch die Konkurrenz
versenken.

Eine etwas andere Form der Unterhal-
tung strebt man mit Mega Rave an, dem
“ultimativen Partysimulator”, bei dem man
als Partygast eine virtuelle Cyberkultur
erforschen kann. Ob es allerdings das
wirkliche Partygeflihl ersetzen kann, wer-
den wir erst im Mai diesen Jahres sehen.

2. Quartal 95
2. Quartal 95

JetSki Rage
Mega Rave

= e e - -

s

Ubisoft: Kiyeko und die Diebe der Nacht - ein interaktives Méarchen fiir die jiingsten unter uns

3/95 m



0,0 % Nikotin, 100 % Power!

MediaGallery. Sonst nichts.

Jackie Jones meint: Diese (D kann abhéingig machen. Enthlt eine einzigartige Multimedia-Show mit den nevesten Spiele-Hits
& und alle Treiber fir die oktuellen SPEA Video Seven Graphikkarten. Die MediaGallery CD bekommt man mit der PC-Direkt

" ab Nr. 4/95. Erhllich tberall, wo es Zeitschriffen gibt. SPEA Software AG - MoosstraBe 18 - 82319 Starnberg
SPEA auf der Cebit, Halle 8, Stand D20 und C20
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Go and get it!

Wieder einen Schritt der Realitit
naher — ein neuer Mal8stab fiir
alle, die Spiele realer erleben,
Sound kreativ bearbeiten und
anspruchsvolle Multimedia im
Office-Bereich gestalten wollen.
Creative Labs prasentiert zu ei-
nem Superpreis den ultimativen
Sound-Level.

High Performance

Wavetable, E-mu-8000-Chip,

MIDI und viele andere
Features, machen den

digitalen Sound noch

lebensechter.

Facts

@ Orchestrierte 32-Stimmen-
polyphonie mit Advanced
WavEffects Synthese

® Programmierbare AWE32-
Effekte fiir Reverb, Chor oder
180°-QSound

@® 16-Bit CD-Qualitat in Stereo,
44,1 kHz

@ Multi-CD-ROM-Schnittstelle
fur Creative-/Panasonic-,
Sony- und Mitsumi-Laufwerke

® 20stimmiger OPL3-FM-Syn-
thesizer

® 512 KB RAM, 1 MB ROM ,,0on
board*

® MIDI-Ausgang mit allen 16
MIDI-Kandlen (GM-/MT32-/
GS-kompatibel)

ECHT-SOUND IN
VIRTUELLEN WELTEN

Software

® Creative Ensemble

@ Creative Soundo’LE

@ Creative WaveStudio 2.0

@ Creative Mixer

@ Creative Mosaic

@ Creative AWE Control Panel

Synthesizer

Die AWE32 Value eriffnet durch
den E-mu-8000-Chip voll-
kommen neue Klangwelten — ein
absoluter Profi-Chip aus der Ent-
wicklung des fithrenden Key-
board-Herstellers E-mu Electro-
nic.

Wavetable

Die fortschrittliche Synthese von
Wave-Effekten erlaubt es lhnen,
vollen Sound in Konzertqualitat
mit 128 Melodie-Instrumenten, 6
Schlagzeug-Sets und 32 Stim-
men zu erzeugen.

Kompatibilitat

Die AWE32 Value Edition ist voll
Sound Blaster-, Sound Blaster 16-
und Sound Blaster AWE32 kom-
patibel. Aulerdem stehen 3 CD-

CREATIVE LABS

85774 UNTERFOHRING, MUNCHNER STRASSE 16

ROM-Schnittstellen (Mitsumi,
Sony und Creative/Panasonic)
zur Verfligung.

Games

Auf der AWE32 Value laufen
Spiele der alten Generation
ebenso wie die aktuellsten Spie-
le, die bereits auf Sound-Clips in
AWE32-Standard zugreifen.

Sound-Mixing

Creative WaveStudio 2.0 ist ein
vollwertiges Programm zum
Schneiden und Bearbeiten von
Wave-Dateien.

Zum Sampeln von Musik kann
die ultimative Sound-Editor-Soft-
ware ,Vienna” zum Vorzugspreis
erworben werden.

Gratis-CD
Test the sound:
Fordern Sie die AWE32-
Gratis-Audio-CD an und testen
Sie diese auf lhrem CD-Player.

Tel.: 021 31 /10 28 38
Fax: 0 21 31 /91 98 26

© Copyright 1994 Creative Technology, Ltd. Sound Blaster und Sound Blaster AWE32 sind Warenzeichen von CreativeTechnology Ltd. Alle anderen
Produktbezeichnungen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber




Yoot Saito, ein Architekt aus Tokio, ist
ein neugieriger Mensch. Beim War-
ten auf einen Fahrstuhl stellte er sich die
eigentlich recht simple Frage, warum er
sich Uber Fahrstihle in Gebaude “A” ar-
gert, und Gber Lifte in Haus “B” nicht. Um
der Sache auf den Grund zu gehen, rief
Saito bei einem namhaften Lifthersteller
an, und wollte wissen, wie Fahrstlihle kon-
struiert und wie die Fahrplane entwickelt
werden. Die Antwort kam prompt: “Solche
Informationen sind streng vertraulich!”,
meldete sich die Firma zurlck. Kurzer-
hand setzte sich Saito mit einem befreun-
deten Programmierer (Takumi Abe)
zusammen, und entwarf das Konzept fir
einen Fahrstuhlsimulator. Das Resultat:
Tower, mittlerweile deutlich mehr gewor-
den als “nur” eine Liftsimulation. Immer
auf der Suche nach famosen “Sim”-Stof-
fen, entdeckte Maxis das japanische Pro-
gramm und mit Hilfe des Sim City-Vaters
Will Wright wurde aus Tower endlich Sim
Tower. Zur Zeit gibt's nur die Mac-Version
des Spiels, eine PC- und eine Windows-
variante des Programms erscheinen in
den nachsten Monaten

Das Grundkonzept ist wie die Eingangs-
frage simpel: Mit Barkapital ausgestattet,

| (e s i s o arpances s S
{| [~et Revenues > Ixdee
| |otner income °
E ICondtruction Casts ~5127%
|| [Lost gusrters Batence 20000
|| [iotel Batence

Von Neuperlach in den POWER-Tower: Knut
(oben) zieht um und verbessert unsere
Bilanz (unten) ganz kréftig
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THE VERTICAL EMPIRE

Es sind oftmals die einfachen und
selbstverstandlichen Dinge des
Lebens, die sich bei naherer Betrachtung als
famose Spieleidee entpuppen. Im Fall
von Sim Tower entstand das Spielekonzept
beim Warten auf einen Fahrstuhl.
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(Oben) Wenn der Strefpegel der Einwohner
steigt, sollten wir lieber die Fahrpldne der
Aufziige (unten) genau kontrollieren und
Verbesserungen vornehmen

muft Ihr ein Hochhaus errichten und un-
terhalten. In typischer Sim-Manier werden
Stockwerke per Mausklick hochgezogen
und mit Treppen oder Fahrstiihlen verbun-
den. Damit aus dem Haus keine leerste-
hende Bauruine wird, durft lhr in den
Stockwerken fir Leben sorgen: |hr ent-
scheidet, wo Buros hinkommen, welche
Etagen mit Appartements gefiillt werden
oder wo Restaurants entstehen. Sind die
Biros fertig, kommen die ersten “Sims”
zur Arbeit. Zu Beginn sind Eure Optionen
recht eingeschrankt — spater, wenn Leute
in das Gebaude einziehen und Euer Ein-
kommen durch Miete und Wohnungsver-
kaufe steigt, wird die Angelegenheit kom-
plizierter. Als “Wertungssystem” dient Sim

Alles im blauen Bereich:
Unser Haus funktioniert
(noch) préchtig (oben)

Links: Unser Hochhaus ist

ein wahres Prachtstiick mit
Garagen, U-BahnanschiuB

und Festsélen

Tower eine Leiste mit Sternen: Am Anfang
habt lhr ein “Ein-Sterne”-Hochhaus, mit
jedem weiteren Stern (hangt von der Ein-
wohnerzahl und bestimmten anderen Vor-
aussetzungen ab) gibt’s neue Optionen
dazu. Ein Beispiel gefallig? Ab dem zwei-
ten Stern muft |hr ein Sicherheitssystem
installieren und Wachposten patroullieren
lassen. AuRerdem diirft Ihr nun Frachtauf-
zlige bauen sowie eine Reinigungsfirma
im Hochhaus unterbringen. Letztere sorgt
dafiir, dal Treppen gefegt werden, Unge-
ziefer vernichtet und Mill entsorgt wird.
Spater kommen medizinische Einrichtun-
gen hinzu, Hotels, Tiefgaragen und gar
eine U-Bahn. Der Haken an der Sache:

bleibt, muf der kleine Architekt zu Spielbeginn
~ einen eigenen Charakter erschaffen: Hier entschei-
det Ihr, ob Ihr ein Kind “spielt” oder einen Erwach-
senen. Danach wdhit Ihr das Outfit, Hobbys und
eventuelle Hobbys. Natiirlich hat Euer Alter ego
auch eine Familie: Stellt Ihr nicht alles filr die nétige
Versorgung mit den wichtigen Grundgeb&uden (wie
beispielsweise Supermarkt, Schule, Rathaus) zur
Verfiigung, wird aus der Wunschstadt bald ein Gei-
sterdorf. Waren im Vorbild Sim City Dollars das

preview

Wenn die Turmbewohner unzufrieden

‘werden, ziehen sie aus Eurem Haus aus!

Gezeigt wird dies durch einen gesteiger-
ten Strelllevel: Normale Einwohner er-
scheinen schwarz auf dem Bildschirm,
genervte farben sich langsam rosa und
dann rot. Halt der StreBlevel zu lange an,
habt Ihr einen Einwohner weniger. Neben
Fahrstihlen, die nicht schnell genug kom-
men, tragen schmuddelige Wohnungen,
laute Nachbarn und miese Restaurants
zur Unzufriedenheit bei. Damit |hr nicht
den Uberblick verliert, bietet Sim Town
mehrere Informationsbildschirme: Jeder
Einwohner kann individuell untersucht
werden (bis zu zwanzig Leute lassen sich
sogar mit Namen versehen), im Finanz-
meni tauchen Einnahmen und Kosten
auf, und jede Einrichtung im Haus |aft
sich genaustens (berprifen. Last not
least: Fahrstihle kénnen per “Fahrplan”
fur jede Eventualitat eingestellt werden.
Wie lange soll eine Liftkabine warten, zwi-
schen welchen Etagen soll der Aufzug
pendeln, wie sieht der Fahrplan zur
“Rush-Hour” und an Wochenenden aus?
Alles Optionen, die sich im passenden
Fahrplan minutids einstellen lassen. Ach
ja: Alle Fotos stammten von der Macversi-
on. Eine DOS- und eine Windows-Varian-

te erscheinen demnachst. mh
Name: __Sim Tower _
Geplant fiir: CD-ROM, PC
Erscheinungstermin: 2. Quartal 1995

Detailverliebt: Statt schlichter Hochhauser
gibt's hier “richtige” detaillierte Gebaude.

Zahlungsmittel, dienen in Sim Town natiirliche Roh-
stoffe als Wahrung. Jeder Neubau kostet Wasser
und Baume. thr miiBt von Zeit zu Zeit einen Blick auf
die Ressourcen werfen und gegebenenfalls auffor-
sten. Liebevoll gemacht sind die unzahligen kieinen
Effekte und Gags, die im Spiel eingebaut wurden.
Fast Gberall gibt's sogenannte “Hot Spots®, bei
denen per Mausklick etwas ausgeldst wird — ein
Brunnen, der Wasser spuckt, eine Uhr, die schidgt,
Blumen; die aus dem Boden sprieBen
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, die ausgebaut wer-

nd zahllosen zusétzlichen

en oder Homing Missi-

?ﬁﬂ EO endlich auch die tech-

1 bieten, wie wir sie von

Blen gewohnt waren: Der
Spielablauf in 60 Hertz, die
wmi!en in brs zu sechs Parallax-

Natiirlich warten auf der CD neben Musik
auch minutenlange Zwischensequenzen

wurden Alias-bestiickte SGI-Workstations
angeworfen, die Musik besorgt das "NEO-
Projekt”, eine eigene Dance-Kapelle, die im
Alpenland schon des ofteren die Charts
stirmte. Sowohl der rassige Gitarrenso-
und, als auch die Soundeffekte stammen
also von Profis. Natirlich kommt die
Alien-Hatz nur auf CD-ROM, denn

die Menge der Zwischensequenzen

und der CD-Soundtrack bendtigen
natlirlich viel Platz. kn

Name:
Hersteller: o
Erscheinungstermin: 1. Quartal 1995




Neu bei Quelle: Shopping interaktiv.
Klicken. Sehen. Horen. Staunen.

P MULTIMEDIA-
EINKAUFSWELT

et Voll eriebniskompatibel: mit der CD-ROM von Q
Also gleich ordern: Telefon: 09 11 /14 19 19, Fax

BTX: *Quelle# und iiberall bei Quelle. *L hutzg

erhalten Sie bei lhrer nichsten Bestellung zuriick. Techn

Die Quelle CD-ROM liuft auf Fragen beantworten wir Thnen gerne glich von 00 «16.00 Uhr
einem Multimedia-PC ab 486

SX mit mind. 4 MB RAM unter

DOS ab 5.0 und Windows 3.1. 115 r der Hotline: 09 11/14 25 140.
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Flugsimulationen sind selten friedlich:
Zum Leidwesen von Eltern und besorgten
Behorden sind Simulationen vornehmlich milita-
rischer Natur. Ganz ochne Bomben und Raketen
kommt Looking Glass neuestes Spiel aus:
In Flight Unlimited wird nur geflogen.

I n den Augen besorgter Eltern und akri-
bischer Behérden hat das Simula-
tionsgenre einen entscheidenden Nach-
teil: In fast jedem Spiel dieser Gattung
geht's ziemlich kriegerisch zu. Besonders
augenfalig: Vor allem Flugsimulationen
zeichnen sich durch militarischen Inhalt
aus. Fast immer diisen wir in einem Jet
oder einer Propellermaschine mit Kampf-
auftragen durch fiktive und/oder histori-
sche Szenarios. Das Menetekel der
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Kriegsverherrlichung schwebt deswegen
immer ofter Uber solchen “Spielen”. Eine
Sorge, mit der sich das amerikanische
Softwarehaus Looking Glass nicht herum-
plagen muB: Ihr erster Einstieg ins Simu-
lationsgenre wird ein wenig friedlicher
sein. Auf Waffen oder militarische Einsat-
ze verzichteten die Macher von Flight
Unlimited. Dies ist nicht verwunderlich,
wenn man bedenkt, dalR die Designer auf
dem Gebiet der “friedlichen” Simulationen

bereits einschlagi-
ge Erfahrung gesammelt
haben. Hinter Flight Unlimited stecken
namlich die gleichen Leute, die uns schon
vor einigen Jahren den Chuck Yeager's
Advanced Flight Trainer bescherten.
Flight Unlimited kann aus diesem Grund
seine Wurzeln nicht verleugnen: Wie im
Oldie stehen auch hier Kunstflug, Trickflug
und eine Flugschule im Vordergrund. Wer
will, kann — zwar auf eigene Faust — mit




einem von funf Flugzeugen (inklusive SU-
31, Pitts Spezial S-2A und dem Segelflie-
ger Grob S103) und in einem von funf ver-
schiedenen Gebieten losfliegen. Interes-
santer dirften aber die Zusatzoptionen
sein. Beim Figurenfliegen beispielsweise
muiBt Ihr einen vorgegebenen und spezi-
ell markierten Kurs absolvieren. Gehobe-
nere Anspriche werden durch die Flug-
schule befriedigt: 25 unterschiedliche
Manover (wie z.B. der Immelmann) wer-
den nicht nur haarklein anhand einer
Schautafel erlautert, sondern missen an-
schlieend auch nachgeflogen werden.
Fur die Schule haben sich die Designer
etwas Besonderes einfallen lassen: Kom-
mentiert werden die Flugversuche von
einer der berihmtesten amerikanischen
Kunstflugpilotin — Cecelia Aragon.
Looking Glass — vor allem durch techni-
sche Innovationen bekannt — will auch mit
Flight Unlimited seinem Ruf gerecht wer-
den. So gab man sich hier nicht damit
zufrieden, “einfach” eine polygone Land-
schaft zu entwickeln, sondern ging einen
etwas anderen Weg. Dank des sogenann-
ten “ImageScaping”-Grafiksystems, (iber-
ziehen die Pixelkunstler die 3D-Land-

An den Cockpitgrafiken wird bei Looking
Glass derzeit noch gearbeitet

Einstellbar: Die Grafikfiille 138t sich der
Rechenpower individuell anpassen

preview
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leuvel

schaft mit fotorealistischen Texturen. Und
zwar nicht irgendwelche Texturen: Jedes
Fluggebiet wie Alaska, Maine oder Arizo-
na entspricht genau dem Originalland-
strich. Luftaufnahmen der Szenarios wur-
den digitalisiert und in das Programm ein-
gebaut. Der Vorteil liegt auf der Hand:
Beim Uberflug sieht die Gegend genauso
aus, wie in der Realitat. Ein Nachteil die-
ses Systems: Details wie Walder, Stralien
oder Siedlungen sehen nur aus groller
Hohe faszinierend und realitdtsnah aus —
im Tiefflug bleibt von dem "Foto"-Effekt
nicht mehr viel Gbrig. Naturlich wird es in
der fertigen Version auch verschiedene
Auflésungsvarianten geben: Uber Stan-
dard-VGA (320 x 200), uber SVGA (640 x

and sat.sbioh

e Myt

Was ist ein
Immelmann? Oben
wird’s haarklein erkldrt

Links: Wir suchen uns
unser Wunschflugzeug
aus dem Angebot
heraus

Hilfe naht: Links gibt
ein Fluglehrer An-
weisungen

Links unten:
Verschiedene
Kamerapositionen
fehlen nicht

Unten: Trickflug a la
Pilot Wings

B e

aPOuE @ (s and
eapsute the first
it oF & beop

480) bis zur ultrahohen Auflésung von
1024 x 768 Punkten soll Flight Unlimited
alle Grafikmodi unterstiitzen. Damit auch
etwas schwachere Rechner mit der Grafik-
fllle zurechtkommen, gibt's ein spezielles
Menu in dem die Details verandert wer-
den durfen: Ihr stellt ein, wie grob (oder
fein) die Landschafts-Polygone sind, wo
Wolkenfelder und wie gut die Sichtverhalt-
nisse sind. Hier gilt die Regel: Je weiter
Ilhr schauen konnt, desto mehr mul} der
Prozessor rechnen.

Von Grafik und Sprachausgabe abge-
sehen, soll diese Simulation durch beson-
ders “reale” Flugmodelle Aufsehen erre-
gen. Um das originale Flugverhalten mog-
lichst realistisch zu simulieren, entwickel-
te Looking Glass extra speziel-
le mathematische Algorithmen.
Die mathematische Fleillarbeit
scheint von Erfolg gekront: Auf
der CES-Show in Las Vegas
kam der Besitzer einer SU-31
auf.einen der Programmierer
zu und begliickwiinschte die-
sen fur die originalgetreue
Umsetzung des Flugverhaltens
mit den Worten, “Himmel, das
ist ja perfekt!”. Kein Wunder:
Neben dem reinen Formelwerk
versicherte sich Looking Glass
der profunden Hilfe eines ame-
rikanischen Flugchampions,
der selbst eine Sukhoi SU31
sein eigen nennt, um das Flugmodell zu
verfeinern. An den anderen Flugmodellen

wird noch fieberhaft gearbeitet. mh
Name: Flight Unlimited
Hersteller: Looking Glass

Erscheinungstermin: 2. Quartal 1995
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Jetzt anrufen und bestellen: (O 24 03) 21188
Ladendffnungszeiten: Mo - Fr; 9.%- 18.% Uhr, Sam: 10. - 13.* Uhr

Versand 99 GmbH - Bergrather Stralle 16 a -

IBM/PC  3.5" HO

A - Train Classics (inkl. Construcion S) V39,99
Access Classic Collection ... A 49,99
{Links + Datadisks Bayhill, Bountiful, Firestone
und Pinehurst)

Acesofthe Deep ............V 7999
Across the Rhine i vV 89,99*
Air Combat Classic ...........E 79,99

|Battlehawks 1942, Secret Weapons of the
Luftwaffe, Their finest Hour, 5 Mission Disk}

Al-Qadim - Genie’s Curse .....V 79,99
L S W 59,99
Alien Breed . 54,99
Alien Legacy . 67,99
Alien Olympics .. 59,99*
Alone in the Dark 2 87,99
Arcade Pool .. 28,99

Archon Ultra ...
Armored Fist ,
Autschwung Ost .
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Battle Bugs ....... 67,99
Battle Isle 2 . 79.99
Battle Team .. 74,99
Battledrome . . 79,99*
Battletoads .. 59,99*
Beneath a Stee 59,99
Bl FOUT e svimanmie 59,99
{Boxing Manager, Hannibal, Hill Street Blues, Squash)
Biing! ... corsarezidl, EVOID®
Blackhawk ................. V 69,99

Bundesliga Man. 3 Hattrick ..V 87,99
Bundesliga Man. Prof. 20 .....V 67,99

Burning Steel 2 . .. V 87,99
Cannon Fodder 2. . A 5999
Caribbean Disaster ...V 79,99*
Chaos Engine oA 5499
Chartbreaker vesva Y G999
Civilization .. .cvvnvvwonvanes V 89,99

Classic Power Compilation ... .V 79,99
{Aces of the Pacific, Incredible Machine, Space Quest 5)
Colomization - .. v visiiai o V 8999
Combat Classics 2 .......... A 67,99
(F19 St.Fighter, Pacific Island, Sl\enl Service 2 )
Cool Spot vineanc 499

Corridor 7 . .A 3599
CyClones A 79,99*
D - Day B 67,99
Dangerous Slreets ...... A 4999*

Dark Sun - Shattered Lands ,. .V 79,99
Dark Sun 2 - Wake of the Ravager A 79,99*
Das schw. Auge Speech Pack V 35,99
Das schwarze Auge (Schicksalskl) V79,99
Das schwarze Auge 2 {Stemensctw)V 79,99
Dawn Patrol ... v

Death or Glory .. v
Delphine Classic Collection . A 54,99
{Another World, Cruise for a Corpse, Flashback,
Futur Wars, Operation Stealth)

DeltaV .... v 79,99*
DerBanInwelfun\deuwsh ..V 81,99
Der Clou .. IV 7999
Der Clou - D!u thdlsk@ﬂe ¥ 39,99
Der Planer ...... N 7899
Der Planer Extra 1Zusa|1d|sk] AN 39,99
Der Schatzim Silbersee ......V 87,99
DesertStrike oo oo oussiasi E 5999
Die Box V 47,99
(Burntime, Dynatech Whale’s Voyage

Die Siedler . e V7999
Dogfight . ... A 35,99

Doppelpall (Ansloss+Wnrla CupE IV 79,99

Dreamweb V 79,99
Dungeon Hack . ,\.’ 79,99
Durch die Wiiste LKa.IMav) V i Vorb*
Ecotatich ..o snanvninisd vV 7499
Eight Ball Deluxe 2.0 ......... A 54,99
Elite 3 - First Encounters ......V 79,99*
Empire Deluxe ..... ..V 67,99
Erben der Erde - DlegmfieSuch WV 79,99
F-117 A Nighthawk . A 3599
F- 15 Strike Eagle 3 .... A 3599
F- 14 - Fl. Defender Mission .. A 47,99
F-14 - Fleet Defender Plus ....A 89,99
Fantastic Worlds ............ A 79,99

(Pirates, Populous, Realms, Wonderland)

Fanlasy Empires . T
FIFA International Soccer ..... V 69,99
Fire and ice ....... . A 5499
Flugsimulator 5.0 V 134,99
FS5Designer ............... V 59,99
FS 5.0 Nr. 1-6 Deutschland je .V 39,99
FS 5.0 Scenery - Japan 479

FS 5.0 Scenery -verschiedeneab A 47,99
Formular One Grand Prix.. .. ... A 3599

Fritz 3 . ceeane V149,99
Front Page Sporl Baseball .. E 69,99
Gabriel Knight ....... eV 7499
Gobliins 3 ; vV 7999
Gunship 2000 . s, 35,99
Hanse - Die Exut.dmon V 3999
Hattrick ! vV 79,99%
Heimdall 2 . A 67,99
indiana Jones 4 V 4799
Iron Cross E 79,99

Ishar 3-The Seven Gates of lnﬂnrlyV 67,99
Joysoft Classics ......... A 4799
(Defander of the Crown, It came fmm the Desert,
Railroad Tycoon, Supremacy, TV Sports
Basketball, TV Sports Football)

Jungle Strike ...............] E 7499
KA - 50 Hokum

52249 Eschweiler

Kick Off 3 - European Challenge V 54,99
Kind of Magic 4 .. V 67,99
(Dynatech, Elysium, USS John Young)

King's Quest6 ............... V 79,99
Kingdoms of Germany ........ V 69,99*
Konig der Lowen (Lion King) . .A 59,99
Landsof Lore ................ V 59,99
Leisure Suit Larry 6 5

Litil Divil .......
Links 386 PRO .. wh e
386 PRO Data Diskje .........
Lode Runner-Legend returns . .
Lollypop ....oevein 5 .
Lords of the Realm
Lothar Matthdus Super SoccerV 69,99
Lucas Arts Cl. Adventures ....V 99,99
{Indiana Jones 3, Loom, Man. Mansion, Monkey
Island 1, Zak McKraken)

Lucas Arts Cl. Simulations ....A 79,99
(Battiehawk 1942, Their finest Hour + Mission Disk,
Secret Weapon of the Luftwaffe + 4 Mission Disks)
Mad News .. ... ceenen V7499
Mad News Extrablatt .. 35,99*
Master of Magic o 79,95”
Mechwarrior 2 - The Clans ... /A i.Vorb.*
Menzoberranzan 79,99*
Metal Marines ..
Micro Machines .
Monkey Island 1 .
Monkey Island 2 .
NASCAR Racing ...
New World of Lemmings (3) . . .
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Oldtimer - Erlebte Gesch. Teil2 .V 79,99
Outpost . . ¥ 67,99
Overdrive ....... 35,93

Pacific Strike ..
Panzer General
PeterPan .......
Pinball Dreams . .
Pinball Dreams 2.
Pinball Fantasies
Pinball lllusions . .
Pirates Gold . ....
Pizza Connection
Police Quest4 ...
Powerdrive ...
Quaranting ..........
Railroad Tvcoon Deluxe
Retribution .
Reunion ... i
Rings of the Medusa Gold ..
Rise of the Robots (SVGA) .
Robinson’s Requiem ...
Risselsheim (Detmiﬂ
S.U.B e
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69,99%
Sam & Max . 87,99
Scooters ZauberschInB 64,99
Sensible Golf . 69,99*
Sensible World of Soccer 69,99*
Sim City 2000 . 87,99
Sim City 2000 Scenar 3599
Sim Classics y 67,99
{Sim City, Sim Ant, Sim Lriel
Simon the Socerer ........... V 87,99

Skyrealms of Jorune - Alien LogicE 79,99

Space Federation . . A 69,99
Space Simulator 1.0 E 87199
Spelunx ........ ...E 69,99*
SSN-21 Seawolf ...V 7999
Star Crusader ... V7999
Star Crusader 21 New Missions .V 39,99
(inkl. Speech Pack)

ST TRRRIE v oowv o .V 8799
Strike Squad A 8799
Superfrog ..........o.oo0od A 3599
Superhero Lea. of Hoboken ...E 67,99
System Sheck .. ..oomivan e 79,99

The Elder Scrolls Arena- ... ..
The Grandest Fleet ...........

Theme Park . 7999
Tie Fighter 94,99
Tower Assault {Allen Breed 3] 54,99*
Transport Tycoon 89,99
Turrican2......... 69,99%

UFO Enemy Unknown .
Uttima 7 (Die schwarze Pforse}
Uitimate Body Blows .........
Universe . ;
Unlimeted Adventures .......
Warcraft: Orcs & Humans .. ..
Wargame Constr. Setll .......
Warlords 2 .. .. 3
Warlords 2 Scenario Builder ..
World War 2 - Battles of S. P.
Worms .....

X - Wing Collectior
(X - Wing plus B - Wing + mpanalFunmll
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Zonked A 3999*
IBN/PC EI] HUM

11th Hour , 9,

1942 Pacific Air War ... A 83 99

Access Classic Collection ....A 4999

(Links + Datadisks Bayhill, Bountiful, Firestone
und Pinehurst)

Aces of the Deep .
Across the Rhine . \V 8999*
Air Superlority . ... A i Vorb*
Al Qadim - The Genie's Eursa vV 6999"
vV
V

..V 8799

Alien Ulymulcs .............. vV 59,99*
Aloneg in the Dark 1 .
Alone inthe Dark 2 k. AL inthe Dark )

) deutsche Anleitung

E)englische Anleitung

Alone in the Dark3 ...........V 8799*
Arcade Pool . ... .. A 28,99*
Arcade Pn-l,fﬂverdrwa A 3599
ArchonUltra ........ V 6799
Armored Fist . LA 7499
Battle Bugs vV 19499
Battle Isle 2 . ssears ¥ | 68,99
Battle Isfe 2 Scenario CD ...V 54,99
Battle Race i A 69389*
Beneath a Steel Sky .V 7999
Biing! .. V i.Vorb.*
Bioforge V 89,99*
Burning Steel Cnmp\iat:nn LN 8799
Burning Steel2 ... ... e 7999
Caribbean Disaster ...... vV 8799
Chessmaster 4000 Turbo . A 6999*
Christoph Kolumbus .......... V 89,99

Civilization + Railroad Tycoon Del. VA59,99
Classic Flight Simulations .....A 5999
(Air Warrior, F-14 Tomcar, F-15 Strike Eagle 2 +
Qperation Desert Storm Scenarios)

Comanche Compilation .......V 9499
Combat Classics 3 ..A 6999
(Campaign, Gunship 2000, History Line 1914 - 1918}
Colonization + Civilization . ...

A
Commander Blood . ... V 7499
Creature Shock (2CD’s) . A 8999
Cyberia ( Angebotspreis !!! ) . .A 79,99
Cyberwar .......... ...A 99,99
Cyclemania . A 7499
CyClones . A 7999%

v

Dark Sun - Shattered Lands .
Das schwarze Auge (SchicksalskL JV 67,99
Das Auge 2 (Stemenschw )V 79,99
David Bowie - Jump LA

Dawn Patrol v

Day of the Tentacle (Man.Man. 2) V 94,99
Death Gate i
Der Clou .. V ,
Der Planer (inkl. Planer Extra) v 87,99
Die Box .
(Burntime, Dynatech, Whale's Voyage)
Die Hohlenwelt Saga .
Die Sage von Nietoom
Discworld ...........

Descent ..... 79,99*
Desert Strike .
Doghight ..ooooiiies 3599

Doom 2 - Utilities .. ..
Doppelpal {Anstoss+World Cup £
Dragen
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Lore - Die Legende beginnt V 74,99
Dreamweb . L.V 7999
Dune 2 - Battle for Arrakis ,99
Earth Siege .......... V 8799
ECSHAtCE o:covuvvss vV 87,99
Eight Ball DeLuxe 2.0 A 54,99
Empire Deluxe ... V 67,99
Erben der Erde ..... vV 7999*
Eye of Beholder Tnlugv vV 8799
F- 117 A Nighthawk .. .. .. A 3599
F - 14 Fleet Defender Gold A 89,99
F- 15 Strike Eagle3d ..........A 3599
Falcon Gold (inkl., Scenarmsl A 9499
Fantasy Empires V 67,99
Fantasy Fest ... E 1999

(Dungeon Hack, Fantasy Emmres Stmnghnlﬂ
Unlimeted Adventuras)
FIFA International Soccer
Form. One G. P. + D. L. Golf
Formular One Grand Prix. ... ..
Sports - Football Pro % E 79,99
Gabriel Knight "
Golden 10
(Chess Plavar215£l First Samurai, Gunshnp K:ck
off 2, MegaloMania, MiG-28, The Perfect General,
Railroad Tycoon, Red Storm, Silent Service 2)

Gunship 2000 ... ... LA 3599
Gunship 2000 inkl. Scenario .. A 59,99
Hattrick ! .. vV 8799*
Heimdall 2 ........... A 7999
Hell - A Cyberpunk Thriller ...V 87,99
Incredible Toons ......... A 5999*
International Tennis Open vV 79,99
Iron Assault .......... A B8999*
IronCross ........... E 7999*
Iron Helix (bendtigt SVGA) . . N 7999

Ishar 3 - The Seven Gates anfim!y V 7999
Joysoft Classics . ..... A 4199
(Defender of the Crown, It came frnm Ihe
Desert, Railroad Tycoon, Supremacy, TV Sports
Basketball, TV Sports Football)

Jungle Strike E 7499
Kick O3 o.ooee vV 59,99*
Kind of Magic 4 .V 4799
(Dynatech, Elysium, USS John Youngr
Kingdoms of Germany .. ..V 6999
Kings Quest 7 VvV 87,99
Kings Quest Collection (1-6) .. .E 79,99
Kingp.in - Arcade Sports Bowling A

28,99
Kyrandia 3 - Malcoms RevengeA 79,99
Lands of Lore . n v
Leisure Suit Larry 6 .
Leisure Suit Larry Collection (1
Lemmings 1 Doublepack ......
Lemmings 2 - The Tribbes .
Litil Divil ...
Little Big Adventum
Lode Runner - Legend returns |
Lollypop . A

Lost Eden . g
Lucas Arts CI. Adven[ures ...V 9999
(Indiana Jones 3, Loom, Maniac Manson,
Monkey Island 1, Zak McKraken)

Lucas Arts Cl. Simulations ....A 79,99
(Battlehawk 1942, Their finest Hour +Mis. Disk,
Sacrat Weapon of the Luftwaffe+4 Miss. Disk)

Mad News ..... ..V 8799*
Mad News Extrablatt . ..V 3599*
Magic Carpet 2 vV 89,99
Master of Magic . . vV 71999

Master of Orion+UFO - E.Unknown A 69,99
Menzoberranzan ............A 79,99*
v

Might & Magic Trilogie 87,99
(Might & Magic 3, 4 und 5)

Myst ....... A 8799
NASCAH Racing . A 79,99
New World of Lemmlngs l3| A 69,99
NHL Hockey 95 .... A 7999
Noctropolis .. LA 89,99
Novastorm . .. A 87,99
Qldtimer {Erlebte Geschlchta 2V 87,99
Outpost V 87,99
Panzer General . .. 79,99*

Einfach per

Postkarte (siehe rechts)

PGA Tour Golf 486 ...........
Peter Gabriels Xplora 1 . @
Phantasmagoria (4 CD” si) ..

Pinb. Dreams Deluxe (+ Datal A 74,99
Pinball lllusions . i
Pinball Wizzard 2000 .........

A
A
Pirates Gold A
Police Quest4 . .V
Powerdrive ... A
POWBTUP .ovovmrrsvmonaonnd A

(Formutar One Grand Prix, F-15 Strike Eagle 3,
Pirates Gold)

Privateer + Strike Commander .A 87,99
(inkl. aller Speech Packs & Zusatzdisketten)

Project Paradise . . .. cf B
Putt Putt Moon E i Vorb*
Quarantine ............ .V 79,99
Questfor Glory4.............V 7999*
e s A :59,99*
Ravenloft ....... ceeno M 6999%

Rebel Assault . N 7999
Renegade - Battle forJacabsSmrA 79,99*
Retribution .. ................ v sr.ss

Reunion . ....... V 7499
Rings of the Medusa Gold .....V 69,99
Rise of the Robots ........... A 87,99
Sam & Max hitthe road ......V 9499
SENCIY v ovimasan s naani V 87,99

Sim City 2000 (inkl. Scenario) ..V 87,99
Simon the Socerer ..... v
Skyrealms of Jorune - Alien Logncs A 79,99
Space Quest Collection (1-5) .A 79,99
SSN-21 Seawolf ............ V
Star Crusader ............... \
Star Crusader 21 Missions ....V
{inkl. Speech Pack)
Star Trek: 25th Anniversary ...V 69,99
Star Trek: Next Generation ., ..V i
Star Wars Screen Saver ......V

v

Subwar 2050 (inkl. Data) ...... 94,99
Superherc League of Hoboken E 69,99*
Superkarts .. .. A 99,99*
Syndicate Plus {inkl. Data) ...V 8999
Symbol (Prince) lnleraclnva = .E 87,99
System Shock Enhanced .. ... VvV 7999
TEX. . ! o 5499
Teddy's Bng Day ..... E 54,99*
Teddy The Brave .. LA 5499%
The Games Compendium ... .. A 3599

{Summer Challenge, Winter Challenge)

The Grandest Fleet ........... A 69
The Incredible Machine 2 .. . ..
Theme Park’. cocnsnsioi

Tie Fighter .. :E

Tower Assault (Alien Breed 3) .A 59.99*
Transport Tycoon ............ vV 8999
Turrican 2. .....oveiviinnnd A 59,99%

Uttima 7 Bundle - Complete .. A 94,99
(Black Gate, Forge of Virtue, Serpent Isle, Silver Seed)
A 54,

Ultimate Body Blows 99
Ultimate Football . . .. E 7499
Under a Killing Moon (4CD'sh .V 99,99
VOWBIBE. ¢ cocvcc v iamiends vV 69,99
US Navy Fighters .. .V 8999
USS Ticonderoga .. A 7999*
Wacky Wheels .......... ..A 5499
Warcraft: Orcs & Humans ....A 7999
War Unlimeted vV 8799*

Wing Com. 1+2 DaLuxe L...A 67,99
{inkl. aller Speech Packs & Zusatzdisketten)

Wing 3-Heartof TigerV 99,99
Wings of Glory - Enhanced .

.V 1999
Worms ... ..A 59,99*
Zeppelin - Giants of the Sky .V 8199*

DYSTICKS - HARDWARE - TUBEHOR

Gravis
SEIWEIE oo B S 54,99
Analag Pro . .. b499
Game Pad .. i 44,99
Eliminator Game-Card ........ 49,99

Phoenix ...........249,99

Thrustmaster

Flight Control ... .. R . 159,99
Flight Control Pro .. .. 27999
Weapon Control . 259,99
Ruder Pedals ........ 278,99
GameCard .......... .. 6999
Formular T1 Lenkrad ... wx 31899
Competition Pro

Mini transparent, incl. 35" Box 58,99
Manix Deck, grau ............ 69,99
Stand. transptansch\uﬁfemg 58,99
Flightstick PRO ... .. 139,99
FlightMAX . ,99

Comand Eun!ml Gamepad (mAumFmi 35,99

Wingman Extreme .. 99,99
Mouse
A - Tech AM 5E 29,99

Yakumo ERGO Mouse
Yakumo Mouse High super Resolution 19,99

CD ROM Laufwerke
Mitsumi FX 400 Quadro Speed 439,99
Mitsumi FX 300 Triple Speed . 349,99
Creative Labs Soundkarten
SBADDBLNRE . .. oovivianis 114,99
SB Pro Value Edition . 159,99

SB 16 Value Edition .. 198,90
SB16MultiCD ...... .259,90
SB 16 Multi CD CSP .. .329,99
SB16SCSI-2 ... 329,99
SB 16 SCSI-2CSP ... .394,99
SBAWE L. ..osaueyns 19,98

dt. Anleitung
cD-Rom

—  OMMANDER I
WING tnmﬁm

CcD-Rom DM gg gg _

Alle PC-Programme benbtigen eine
VGA-Karte und eine Festplatte. i |
PC-Disketten nur im 3,5 Zoll Format | {
liefetbar, Alle Titel sind sofort 1
lieferbar, nur die mit * gek nn- f
zeichneten Produkte war
Anzeigenschiu nuch-ﬂochnpp
rétig (bitte nachfragen). 1
Der Versand erfolgt ausschiie!
per Nachnahme. Die Versand
kosten betragen inclusive Nach-
nahme DM 8,99 zzgl. Zahlkarten-
ebiihr (DM 3,-).
oftwarebestellungen ab DM 250,-
ohne Versandkosten.
Vorkasse bitte per Scheck oder

pise zzgl. DM 8,-- auf
884 bei der Spar- | '
giler, BLZ 391 501 00.
Lieferung inls Ausland nur per
Vorkasse zzgl. DM 30,-
(Bitte nurEuru»Sahack's oder
Postbaranweisungen).
Irrtum und Preisanderungen |
vorbehalten. Diege Preisliste
ersetzt alle vorh lgen-&qud snaho a

diese Zenunqs uflage

Achtung: LQ_UE wm‘\ug

Bestellannnahme:

Mo - Fr: 8.2-18.Uhr '
Fordern Sie noch heute unter ]
Angaben |hres Computertypen '
kostenlos und unverbindlich :'-
unsere neuesten Preislisten an. J
Darin enthalten ist auch ein reich- \
haltiges Angebot an Joysticks und
Hardwarezubehir.

AT AR AR W Mmmsmwmﬂ



hikartengebihr DM 3,-)

La

- lch zahle mit beiiegendem Euroscheck (zzgl. OM 8,- Porto und Verpackung)
Porto und Verpackung entfallen bei Bestellung fiir OM 250,

 Ich zahle per Nachnahme {zzgl. Porto DM 9,99 +
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Die Redaktion hat ein paar Fragen an Euch — bitte macht mit — Eure Meinung ist uns wichtig!
Folgende Artikel der Ausgabe ............. .. haben mit besonders gefallen:

. Seite

2 Seite

& Seite
Welcher Artikel hat Dir optisch am besten gefallen?

Folgendes hat mir an dieser Ausgabe NICHT gefallen:

Ich wiinsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Themen:

Bitte auf der Riickseite die Hitparadenfragen beantworten und Fure Adresse mit der neuen Postleitzahl nicht
vergessen. Schummler haben ibrigens keine Chance! Sie werden eiskalt aussortiert!

POWER,

Bitte verdffentlichen Sie in der nachst erreichbaren Ausgabe von POWER PLAY dén folgenden
Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

71 Amiga aC64/128 1 MS-DOS-PCs 7 Atari ST

1 Game Gear 71 Mega Drive A Lynx 1 Game Boy

7 PC-Engine A NES 71 SNES 7 Kontakte 7 Diverses
DM 5,- liegen T bar ‘T als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

L

[

*
‘

Private Kleinanzeige (maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht maéglich!)
Bei Angeboten: Ich bestétige, daf3 ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Datum Ort Unterschrift
(Absender umseitig. bittte nicht vergessen)
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eine bessere Soundkarte?
'Eure Maus hat den Geist
aufgegeben? Kein
Problem: Hier kdnnt Ihr
— mit etwas Gliick -
einen passenden
Ersatz gewinnen.

In diesem Monat
kénnte Euch -
wieder einmal —
Fortuna hold /
sein: Zusam- ‘N
men mit Logi-
Tech und HBI ver-
lost die POWER PLAY
feines PC-Zubehor. Der

Hauptpreis ist die klangvolle
Soundkarte SoundMan Wave. Diese

ist nicht nur kompatibel zum Soundbla-
ster-Standard (dank dem Yamaha-OLP4
Chip ist die Soundman Wave auch
Soundblaster Pro-kompatibel), sondern
auch General Midi-fahig. Eine SCSI-
Schnittstelle fiir ein CD-ROM fehlt eben-
sowenig, wie ein umfangreiches Soft-
warepaket. Fur Sicherheit sorgt die Ga-
rantie: Logitech gewéahrt volle 3 Jahre
Garantie auf die Soundkarte. Als Trost-
preise winken ein knuffiger Joystick und
einige fesche Mause. Natiirlich kénnt Ihr
Euch die Sachen nicht einfach bei uns
abholen: Vor den Preis haben wir — wie
immer — den Fleil gestellt. Ihr miiit ein
.paar Fragen beantworten und die Antwor-
ten auf einer ausreichend frankierten
Postkarte bis zum Einsendeschluf — den
20. Marz 1995 — an folgende Adresse
schicken:

MagnaMedia Verlag AG '
Hans-Pinsel-Str. 2
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Logi

85531 Haar bei Miinchen

Mitarbeiter des Verlages MagnaMedia
sowie Angestellte von LogiTech und HBI
sind natlrlich ausgeschlossen.

mams

. Ein neuer Joystick
gefallig? lhr braucht

1. Preis: Eine
Supersoundkarte: Die
LogiTech SoundMan

Wave. Die Karte ist nicht
nur Soundblaster-
kompatibel, sondern auch
General-Midi-fahig.

2. Preis:

Die Fragen
1.Welches Symbol befindet sich im
Logi-Logo?

a) Eine Hand

b) Ein Ohr
c) Ein Auge

2. Was fiir ein Chip befindet sich
auf der SoundMan Wave?

a) Der VCF 2

b) Der OLP 4

¢c) Der GFD 7

3. Was fiir eine Garantie gewéhrt
LogiTech auf die SoundMan Wave?
a) drei Jahre

b) sechs Monate

c) ein Jahr




spielregeln

In POWER PLAY gibt es ein
einheitliches und ausgekli-
geltes Bewertungssystem. Je-
des Spiel kann wenigstens null
(die schlimmste Softwarekata-
strophe) und héchstens 100
Prozent (das brillante Uber-
spiel) erhalten. Eine Bewer-
tung von genau 50 Prozent
bedeutet also “Durchschnitt”.
Spiele unter 50 Prozent sind
“unterdurchschnittlich”, Spiele
mit einer Wertung tiber 50 Pro-
zent folglich “Uberdurchschnitt-
lich". Bei Programmen, die bei-
spielsweise 20 Prozent oder
weniger kassieren, kénnt lhr
davon ausgehen, daf sie so
gut wie keinen Spall mehr
machen.

Fur die Grafikwertung be-
werten wir Aspekte wie Farb-
wahl, Farbenanzahl, Sprites,
Animation und Scrolling. Beim
Sound spielen sowohl die
Musik (Komposition und tech-
nische Qualitat) als auch die
Soundeffekte und Sprachaus-
gabe eine Rolle. Aber am aller-
wichtigsten ist die POWER-
Wertung. Sie sagt aus, wieviel
Spall ein Programm macht
und wie hoch die Spielmotiva-
tion ist; also die Zeit, die |hr —
und natdrlich auch wir — mit
Lust und Laune vor dem Moni-
tor verbringen.

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spielerteam Knut,
Volker, Sénke, Frank, Peter
und Michael geschrieben. In
jedem normalen Spieletest
seht lhr ein Bildchen von
dem/den Redakteur/en, die
das Spiel getestet haben. lhre

Grimasse und die passende.

Sprechblase verrat Euch, wel-
chen Eindruck das Programm
auf uns machte. Aber auch
wenn der Redakteur noch so
freundlich grinst: Dies muf
nicht heillen, dall das Spiel
automatisch eine hohe Wer-
tung einheimst — die Ge-
schmacker sind halt verschie-
den. Dieses “"Wertungsgesicht’
drickt allein die personliche
Meinung des jeweiligen Te-
sters aus: Grafik-, Sound- und
POWER-Wertungen werden
hingegen von der gesammel-
ten Redaktionsmannschaft be-
stimmt. Dazu veranstalten wir
einmal im Monat eine “Wer-
tungskonferenz”, auf der die
Wertungen von unserem Test-
team ausdiskutiert werden.

38

Spiele werden in POWER PLAY
nach einem ausgekliigelten
System getestet. Wir verraten Euch hier
wie es funktioniert, und was die Daten
im Wertungskasten bedeuten.

Der Wertungskasten

Um eine komplette Ubersicht zu gewéhren, haben wir alle Wertungen
und andere wichtige Daten in einem Wertungskasten zusammengefafit. AuBerdem
vergeben wir zwei “Awards”: Das POWER-Pradikat und die POWER-Gurke.
Ersteres hekommen ganz hervorragende Spiele, die langfristigen SpielspaBl garantieren.
Ihr kiinnt sicher sein, daB ein Pradikats-Spiel auch sein Geld wert ist.
Die POWER-Gurke ist das krasse Gegenteil: Sie ist duBerst miserablen Programmen
vorbehalten, die sich auch mit aller Liebe nur unter die Kategorie “Traurig, aber wahr”
einordnen lassen. Leuchtet Euch die Gurke entgegen, heiBt’s “Finger weg!”.

Das System auf dem das Spiel
gelestet wurde

Auf welchem Rechner wurde das
Spiel getestet

Der Hersteller des Spiels
Das Spielegenre

Der Schwierigkeitsgrad
Etwaige Besonderheiten

Der Zirka-Preis den Ihr im Geschaft
fiir das Spiel zahlen miiBt

Grafik: Hier steht welche Grafikkarten
oder Modi von dem Programm
unterstiitzt werden.

Sound: Hier stehen die wichtigsten
Soundkarten die das Spiel unterstiitzt

Festplatte: Der ungefdhre Platzbedarf
auf der Festplatte

Prozessor: Die Mindestanforderung
an den PC.

Steuerung: Mit welchen
Geratschaften 1aBt sich das Spiel
steuern: Joystick, Tastatur, Maus,
Pedale oder Thrustmaster

Die Grafikwertung

a GATEWAY2000

Die Soundwertung

Das Wichtigste: Die POWER-Werfung




Von Software-
firmen gehaBt:
Die niedliche
POWER-Gurke
fabt die

grobsten Spiele unter der
Kategorie "Traurig, aber wahr"
zusammen.

Software-

= firmen
geliebt: Unser POWER-Prédikat
fiir die edelsten Spiele.

lieblinge

* Volker Weitz
Heretic

* Knut Gollert
Rise of the Triad

* Frank Heukemes
Sternenschweif

* Sonke Steffen
LirpaLirpa Gold

* Michael Hengst
Defender of the Empire

* Peter Schwindt
Black Hawk

Michael
Hengst
mh

Volker
Weitz
W

Knut
Gollert
kn

spielregeln

USK-Freigabe

Hier steht, welches Spiel von der USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle) fiir welches
Alter freigegeben ist. Wir aktualisieren diese Liste jeden Monat neu.

Hersteller/Distributor

Legend/Accolade
Bethesda/Softgold
~ Coktel/Bomico

. Mindscape

- SSl/Mindscape

Spielename

Sierra/Bomico

- Sony/Psygnosis .
SSl/Mindscape
Novalogic/Softgold
Anco/Softgold
Sony Psygnosis
Ocean/Bomcio
CDV-Software
Gametek
Infogrames
Starbyte

Sierra

Softgold
Mindscape
Gametek
Gametek
Mitec/Rushware

Media Control Top 10 (Floppy)

: Platz Vormonat Name
Peter WS e R e e e

Schwindt (1.) Bundesliga Manager Hattrick
ps (3.) Colonization
(2.) Das schwarze Auge 2
(7.) Hanse — Die Expedition
(5.) TIE Fighter
(4.) System Shock
(6.) Die Siedler
(neu) Armored Fist
(8.) Sim City 2000
(9. FIFA International Soccer

-

S HoN NN

Sonke
Steffen

is

—

Media Control Top 10 (CD-ROM)

Platz Vormonat Name

i (1.) Rebel Assault

(4.) NHL Hockey U95
(neu) Magic Carpet

(9.) Myst

(6.) Wing Commander Armada
(neu) FIFA International Soccer
(10.) Battle Isle 2

(3.) Theme Park
(neu) Armored Fist

(5.) Outpost

SE®NGOMON

ermittelt von media control Baden-Baden: Erhebungszeitraum November ‘94
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test

Zu Lande, zu Wasser, in der Luft

I mmer haufiger finden vor
allen Dingen strategische
Brettspiele ihren Weg auf den
Computermonitor. Auch Power-
games hat sich daran gesetzt
und ihren Longseller dem
Computerstrategen zuganglich
gemacht.

Gespielt wird mit bis zu vier
Spielern. Tritt man alleine an,
ubernimmt der Computer die
gegnerischen Bataillone. Das
Ziel dieses Spieles ist relativ
schnell erklart, aber nur schwer
zu erreichen: lhr miRkt versu-
chen, den Gegner zu vernich-
ten und zwar durch das Er-
obern seiner Fahne. Die Haupt-
quartiere der jeweiligen Streit-
krafte befinden sich in den
Ecken des Spielfeldes, dane-
ben ein Streifen fir Reserveein-
heiten. Das eigentliche Spiel-
feld aber sind vier grofte Qua-
drate, die in jeweils neun Sek-
toren unterteilt sind. Getrennt
werden diese Landmassen
von einem Streifen Meer. Ins-
gesamt finf Inseln verbinden
die Aktionsfelder untereinan-
der. Nur Uber sie kann ein geg-

le Play Help

Power

nerisches Gebiet erobert wer-
den. Die einzelnen Truppentei-
le lassen sich in zwei Gruppen
unterteilen. Gruppe eins be-
steht aus Infanterie, Panzern,
Jagern und Zerstérern, Gruppe
zwei aus Regimentern, schwe-
ren Panzern, Bombern und
Kreuzer. Aus jeweils drei Trup-
penteilen der Gruppe eins
kann man eine entsprechende
Einheit der Gruppe zwei zu-
sammenzimmern (und so die
Kampfkraft erheblich erhéhen).
Jede Waffengattung hat so-
wohl Bewegungs- als auch
Powerpunkte, mit denen sich
ihre Kampfkraft errechnet. Aber
aufgepaldt: Neben der natdr-
lichen Einschrankung durch
eine begrenzte Anzahl von Be-
wegungspunkten kommt noch
hinzu, dal® Landstreitkrafte auf
jeder Insel, die sie betreten,
eine Zwischenstation machen
mussen. Nur Flugzeuge kon-
nen uber sie hinwegfliegen.
Ganz zu Anfang wird die
Strategie geplant, mit der |hr
vorgehen werdet. Wichtig ist,
daf} nicht nach und nach gezo-

1:1-Umsetzungen von Brettspielen sind in den meisten
Fallen so eine Sache. Was am trauten Wohnzimmertisch
zur allgemeinen Spannung beitrégt, ist am Computer
zuweilen eine relativ droge Angelegenheit. Das Spiele-
prinzip von Power ist eigentlich recht interes-
sant, bietet aber eben nur die limitierten Mog-

| lichkeiten eines Boardgames. Die Ladezeiten
sind tbrigens unmaglich, genau wie der Um-
stand, dal sich das ganze Spiel auf vier Dis-
ketten befindet. Ein Programmiergenie hat hier

jedenfa!ls nicht drangesessen. Was die Spielfreude nicht unbedingt
steigert, ist aullerdem das knacktrockene Ambiente, in dem Power
daherkommt. Eigentlich schade, denn die Spielidee ist ganz nett und
hétte sicherlich das Potential fiir ein wirklich gro3es Strategiespiel

gehabt.

40

New POWLIR Game

Bevor wir
losschlagen

konnen, stellen

wir noch den
Schwierigkeits-
grad ein

Quadratisch,
praktisch, nicht

Il: Play Help

gen wird, sondern alle ihre ge-
planten Zlige gleichzeitig ein-
geben. Das heifldt dann nattr-
lich auch, dal® auch simultan
gezogen wird. Zu diesem Zeit-
punkt werden alle Einsatzbe-
fehle in Form von Codes ange-
zeigt. Erst wird das Objekt be-
zeichnet (zum Beispiel “T" fur
Tank), dann der Ort, wo es
sich befindet (zum Beispiel W0
als Weilker Sektor 0) und
schlief3lich das Ziel (zum Bei-
spiel XI als Insel X). Nach-
dem alle gezogen haben, und
man den Angriff einigermafien
Uberlebt hat, werden die Lan-
der gezahlt, auf denen sich
Teile Eurer Truppen bewegen.
Fur jedes Land gibt es eine
Power Unit, die auf dem Rese-
vestreifen in Gruppe-eins-Ein-
heiten umgewandelt werden
kénnen. Habt Ihr schlieBlich
drei Infanteristen zusammen,
wird es Zeit, aus ihnen ein Re-
giment zu machen. So solltet
Ihr Ubrigens mit der Zeit alle
Einheiten umwandeln, um so
Eure Schlagkraft zu erhéhen.
Schlagkraftigere Einheiten wie
Zerstdrer bendtigen naturlich
mehr von diesen kleinen gel-
ben Blitzen.

Habt lhr einen der Gegner
schlieftlich so weit geschwacht,
dal} er sich nur noch mit Miihe
halten kann, stibitzt Ihr ein-
fach seine Fahne, nehmt Euch
seine verbleibenden Truppen
und zieht so gestarkt gegen
die restlichen Truppen zu
Felde.

ganz so gut: Ein
typisches Breti-
spiel auf dem PC

COMBAT
=

Die Regeln dieses Spiels
sind Ubrigens hart und uner-
bittlich. Habt lhr einmal ver-
sucht zu mogeln und Eure
Panzer zum Beispiel ein Feld
weiter gezogen als erlaubt,
gibt es die Rote Karte und die
Einheit bewegt sich Uberhaupt
nicht. ps

Grafik; 30%
Sound: 27%



msioxdexung ist. In ‘
einer Natur, die iaa-

ziniexrt. 14 Tage lang.” Und du wnst kemen
emzztgen davon vergessen.
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthlt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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Vollig losgelost

Descent

D al} sich die Zukunft auch
nicht wesentlich friedli-
cher gestaltet als unsere un-
ruhige Gegenwart, stellt Inter-
play mit dem 3D-Ballerspiel
“Descent” eindrucksvoll unter
Beweis. Als Kampfpilot einer
privaten Soldnerstaffel stehen
wir in Diensten der etwas zwie-
lichtigen “Terran Minerals Cor-
poration”. Die Minengesell-
schaft hat offensichtlich grolte
Schwierigkeiten mit ihrem Si-
cherheitssystem. Die anson-
sten zuverlassigen Stationsro-
boter spielen verrlickt, nehmen
die menschlichen Besatzun-
gen als Geiseln und program-
mieren die internen Systeme
kurzerhand um. Aus den friher
friedlichen Planetenbasen wer-
den todliche Fallen fur alle
Eindringlinge.

Wir schwingen uns also hin-
ter die Kontrollen unseres bra-
ven Raumschiffs und stlirzen
uns wagemutig in die verwin-
kelten Stollen und Gange der
dreilig Stationen. Jeweils vor
Beginn eines Einsatzes dirfen
wir den aktuellen Piloten auf
der Festplatte sichern, den

Gerettet:

Diese Geisel
wurde aus dem
Gefangnis befreit
und hat das
Schlimmste
iiberstanden

nachsten Save-
point wahlen wir
dann frei und will-
kirlich im Level.
Wer  zwischen-
durch zerbroselt
wird, hat zwei
Ersatzschiffe zur
Verfigung, da-
nach ist die Kar-
riere zu Ende.
Das Spielprinzip ahnelt na-
turlich stark id-Softwares indi-
zierten Serien, allerdings mit
zwei entscheidenden Ausnah-
men: Zum einen darf man hier
moralfrei auf leblose Roboter
ballern, zum anderen goénnt uns
Interplay die dritte Dimension.
Das heif’t, unser Stormtrooper
ist nicht auf seine Fllle ange-
wiesen, sondern dust vollig frei

Nach diversen mehr oder weniger gelungenen Klonen
anderer Firmen bekommen die etablierten id-Software
Produkte jetzt erstmalig wirkliche Konkurrenz.

Mit “Descent” ist Interplay eine echte Alternative im 3D-
Baller-Eineriei gelungen. Das setzt neben einer
 sauberen technischen Umsetzung auch gutes
. Spielfelddesign und eine zligige Story voraus.
Drei Dinge, die “Descent” locker bietet. Der fri-
sche Raumpilot dist, dank vielféltiger Grafikop-
tionen, véllig ruckelfrei durch die Gegend und
wird durch viele Gags, knatzigen Soundltrack,

durch die Gegend, was einiges
an Koordinationsfahigkeiten von
uns voraussetzt. Um die Lage
weiter zu erschweren, hat man
sich gleich mehrere Gemeinhei-
ten ausgedacht. Die einzelnen
Stationen sind in mehrere Berei-
che unterteilt, weiter geht's nur
mit den passenden verschie-
denfarbigen Schlisseln, die ir-
gendwo versteckt sind. Neben

Treffer:

Rohoter werden
nur durch ge-
zielten Beschufl
ahgewehrt

der Befreiung von Geiseln ist
unser primares Ziel der Haupt-
computer der Station. Sobald
der zerstort ist, lauft die Selbst-
vernichtung an und wir missen
unter erheblichem Zeitdruck den
Ausgang finden. Wer nicht das
Zeitliche segnen mochte, sollte
sich deshalb schon vorher den
passenden Riickzugsweg ein-
pragen.

vertracktes Level-Design und Zeitlimit nachhaltig gefordert. Reichlich
Extrawaffen und Bémbchen sorgen fiir zusétzliche Motivation.
Etwas gewdhnungsbediirftig ist die Automapping-Karte. Besonders
in spateren Leveln, die Stationen werden dann immer gré3er, ver-
143t man sich besser auf seinen eigenen Orientierungssinn. Fir
mich ist die ungewohnte dritte Dimension das gréte Kaufargument.
Nach kurzer Zeit fiihit man sich fast selber schwerelos und gleitet

im Trancezustand durch die Computerwelt.

Verschlossene Kerkertiiren werden durch
DauerbeschuB miirbe gemacht...

42

Bestandteile auf

...und ldsen sich programmgema8 in ihre

Tankstelle: In dieser niitzlichen Einrichtung 1ddt der Kampfpilot
seine Bordwaffen mit voller Energie auf

Missilekampf: Hartndckige Gegner werden
mit Raketen bekampft :
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In der Hihle des Ldwen: Vor jedem Einsatz miissen wir uns in der

Minenzentrale melden

Leider ist der Hauptcompu-
ter nicht unser einziger Geg-
ner, sondern wird von den
unterschiedlichsten Mordma-
schinen geschitzt. Neben
diversen Wachdroiden treffen
wir auf Reparatureinheiten und
besonders gemeine Kampfro-
boter. Zusétzliche Generatoren
produzieren standig neue Ein-
heiten, einmal gesauberte Be-
reiche fiillen sich also mit
der Zeit wieder mit neuen
Gegnern auf.

Um diesen Gefahren ge-
wachsen zu sein, dirfen wir
unser Schiffchen im Laufe der
Zeit gewaltig aufrusten, das
heidt, wenn wir die passenden
Ersatzteile finden, die ebenfalls
in den Stationen versteckt
sind. Entweder schwebt die
Zusatzbewaffnung frei im
Raum oder ist in Geheimde-
pots untergebracht, die wir
durch Beschul} aktivieren kon-
nen. Neben einem Laserge-
schiitz mit vier Ausbaustufen
steht ein Vierfach-Laser, eine
Schnellfeuerkanone, ein Streu-
schuf3, ein Plasmawerfer und
ein Fusionszinder zur Wahl.
Besonders letzterer ist von
durchschlagender Wirkung,
sollte aber nur in arger Be-
drangnis eingesetzt werden,
da er besonders viel Waffen-
energie verbraucht. Energie-
nachschub gibt's in Form von
schwebenden Power-Ups in
den Gangen oder in einer Art

Rostrot: Die Mechanikerspinne zerlegt sich
bei BeschuB in kleinere Satelliten
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Tankstelle, durch die wir ein-
fach mit unserem Schiff fliegen
missen. An Defensiv-Optio-
nen steht uns eine Tarnvor-
richtung,.eine zeitlich begrenz-
te Unverwundbarkeit und ein
Schutzschirm zur Verfigung,
der bei Beschult natdrlich

abnimmt. Wer sich nicht auf
seine Laser alleine verlasssen

Giftgriin: Dieser frohliche Geselle zwackt unser

will, darf unter finf Missile-
Typen und Bomben wahlen,
die je nach Aufriststufe unter-
schiedlich wirksam sind. Sollte
man trotz dieses gewaltigen
Arsenals in Schwierigkeiten
geraten, hat man immer noch
die Moglichkeit, einen leich-
teren Schwierigkeitsgrad zu
wahlen, von denen insgesamt

Verwirrend:

Trotz Automapping
ist Orientierung oft
reine Gliickssache.
Ein verniinftiges
Waypoint-System
hatte hier Wunder
gewirkt.

Boot mit seinen stahlharten Scheren

Auf ein Neues: Ist ein Schiff zerbriselt, versetzt uns das Programm
zuriick an den Eingang der Station

funf zur Auswahl stehen. Als
weitere Hilfe kann man noch
eine "Auto-Leveling"-Funktion
zuschalten, die unser Schiff
jeweils wieder in eine vernunf-
tige Position bringt, sollten wir
nicht mehr wissen wo oben
und unten ist. Verlorene Raum-
seelen sind dankbar fir die
Automapping-3D-Karte. Hier
werden alle Gange, Raume
und Turen kartographiert, die
wir bereits besucht haben. Im
Laufe der Handlung entsteht
so ein Abbild der Station. Zur
leichteren Orientierung ist die
Karte zoom- und schwenkbar.
Wie es sich fur eine zunftige
3D-Ballerei gehort, ist “Des-
cent” netzwerkfahig, kann also
auch mit mehreren Piloten
gegen- oder miteinander ge-
flogen werden. VW
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Die Fascho-Sekte

Rise Of

The Triad

M it Rise Of The Triad
versuchen Apogee den
Doom-Erfolg ihrer ehemaligen
Kollegen von id-Software in
den Schatten zu stellen. Dabei
bedienen sich die Wolfenstein
3D-Macher im Prinzip der alten
Engine, die sie mit zeitgema-
Ren Textures und einigen
technischen Finessen aufbohr-
ten. Im Gegensatz zur Doom-
Engine sind bei Gebaude-Kon-
struktionen nur rechte Winkel
moglich. Auch in Rise Of The
Triad trotzt Ihr aus der Sicht
der Spielfigur in getexturten
Gangen und unter freiem Him-
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Eine Beretta ist schon lange nicht mehr zeitgemas:
In Rise Of The Triad ballert Ihr beidhandig.

mel dem Bdsen. Als Mitglied
der streng geheimen “High-
Risk United Nations Taskforce”
startet Ihr mit Eurer Einsatz-
truppe zu einer kleinen Pazifik-
Insel 20 Meilen westlich von
Los Angeles. Von einem dort
gelegenen Monchskloster wur-
den Aktivitaten einer myste-
riosen Sekte, dem “Oscurido-
Kult”, gemeldet. Deren Plan
ist es, Millionen unschuldiger
Leute abzuschlachten, um
ihrem Gotzen “El Oscuro” ein
wirdiges Opfer darzubringen.
Ihr habt keine Wahl: Eure
Leute stirmen das Kloster.
Das Sektenge-
metzel halt Euch
mit 32 blutrin-
stigen Leveln in
Atem. Neun Spe-
zialwaffen warten

Deutsche
Uniformschneider:
Wehrmacht und
Bundeswehr
lassen griilien.

Trotz der nach dem 99. Doom-Klon unweigerlich
einsetzenden Reiziiberflutung in Sachen 3D brachten es
die Urvéter Apogee fertig, eine genauso brutale wie
abwechslungsreiche Variante des immergleichen Spiel-
gehalts zu schaffen. Wieviel in dem Programm
steckt, offenbart sich leider erst in der

' Multiplayer-Funktion. Dort sind zahlreiche Arten
' von Gruppenspielen anwéhlbar, darunter auch
eine waffenlose Welttsuche nach im Level ver-

' steckten “Triaden”. Das Spiel laf3t sich mit
detaillierten Parametern ganz auf Eure Bedlirfnisse zuschustern: lhr
bestimmt unter anderem die Schwerkraft bei Spriingen, die
Geschwindigkeit Eures Helden, die Anzahl der Hitpoints bei Freund
und Feind und der Schadenspunkte, die einige Hindernisse bei Euch
bewirken. Der fiir jiingere Spieler absolut ungeeignete Spal erreicht
seinen Hoéhepunkt, wenn Ihr auf Tastendruck Eurem Gegner vorge-
fertigte, bissige Kommentare entgegenschmettert. Seid Ihr vernetz,
kénnt Ihr mittels eines an Eurer Soundkarte angeschlossenen Mikro-
fons sogar wéhrend des Kampfes frei miteinander kommunizieren.

Wenn das Giftgas strimt, heiBt es panikartig nach
der rettenden Schutzmaske suchen.

darauf, sich an vier Endbossen
auszulassen. Zehn verschie-
dene Standard-Gegner, fir
deren naturalistisches Ausse-
hen die Bewegungsablaufe
von Schauspielern gefilmt und
digitalisiert wurden, kénnt Ihr in
verschiedenen Schwierigkeits-
und Brutalitats-Stufen fertig-
machen. Mit einem Palwort
fir den hartesten Gewalt-Level
will man Eltern eine Kontrolle
Uber die Freizeitbeschaftigung
ihrer minderjahrigen Sproflin-
ge geben. Unter einem paralla-
xenden Himmel kénnt Ihr auf-
und abschauen und den An-
blick von Nebelschwaden und
genau definierten Lichtquellen
genieBen. Neben der reinen
Balleraction miBt Ilhr Ge-
schicklichkeits-Einlagen wie
das geschickte Umgehen von
Fallgruben, Lava-Wanden, krei-
senden Klingen und Feuerbal-
len meistern. Trampolinartige
“Jump-Pads” lassen Euch durch
die Luft fliegen, um zu bisher
unerreichbaren Vorspriingen
zu gelangen. Kleine, runde
Podeste beférdern Euch auf-
zug- und flieRbandahnlich in
der Senk- und Waagrechten.

Blutriinstiges
Splattergemetzel:
Wenn Eure Waffen
treffen, fliegen die
Organiappen und
manchmal auch ein
Augapfel (unten).

So ziemlich alles in Rise Of
The Triad laikt sich zerstoren,
inklusive Fensterscheiben. Mit
Modem, im Netz oder mittels
Nullmodem-Kabel konnt lhr
Euch mit bis zu zehn Mitspie-
lern (Netz) duellieren. Zusétz-
lich zu den 32 Standard-Levels
werden 40 Zweispieler-Levels
mitgeliefert. Mit einem beige-
flgten Editor lassen sich Level
ganz nach Eurem eigenem
Geschmack entwerfen. fh
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VOr einigen Jahren habe
ich eine Wette mit mir
selbst abgeschlossen: Nach-
dem Goblins | mit drei Wich-
teln auskam, das zweite Spiel
nur noch zwei Zwerge hatte,
und Goblins Il sogar mit nur
noch einem kleinen Helden
auskam, mufdte Coktel dem
Gesetz der Reihe nach nun
ein Goblins-Spiel ohne Goblins
entwickeln. Und Woodruff sei
Dank, ich habe gewonnen.
Statt eines Phantasielandes
haben uns die Pro-
grammierer dies-
mal in die Zukunft
verfrachtet. Nach ei-
nem Atomkrieg bleibt
den Menschen
nichts anderes
(Ubrig, als sich flr
ein paar Jahrhun-
derte unter die Erde
zu verkriechen.
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Goblins IV

Woodruff

& the Schnibble of Azimuth

Doch als man wieder hervor-
krabbelte, stellte man fest, da
man nicht mehr alleine war.
Die Buzuks hatten mittlerweile
eine friedliche Gesellschaft
aufgebaut. Doch erst multen
die Menschen einmal zeigen,
wer der Starkere ist. Neben
einem perfekten Sklavenhalter-
staat setzten sie eine hem-
mungslose Steuerdiktatur fest,
unter der allerdings auch die
Menschen selbst leiden. Pro-
fessor Azimuth, Adoptivvater
p des kleinen Woodruff,
hat von allem genug
und entwickelt den
Schnibbel. Was das
ist und warum
der Obersack
Azimuth deswe-

& gen entfuhrt (und
e dabei Woodruffs

g Lieblingsteddy tber
den Haufen knallt),

Endlich! Wie lange habe ich auf dieses Adventure
gewartet! Seit jenen Tagen, in denen uns die beriihmten
Coktel-Zwerge das letzte Mal begliickten, ist einige Zeit
vergangen. Doch das Warten hat sich im gro3en und
ganzen gelohnt. Dal3 dieses Spiel aber
dennoch an einem Prédikat vorbeigeschrappt
ist, hat eigentlich mehrere Griinde. Da sind
zundchst einmal die Rétsel. Nicht, dal3 ich
etwas dagegen hétte, wenn in solch einem
Spiel ein wenig Hirnschmalz aufgebracht wer-
den mdf3te. Doch auf einige Sachen kommt
man nur verdammt schwer. Deswegen gilt als oberstes Prinzip erst
einmal: Probiere alles bei jedem einmal aus. Man weil3 nie, wozu es
gut ist. Ein weiterer, wirklich &rgerficher Umstand ist, dai3 die gut
vierzig Bilder nicht zu Leveln zusammengefal3t sind. Mul3tet |hr Euch
bei Goblins Il von einer in sich geschlossenen Welt zur anderen
hocharbeiten, geht hier ein wenig die Ubersicht verloren. Gehért
man aullerdem noch zu den armen Kerlen, die nur ein Single-
Speed-Laufwerk haben, kann die Lésung der einzelnen Puzzles eine
etwas langwierigere Angelegenheit werden. Man hat zwar einige
Bereiche geblindelt, doch wenn Euch ein oder zwei Teile im Inventar
fehlen und Ihr mdiBt diese erst noch suchen — dann Prost Mahizeit.
Ein zweiter Umstand, der das Spielen nicht unbedingt vereinfacht:
Wer die Logik der drei Vorgdnger nicht kennt, wird in einigen Situa-
tionen ziemlich auf dem Schlauch stehen. Ein Beispiel: Um in den
Tempel zu gelangen, miif3t Ihr der Wache eine géffnete Nul3
anbieten. Gedffnet wird sie allerdings nicht mit einem Knacker,
sondern einem Meteoriten, den lhr vom Himmel fallen lassen mdiif3t.
Ein gutes Soundsystem ist (ibrigens uneridBlich, da der deutsche
Text nur gesprochen und nicht angezeigt wird. Werden also fiir das
Tobozon Codes wie “Blaz Kah Zig Dru” durchgegeben, kann ein
geschultes Gehdr nicht schaden. Sowieso: Bei der Wahl der
Synchronsprecher bewies man ein sehr ungliickliches Héndchen.
Wéhrend man sich allerorten professionelle, zuweilen sogar tiberaus
bekannte Kréfte geleistet hat, klingen die deutschen Sprecher wie
unprofessionelle Uberzeugungstéter, die ihr Handwerk in der
Theater-AG der Waldorf-Schule erlernten. Auf jeden Fall driickt

die amateurhafte Darbietung unndtig die Spielfreude.

0

Der Schnibble als
subversive Idee:
Besonders die
kleinen Buzuks
sind fiir so etwas
empfanglich

Die Strafle des traurigen Buzuks: Die strickende Dame hilit bei der

Suche nach Professor Azimuth weiter

darum geht es in dieser Plot-
te, die der hoffnungsvollen
Goblinsjlinger zu einem gllick-
lichen Ende bringen muf.

Als schlagartig gealterter
Woodruff, der Dank einer
Maschine des Professors die
Pubertét Gbersprang und sich
nur an das Wort “Schnibble”
erinnert, macht |hr Euch erst
einmal auf die Suche nach
Eurer Identitat. Da |hr aber
de facto noch sechs Jahre alt
seid, fehlen Euch die wichtig-
sten Sozialtechniken, sprich
Lesen und Schreiben. Erst als
Ihr Eurer alten Lehrerin be-
gegnet und diese Euch einen
umfassenden Unterricht ange-
deihen |4Rt, erkennt Ihr, wer
Ihr seid und was die Schilder
bedeuten, die ab und zu an
den Wanden angebracht sind.
Die Suche nach Professor
Azimuth kann endlich losge-
hen. Doch ohne Moos ist be-
kanntlich wenig los. Mit ehrli-

cher Arbeit ist erst einmal nicht
viel zu holen, denn die Bewer-
bung kostet jede Menge Struls,
so die hiesige Wahrung. Bleibt
also nur noch die Spielhdlle.
Einen Strul bekommt Ihr in der
Spielholle am Flipperautoma-
ten. Danach konnt lhr an der
Slotmachine Euer Gllick versu-
chen oder auf zwei schach-

Bitte recht freundlich: Wir schieBen ein Foto fiir unsere Bewerbung

AV



Unser Held kurz vor der
Verwandlung ...

spielende Maulwiirfe setzen.
Von diesen Struls kénnt |hr
Ubrigens nicht genug haben.
Spielt also, bis Euch die Ohren
qualmen und versucht, Euer
Strul-Kistchen so prall wie
mdglich zu fillen, denn fiir die
bereits oben erwahnte Job-
bewerbung braucht Ihr einige
wichtige Utensilien, die sich
nur kauflich erwerben lassen.
Mittlerweile drangt sich der
Begriff Schnibbel immer mehr
in den Vordergrund. Sogar
eine Sekte mit diesem Namen
zieht in einem Demonstrati-
onszug durch die Stadt.

Aber es geht in dieser
Geschichte nicht nur um
Politik und Revolution, auch
flrs Herz gibt es einige Dre-
hungen und Wendungen. Lei-
der ist Woodruffs Herzaller-
liebste eher dem Obersack

Na, denn Prost: Der freundliche Herr hat getrunken, um zu v

als unserem kleinen Helden
zugetan. Bevor sich die beiden
endlich finden, wird noch eini-
ge Zeit vergehen. Schliellich
laufen wir durch Uber vierzig
Bilder, die mit Ratseln und
Hindernissen vollgepackt sind.
Animationstechnisch bewegt
sich die Geschichte um den
sagenumwobenen Schnibbel
auf einer hoheren Ebene als
das letzte Goblins-Abenteuer,
schlieBlich ist SVGA angesagt.
Im Prinzip steuern wir unseren
Helden nach dem bekannten
Muster. Klickt Ihr ein zufalli-
gerweise gefundenes Objekt
an, passiert etwas: Entweder
wird es aufgehoben, benutzt
oder Woodruff lalt seine qua-
lifizierte Meinung zu diesem
Gegenstand hdren. Eines
Eurer wichtigsten Arbeitsmittel
ist das Tobozon, das so ahn-
lich wie ein tragbares Bild-
schirmtelefon funktioniert.
Uber eine Codetastatur
konnt [hr Nachrichten emp-

fangen oder auch sonst an
wichtige Informationen kom-
men. Die vierstelligen Codes,
die nicht in Zahlen von Eins bis
Null eingegeben werden, son-
dern merkwiirdige Silben sind,
schnappt Ihr im Gesprach mit
anderen Figuren auf, bzw. lest
sie von Plakaten ab.

Die Objektverwaltung ist
auch schon alt und bewéahrt:
Man kann das Inventar, ent-
weder indirekt Uber die Me-
nuleiste im oberen Bildrand
verwalten, oder man steuert
es direkt mit der rechten Maus-
taste an. Mochte man jetzt
zum Beispiel einen Stiefel mit
Woodruff benutzen, geht.man
mit dem Pfeil auf das entspre-
chende Objekt und “nimmt”
es sich. Der Pfeil bekommt
jetzt einen kleinen roten Ring.
Nun kann man auf unseren

ergessen. Leider mit Erfolg ...

Kuckuck! Manche Ritsel
erfordern einige Klimmziige

Helden zielen und abdriicken,
er zieht sich automatisch die
Galoschen an. Besonderes zu
schauen und zu reden gibt
es wie bei Goblins 3 nichts
mehr. Man braucht also nicht
mehr mihsam die Meniifunk-
tionen durchzuschalten, bis
man da ist, wo man hin will.
Woodruff ist ein intelligentes
Kerlchen und macht automa-
tisch das, was im Moment
maoglich und nétig ist.

Das Speichermedium CD-
ROM jedenfalls wurde bei
diesem Spiel ziemlich gut aus-
genutzt. Selbst mit einer Kom-
plettldsung wiirde der gelibte
Spieler gut zwei Arbeitstage
brauchen, um schlieR3lich zum
lang ersehnten Happy End zu
gelangen. Ohne diese Hilfe
werden daraus leicht drei
Monate. ps
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Lizenz zum Zaubern

Heretic

screen shotr

Extragemein: Mit einer pampigen Armbrust gegen Totenkdpfe

s o ist das aber auch immer,
mit diesen ungeliebten Ra-
dikal-Sekten und magischen
Zirkeln: Ein GroRenwahnsinni-
ger gibt Bescheid, und der
Rest der unterwurfigen Gesel-
len macht sich auf, die Welt zu
erobern, neue Mitglieder zu
“bekehren” und Unbelehrbare
zu terminieren. So auch ge-
schehen in Raven Softwares
Heretic, der neuesten Ballerei
der Raptor-Macher, die sich im
texanischen Dallas mit id-Soft-
ware einliel’en und dank der
etablierten Duum-Engine eine

Fantasy-Adaption des indizier-
ten Blutbads schufen.
Naturlich steckt Ihr wieder in
der Rolle des Helden, greift
statt auf Pump- oder Gatlin-
guns auf Zauberstabe und ma-
gische Zerbroseler zurlick und
befreit die drei grolen Welten
von allerlei diisterem Ungetier.
Da warten fiese Zauberer, flie-
gende Gargoyles, dumpfe
Trolle, blutrinstige Orks und,
und, und. Wieder bewegt |hr
Euch durch die bekannte drei-
dimensionale Welt, die dieses
Mal natiirlich in véllig neuer

Langsam reicht's. Hier ein Klone, da ein Klone und
nédchste Woche kommt bestimmt der néchste:
3D-Ballereien haben ihren Reiz verloren und scrollen
nicht mal mehr die Oma hinterm Ofen hervor. Die Masse
an schlechten 3D-Spielen macht die Sache
liberdies reizvoll wie eine verzogene Pumpgun
und die POWER-PLAY-Redakteure sind sich
einig: Wir brauchen diese geklauten Langweiler
nicht mehr und lhr sicherlich auch nicht.
Raven'’s “Heretic” ist da jedoch ein klein wenig

anders Erstens geht's mit Magie gegen.Magier, zweitens macht
"Heretic" mir personlich mehr Spal als “Hell on Earth”, drittens
gewahrt das Item-System ein gewisses Mal an Strategie und letzt-
endlich hat id Software als Publisher nur von sich selbst geklaut.
Alles in allem bringt “Heretic” nicht den innovativ-kultigen Spaf® des
Erstlings, obwohl es faktisch besser ist, aber trotz 3D-Overkill ist es
bislang die beste Kopie des Originals und somit empfehlenswert.

Schin: Endlich diirfen wir auch nach oben und
unten auf unsere Widersacher blicken
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come saved

Gargoyles Quest auf
dem PC: Die roten
Gesellen treten oft in
Massen auf und
fliegen Sturmangriffe
auf den Spieler

Blaue Bohnen: Die Kampfkralle sucht ihr Ziel selbst

Texture-Bekleidung glanzt und
legt hier den einen Schalter
um, findet dort eine Geheimtur
oder in der anderen Ecke
einen Teleporter. Doch auch
vor einigen Innovationen seid
Ihr nicht gefeit: So gibt's dieses
Mal ein echtes Inventory, von
dem aus Ihr eingesammelte
Gegenstande jederzeit benut-
zen kénnt. Dazu gehoéren unter
anderem Zauberblcher, die
Euch zeitbegrenzt Superkrafte
verleihen, Unverwundbarkeits-
ringe, Unsichtbarkeitsspharen,
Chaoskugeln, die Euch an ir-
gendeine Stelle des Levels
teleportieren oder kraftvolle
und weniger kraftvolle Ge-
sundheitsauffrischer. An eini-
gen Stellen finden sich auch
geheimnisvolle Eier, die, ein-
mal auf eine Horde Bosewich-
ter abgeschossen, dieselben in
Hihner verwandeln und sie so
um einiges verwundbarer ma-
chen. Noch seltener sind die
magischen Schwingen, mit
denen lhr, wie man sicherlich
leicht errat, durch die Liifte
fliegt und dabei endlich nicht
nur nach rechts oder links,
sondern auch nach oben oder
unten fliegt. Apropros oben
oder unten: lhr kdnnt nun, im

Neu: Die hiibsch animierten Teleporter und die
witzige Kanonenkugelspriize als Waftfe

Gegensatz zu Duum, auch
Euren Blick heben oder sen-
ken. Wie immer darf via Mo-
dem oder Netz gegeneinander
gekampft werden. kn

Iutt: Es scrollt wie das Original
und spielt sich auch so

G
Grafik: 74%
~ Sound: 70%



Powerservice

Computerspieletips 53

Legend of Kyrandia 3 54
Creature Shock 56

Kings Quest 7 58

Dragon Lore 62
Universe 68

HEX-Hexerei 70

Lemmings 3 70
Oldtimer 71

Warcraft Fil

Magic Carpet

Sim Farm 72
Panzer General 73
Master of Magic 3
Hell on Earth 73

System Shock 73

Power-Post 76

Doc Diise 74

Kleinanzeigen 81

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2
85531 Haar bei Miinchen




v vV vV vV v VvV VvV Vv

powerservice

Abenteverlich

Die aktuelle Tips & Tricks-Ausgabe
steht ganz im Zeichen Eures
Lieblingsgenres, dem Adventure.

Da wir leider nicht alle der

neuesten Knaller unterbringen konnten,
geht’s im nachsten Monat weiter.

Als Einstand liefern wir Euch die
Komplettlasungen zu Westwoods
Edel-Adventure “Kyrandia 3” und
Sierras Familienspiel “Kings Quest 7”.
Wem das zu friedlich wird,

der schaut am besten bei Knuts
Hex-Hexereien vorbei und

probiert die Cheats von “Heretic” aus.

Legend of
Kyrandia 3

Frank Klonowski aus Mun-
chen hat die Weihnachtsferien
“auf Kyrandia” verbracht und
kommt aus dem Computerur-
laub mit einer Komplettldsung
zurlick

Auf Kyrandia (1)

Zu Beginn sammelt Malcolm
auf der Insel alles ein, was er
finden kann. Auf der Mullkippe
kann Malcolm zu Beginn und
auch spater immer wieder di-
verse Dinge finden. Darunter
sind Brandons alter Schuh, die

defekte Sage von Herman,,

Orangenschalen, zerbrochene
Flaschen, heile Flaschen, ge-
rade Nagel, verbogene Nagel.
Einen Nagel kann er auch in
der Stadtmanege aus der Tri-
blne ziehen. Bei dem Frosch-
bassin fullt er eine Flasche mit
Wasser und |aBt den Frosch
beiseite hipfen.

So kommt Malcolm weiter
zur Molkerei, wo er etwas Feu-
erholz einpackt. In der Molke-
rei bringt er Sesam mit Wasser
zum Keimen. Die Keime wirft
er in den Futtertrog, dessen
Fullstandsanzeige dadurch auf
“1” anwachst. So macht er wei-
ter, bis der Fillstand die “5" er-
reicht. (Mit gedingtem Sesam
{siehe unten} ginge das noch
schneller.) Wenn die Melkma-
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schine arbeitet, piekst Malcolm
mit dem geraden Nagel ein
Loch in den Sahnebehélter und
fullt die auslaufende Sahne in
eine Flasche ab.

In der Spielzeugfabrik holt
Malcolm sich aus dem Buch
eine Blaupause als Vorlage fur
ein Spielzeug; diese Vorlagen
variieren mit der Hebelstellung
an der Maschine. Er wirft ein
Holzstiick in die Maschine und
setzt sie in Gang. So erhalt er
das fertige Spielzeug. Dabei
hat er die Wahl zwischen
einem Soldaten, einem Schau-
kelpferd und einem Lederball
(far den muf allerdings der Le-
derschuh anstatt Holz als Aus-
gangsmaterial genommen wer-
den).”

In Malcolms Zimmer findet er
in einer Schublade die NuB-
am-Faden und unter seinem
Bett den Narrenstab.

Kommt Malcolm das néchste
Mal am KIiff vorbei, wird er
gefangengenommen und ins
Gefangnis gesteckt. Hier laBt
er vor Beendigung seiner Straf-
arbeit die Schere mitgehen. Mit
der kann er sich die Blumen
abschneiden.

Am Dock macht er sich
aus dem krummen Nagel
und der NuB-am-Faden eine
Angel und fangt sich mit die-
ser Aale.

Mit dem kleinen Jungen
kann Malcolm ein Spielzeug
gegen ein Sandwich tauschen.

Minchen 089/66550100.

POWER PLAY geht Online. Wir haben seit neuestem ein
eigenes Forum im CompuServe-Netzwerk. Wer einen Com-
puServe-Account hat, kann sich dort zum gemutlichen
Plausch mit unseren Redakteuren und gleichgesinnten Spie-
lefans einfinden. Damit nicht genug: Wer mochte, kann direkt
per elektronischer Post Fragen stellen, Tips anfordern oder
Kritik (wehe!) loswerden. Neben dem eigentlichen Forum
haben wir noch eine passende (und stetig wachsende)
Bibliothek eingerichtet. Hier gibt's Schnupperdemos und Grafik-
Files zu aktuellen Spielen, Upgrade-Patches sowie Schum-
melspielstéande fur besonders harte Programme. AuBerdem
verlosen wir regelméBig tolle Spiele bei Online-Preisratseln.
Wer uns lieber direkt per E-Mail erreichen will, kann natdrlich
auch private Post an die Redaktion schicken: Hier die E-Mail-
Adresse von Michael (71333,665). Wer mehr tiber Compu-
Serve wissen will (was kostet das, wo gibt's das, was brauche
ich?) oder sich gleich einen Account holen méchte, wendet
sich am besten direkt an CompuServe: Die Telefonnummer in

Damit kann er dann die Statue
der Vernunft im Versamm-
lungsraum zum Reden brin-
gen. Nach dem Gesprach
bringt Malcolm zwei Blumen
auf Katharinas Grab.

Dem Pantomimen am Stadt-
rand steckt Malcolm einen
Fisch in die Kapuze. Der begibt
sich daraufhin ins Bad. Mit dem
Nagel-am-Faden knackt Mal-
colm den Eingangsautomat
und kommt so auch in das Bad
hinein. Malcolm manipuliert die
Wassertemperatur. Das lenkt
den Bademeister ab, und Mal-
colm greift sich das Pantomi-
mengewand. Zieht er das an,
wird er nicht mehr gefangenge-
nommen.

Die Mauer im Keller sprengt
Malcolm, indem er Sesam mit
Fisch dingt und an die Mauer
legt. Diese Keime begiel3t er
mit Wasser und erhalt so Zu-
gang zu den Katakomben. Dort
flllt er sich Portal-Trank in eine
Flasche.

Den Trank nimmt er an der
Stadtmanege ein und flieht so
von der Insel.

Die Katzeninsel (1)

Malcolm landet in einer
Hohle. VerlaBt er sie, steht er
in dem befestigten Fort. Er
nimmt sich die Machete und
redet mit der Katze und den
Hunden. Nach jedem Ge-
sprach mit den Hunden sollte
er in der Schlammpfutze éstlich
des Forts baden.

Nun kadmpft sich Malcolm
mit der Machete durch den
Dschungel. Auftauchender
Schlangen erwehrt er sich
ebenfalls mit der Machete,
Knochen sammelt er, soviele
er finden kann.

Der Dschungel ist so aufge-
baut, daB jedes Bild feste
Nachbarbilder hat.

Der Dschungel auf der
Katzeninsel ;

Bei Fluffy erhalt Malcolm die
magische Ledermaus, wenn er
ligt. Mit der kann er am Altar
die sechs Steinkugeln in Kat-
zenstatuen verwandeln. AulBer-
dem ordnet er damit in der
Hohle beim Fort jeder kleinen
Statue eine Naturerscheinung
ZU.

Im Fort kann Malcolm mit
dem Hund Knochen gegen
Edelsteine tauschen; bis er
sechs Stlck hat. Legt er die
auf den Opferaltar, wird jedem
Edelstein ebenfalls eine Natur-
erscheinung zugeordnet. Damit
kann Malcolm die passenden
Steine in die Katzenstatuen
legen und bekommt so eine
Kristallmaus.

Am Nordstrand zeigt er
mit der Kristalilmaus sein
magisches Kénnen und '+ !
dann von den Piraten mitge-
nommen.

Das Ende der Welt

An dem einen Automaten
zieht sich Malcolm die Lebens-
versicherung. Bei dem anderen
kann er zwischen Bergschu-
hen, Taucherflossen, einem
Schwimmreifen und einem Re-
genschirm wéhlen. In den un-
teren Ebenen bendtigt er im-
mer das zum Weiterkommen,
was auf den Schildern ver-
boten ist.
" Ein moglicher Ausweg ist
z.B. den Schwimmreifen zu
nehmen und das linke Fal3 zu
besteigen. Damit landet er
“Unter dem Ende”. Malcolm
zieht den Schwimmreifen an
und blast mit der freigewor-
denen Pumpe die Blume auf,
die er als Trampolin benutzt.
Dann besichtigt er die erste
Hohle. Danach schwebt er mit
dem Entchen eine Etage tie-
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fer. Versucht er das nochmal,
stirzt er ab und wird durch
die Lebensversicherung ge-
rettet. '

Nun nimmt Malcolm sich
Bergschuhe und Regenschirm.
Diesmal fahrt er mit dem rech-
ten Fal3 abwarts, bis er “ziem-
lich weit unten” ist. Mit den
Schuhen klettert er eine Etage
héher. Dort schwingt er sich
mit dem Schirm am Haken auf
die andere Seite und segelt
dann mit dem gedffneten
Schirm wieder runter. Die Be-
sichtigung der zweiten Hohle
steht an. Der nachste Segel-
versuch gelingt ebenfalls, und
die dritte Hohle kann besichtigt
werden.

Hier fallt Malcolm in einen
Tunnel, an dessen Ende er im
Limbo erwacht.

Der Limbo/ Die Unterwelt
~=eim Tic-Tac-Toe 4Bt Mal-
L 2 die Kénigin gewinnen und
ltgt ihr vor, wie gut sie ist.

Dann spricht er mit dem Hof-
lakaien.

Auf der Millhalde findet Mal-
colm Moos, eine Socke, ein
Fondueset, einen Regenwurm,
einen angebissenen Apfel und
eine alte Zeitung. Geld be-
kommt er durch Verkauf oder
Anllgen des Flederfisches. In
der Schule kommt Malcolm an
den Apfel, wenn er mit dem
Narrenstab die Schiler auf-
hetzt.

Beim ersten Besuch in der
Unterwelt erfahrt Malcolm, was
er fur die Seance braucht.
Dann kann er beim néachsten
Spiel mit der Kénigin warten,
bis funf “Spielfiguren” auf dem
Brett stehen. Nun legt er die
Zeitung ab und beruhrt sie mit
¢ 'r Mlnze. Schon erscheint
der Geist und vertreibt die
Konigin.

Nun futtert Malcolm den
Fischturm mit zwei Wiarmern.
Dadurch gerét die Rutsche aus
den Fugen. Wenn Malcolm nun
rutscht, wird er direkt in die Un-
terwelt katapultiert. Redet Mal-
colm nett mit dem Herrn dort,
wird er vorgelassen. So kommt
er nach einer Zwischenszene
wieder nach Kyrandia.

Auf Kyrandia (2)

Jetzt muB sich Malcolm
zwischen dem guten und dem
schlechten Gewissen ent-
scheiden. Er kann auch beide
mitnehmen. Im folgenden wird
nur der Lésungsweg mit dem
guten Gewissen beschrieben.

Auf der Millkippe besorgt
sich Malcolm einen geraden
Nagel und laBt sich dann ir-
gendwo von den Piraten fan-
gen. Nach einigem Reden wird
er in eine Maus verwandelt und

zusammen mit Zanthia ins
Gefangnis gesteckt. Dort kann
er mit dem Nagel zunéachst
sich, dann auch die anderen
befreien. Die Tdr o6ffnet er
in gewohnter Weise mit fisch-
gedlingtem Sesam und Was-
ser. Ein erneutes Gesprach
mit den Piraten ergibt nun,
daB er als Losegeld die Ju-
welen der Katzeninsel besor-
gen soll.

In der Spielzeugfabrik er-
stellt sich Malcolm ein Holz-
pferd. In seinem Zimmer findet
er unter dem Bett ein zerknit-
tertes Bild von William. Bei der
Statue der Vernunft kann er
Zanthia treffen (mehrmals ver-
suchen). Der gibt er das Holz-
pferd und bekommt so einen
Pegasus-Trank, der ihn vom
Pegasus-Abflugplatz zur Kat-
zeninsel bringt.

Die Katzeninsel (2)

Wie gewohnt |auft Malcolm
durch den Dschungel und be-
kommt von Fluffy eine Kése-
maschine. Wenn er die be-
nutzt, kann er Kése erzeugen.
Ein Stuck davon steckt er dem
Mausekolof3 in den Mund. So
bekommt er die Juwelen. Von
Fluffy bekommt er dann eine
magische Dose flr den Rick-
flug.

Auf Kyrandia (3)

Erstmal sammelt Malcolm
alles ein, was er bei dem Ab-
flug verloren hat. Bei den Pi-
raten gibt er einen Edelstein
deren Chef. Als nachstes gibt
er ihm das Halsband aus dem
Limbo und wird so alle Piraten
los. Die Statue der Vernunft
tragt Malcolm auf, alle Kyran-
dier zu versammeln. So erlést
Malcolm den Fischcreme-Bu-
denbesitzer mit einem Stlick
Kase. Genauso macht er es
am Schiof3. Nun sammelt Mal-
colm die Zutaten fir ein Fisch-
creme-Sandwich (Mit Nagel-
am-Faden Aale fangen, durch
Tauschen mit Herman in der
Pfandleihe Sesamkdrner be-
sorgen. Sesam mit Aalen din-
gen und dann begief3en. Zwei
der Riesenkeime in die Molke-
rei geben und den Sahne-
behalter mit einem Nagel an-
stechen, um die Sahne einzu-
sammeln). Die Zutaten verar-
beitet man in dem Salon zu
einem Sandwich. Das Sand-
wich und das Bild von William
werden der Statue der Vernunft
gegeben. So kommt es zur
Verhandlung. Malcolm benutzt
das Bild von William mit der
magischen Kabine.

Ab hier kénnt Ihr Euch
zurlcklehnen und die Schluf3-
sequenz und den Abspann ge-
nieen.
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Damit Ihr in Zukunft mog-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” fir die
POWER-TIPS-Seiten:

Goldesel

Jeder von uns verdéffent-
lichte Tip wird mit einer Geld-
prémie belohnt. Fir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fiir die
beiden POWER-PRAMIEN
machen wir 777 DM locker.
Zwischen diesen beiden
Marken ist fast alles drin. Der
Betrag hangt von Umfang,
Aktualitdt und Gehalt Eurer
Arbeit ab. Sollten mehrere
gleichwertige Losungen zum
gleichen Spiel eintrudeln,
dann entscheidet das Datum
des Poststempels.

Wohin mit
dem Geld?

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit lhr
Euer Geld ohne Umwege
und lange Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher
gehen will, teilt uns seine
Telefonnummer mit. Sollten
wir noch Fragen haben, dann
bekommt Ihr einen Anruf von
der POWER PLAY.

Abschreiben

Es gibt immer wieder
Schlaumeier, die aus élteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professio-
nellen Ldsungshilfen ab-
schreiben. Macht Euch nicht
die Miihe und erspart uns
und Euch damit unnétigen
Arger und Arbeit — die “Fal-
schungen” landen sowieso
im Papierkorb.

Faxomanie

Bitte keine Tips mit der
Fax-Maschine schicken. Un-
sere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechsein
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt
in den Abfalleimer.

Ja, bitte!

Verschonert |hr Eure L6-
sungen mit Karten und
Zeichnungen, dann benutzt
bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch
lieber sind uns natlrlich mit
Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten
und Level-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado
ist uns egal, die Konver-
tierungsprofis in der Re-
daktion werden das Ding
schon schaukeln. Wer be-
sonders viel verdienen
mochte, der muB uns schon
einen schnuckligen Players-
Guide oder ein Clue-Book
zusammenbasteln

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Minchen

Tips & Tricks-
Hotline

Hilfe fir verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir
zweimal in der Woche ver-
anstalten. Immer Dienstag
und Donnerstag stehen in
der Zeit von 15 Uhr bis 17
Uhr unsere internationalen
POWER PLAY-Tips-Magier
fur Euch bereit und geben
nitzliche Tips zu allen aktu-
ellen Spielen. Unter den fol-
genden Nummern geht Ihr
auf Sendung:

Computerspiele:
089/4613-335
Videospiele:
089/4613-336

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redaktion unter
dem Stichwort “DOC DUSE".
Disketten sind willkommen.
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Creature Shock

Monsterschocker Matthias
Molt aus Klein-Gladebrugge
hat sich erfolgreich durch Vir-
gins CD-ROM Knaller gearbei-
tet und uns seine Karten Gber-
lassen.

Beim ersten Fluglevel kommt
es nicht darauf an, soviele
Gegner wie maglich abzu-
schieBen, sondern sovielen
Gegnern wie mdglich auszu-
weichen.

Unten rechts am Bildschirm,
kann man sein Schutzschild
kontrollieren.

Wenn man merkt, dal3 das
Schutzschild dem Ende zu-
geht, muB man sich oben
links am Bildschirm aufhalten
und gelegentlich erscheinen-
den Gegnern ausweichen,
indem man einfach nur von
links nach rechts und wieder
umgekehrt wandert und so
gleichzeitig das Schutzschild
aufladt.

Wenn das groBBe Raumschiff
erscheint, immer draufhalten
und das Schutzschild im Auge
behalten. Dann wie beschrie-
ben handeln, bis das Raum-
schiff zerstort ist.

Das zweite Level ist etwas
einfacher, wenn man den rich-
tigen Weg kennt. Jeder Spieler
hat am Anfang 100% Leben
und 100% Waffenenergie.
AuBerdem hast Du flr jede

O Tiir An Bord des fremden Schiffes

Raum
— —* Diesen Weg gehen
i —b Diesen Weg nicht gehen
@ ~*  Die Waffe auf GroBes Monster,
150 % auf den griinen
aufladen.

R
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Eingang

Punkt schieBen.

> auf den Bauch schieflen.

Die laufenden Kugeln
abschieBien. Dann
umdrehen und links

F\

Fahrstuh?nach oben.

den Eingang weitergehen.

Im Inneren der Kuppel

In diesem Raum sind zwei
Spinnenmonster. Hier kannst

Tunnelréhre

du zwei Intelligente Bomben
benutzen.

Riiume
Diesen Weg gehen
Diesen Weg nicht gehen Hologramm-
monster, Den fliegenden
Punkt treffen, Es darf eine
Fahrstuhl Intelligente Bombe benutzt werden.

| ARG P PO !
Deine Lebensenergie wieder anl_. @

100 % anheben.

Erstes Monster | |

in das groBe Auge
schieflen. ;

Eine Raupe,
in den Schwanz
—-—-+ schieflen.
Es darf eine
Intelligente Bombe
verschossen werden.
| Die anderen beiden
fiir den Endgegner
aufbewahren.
E +— Rutsche
An der Briicke '..._.(. "\ T : y
links herum Gt E e "\
Viele kleine Raupen
runterschiefien und
am Boden tten. schieBen.

Eingang —» O

Mission drei Bomben zur Ver-
figung, die mit der Space-
Taste aktiviert werden. Wenn
die Gegner auf einen schief3en,
kann man mit der rechten Mau-
staste einen Schutzschirm akti-
vieren. Aber Vorsicht, denn je-
desmal, wenn man den
Schutzschirm aktiviert, wird die
Waffenenergie schwécher.

Die Energie braucht eine
gewisse Zeit, um sich wieder
zu erholen.

Nachdem man das zweite
Level startet, hat man erst ein-
mal 8 Monster zu bewaltigen,
die langsam auf einen zukom-
men.

Wenn man seine 8 Gegner
abgeschossen hat, steht man
vor 3 Eingangen. Den rech-
ten Eingang benutzen und
genau den Weg gehen, den ich
aufgezeichnet habe. “Verbo-
tene” Gange sind auf der
Zeichnung gestrichelt einge-

zeichnet. .
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powerservice

Mission
nach Tethys

Wer schon einmal
auf einem C-64 gearbeitet hat
oder gar noch einen besitzt,
dem wird das dritte Level
(Fluglevel) nichts ausmachen.

Von der Grafik und vom
Spielablauf ist das dritte Level
in meinen Augen eine Zumu-
tung.

Na, jedenfalls mu3 man da
eben auch durch.

Ich habe mit der Minustaste
(-) den Bildschirm etwas ver-
kleinert und dann mit der T-
Taste die Grafik etwas verfei-
nert.

Die Pixelauflésung ist dann
nicht mehr ganz so schlimm.

Jetzt mu3 man einer blauen
Kugel folgen.

Aber Vorsicht, denn es gibt
in dem Spiel eine weitere
Kugel, die sich durch einen
leicht rotlichen Farbton von der
blauen unterscheidet.

Da man ziemlich schnell
fliegt, kann man schonmal ins
Schleudern kommen und der
falschen Kugel folgen, was zur
Folge hat, daB man in eine
Sackgasse und dann gegen
einen Berg fliegt.

Ich wiirde auch so wenig wie
maoglich (kaum) schief3en,
denn die Explosionen verwir-
ren durch ihre Blitzeinwirkun-
gen nur den Spielablauf.

Im Inneren der Kuppel

Das vierte Level ist schon
etwas komplizierter, denn man
muB nicht nur durch viele
Gange irren, um einen feindli-
chen Sender zu zerstoren,
sondern nach der Zerstorung

auch

noch den

ganzen Weg

zurick zum Raum-

schiff laufen. Durch die Zer-

stérung wird ein Zeitmechanis-

mus in Gang gesetzt, an dem

eine Bombe hangt und den

ganzen Laden in die Luft
sprengt.

Also, auf dem Rulckweg nicht
nochmal zum Einkaufen fah-
ren, sondern am Computer sit-
zen bleiben und laufen, was
die FuRe hergeben. Dabei wird
Euch die Karte hoffentlich
groBe Dienste erweisen.
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Kings Quest 7

Peter Dressler aus Feucht
hat gleich die ganze Familie,
sprich Frau und Sohnemann,
zur Rettung von Prinzessin Ro-
sella eingespannt. Hier das ge-
lungene Ergebnis:

Kapitel 1
“Wo, zum Donnerwetter
bin ich”

Zuerst den Rockfetzen vom
Kaktus nehmen und die gréBe-
ren Kakteen anschauen. Nach
links ins Bild und den Stock
nehmen. Den Stock mit dem
Rockfetzen zu einem Wimpel
kombinieren. Zwei Bilder nach
rechts und in den Raum des
Scorpions gehen. Mit dem
Wimpel auf den Scorpion
klicken. Nachdem er festsitzt,
zur Statue laufen und auf sie
klicken. Die Statue und das
mittlere, vordere Teil auf dem
Altar anklicken. Jetzt sollten
drei Kristalle erscheinen, und
ein Lichtschein ist Gber den
Handen der Statue zu sehen.
Den gelben Kristall auf die

obere und den blauen auf die
untere Hand setzen. Den roten
auf die runde Ausbuchtung
legen. Das jetzt erscheinende
“Tarkisteil” mitnehmen und den
Raum verlassen. Schrag nach
oben laufen und an die kleine
Holztur klopfen. Dort erfahrt
man, dal3 die Brille der Ratte
von dem Hasen gestohlen
wurde. Schaut man in das
rechte Loch, macht der Hase
wie immer seine SpaBe.

Nach links in das Bild mit
dem tropfendem Wasser und
dem Ratsel am Hohleneingang
laufen. Dort auf den feuchten
Boden klicken und sich das
Réatsel anschauen. Nach oben
in die Hohle laufen. In der
Héhle jeden Topf versuchen
mitzunehmen. Dann den Korb
aufheben, offnen, drehen und
den Maiskorn herausnehmen.
Die Hoéhle verlassen. Den
Maiskorn in den feuchten Sand
setzen. Den Maiskolben von
der gerade enistandenen
Pflanze nehmen. Links neben
der Maispflanze den Kiirbis-
kern aufnehmen. Ein Bild nach
links und mit dem Stock die
Kaktusfeige aus dem Kaktus fi-
schen. Nach unten ins Bild mit
der groBen Statue und dem
Teich laufen.

Nach unten in die Wiste
gehen, bis man auf eine Per-
son trifft und diese durch
Anklicken ansprechen (man
muB ein wenig flott reagieren).
Dort erfahrt Valanice, daf3 der
Reisende durstgequélt durch
die Wiste zieht. Danach wie-
der zur Statue hochmarschie-
ren. Die Salzkristalle am
Teichrand mitnehmen. Zweimal
in den Teich hineinschauen.
Die Symbole ganz unten an
der Statue ansehen. Den Mais-
kolben in die freie Hand der
Statue setzen. Den Tontopf mit
Wasser flllen und in die groBe
Schissel bei der Statue um-
gieBen. Mit dem Kamm auf
Valanice klicken. Die beginnt
zu heulen.

Dann mit dem Kamm auf die
groBe Schussel klicken. Das
Geheule geht weiter und da-
durch fallen ihre Tranen in die
Schuissel. Jetzt mit dem leeren
Tontopf das Wasser aus der
Schiissel holen. Das frische
Wasser soll Valanice nicht
selbst trinken, sondern dem
Mann in der Wuste geben. Am
besten nach unten laufen und
den Typ suchen. Den Mann
anklicken und ihm danach so-
fort das SuBwasser geben (wer
will, kann es ja mal mit Salz-
wasser versuchen). Als Ge-
genleistung kann man sich ein
Seil oder ein Insektenvertil-
gungsmittel aussuchen. Man
sollte sich fur das Seil ent-

scheiden. Mit dem Seil lauft
man zum Startbild (zweimal
nach oben), mit den zwei
groBen Kakteen und der Spur-
rinne des Hasen in der Mitte.
Dort befestigt man das Seil am
linken Kaktus. Wenn jetzt der
Hase wieder mit Hochge-
schwindigkeit seine Runde
dreht, macht er am Seil einige
Loopings und verliert dadurch
die gestohlene Birille. Die Brille
aufheben, die Tierhaare vom
rechten groBen Kaktus neh-
men und dann zur Ratte, dem
Antiquitdten-Handler marschie-
ren.

Hat man das Seil gewahit,
kann man diesen Absatz Gber-
gehen. Mit dem Insektenvertil-
gungsmittel 1aBt sich der Skor-
pion vertreiben. Zurlck zum
Startbild (bei den zwei grof3en
Kakteen). Dann zwei Bilder
nach unten in die Wiste. Dann
sollte man sich an der Stelle
mit dem Skelett im Sand befin-
den. Man nimmt das Jagdhorn
und testet es (Sand rausbla-
sen). Dann lauft man zum Ha-
senloch und blast kraftig mit
dem Horn in das rechte Loch.
Der Hase kommt aus dem
Loch geschossen und verliert
die Brille. Die Hasenhaare uber
dem Loch werden auch mitne-
nommen. Wieder an die ki }
Tir klopfen und der Ratte die
Brille zuriickgeben. Den Kiir-
biskern gegen eine blaue Perle
(Turkisperle) tauschen. Man
kann auch alle anderen Dinge
versuchen zu tauschen. Die
Ratte hat fur jedes Angebot
immer den passenden Reim.
Egal, was man anbietet, es laBt
sich nur das “Richtige” tau-
schen.

Nun geht man wieder zur der
groBen Statue (am Teich),
klickt auf das Halsband und
nimmt folgende Einstellung vor:

0000
0000
0000

Danach dreht man den Kopf,
indem er angeklickt wird. Zum
Abschlu3 muB3 der Arm, der die
Schuissel halt, noch an passen-
der Stelle angeklickt werden.
Jetzt sollte das Wasser im
Teich abflieBen. Man steigt in
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“den Teich” herab, klickt auf die
Schussel der kleinen Statue. In
der VergréBerung wird noch-
mals in die Schissel geklickt.
Die Turkisperle wird in die
Schussel gelegt und das recht-
winklige Turkisteil herausge-
nommen. Nach diesem Tausch
geht man zurlick, die Treppe
herauf.

Es lassen sich jetzt die bei-
den Turkisteile (aus dem Raum
mit dem Skorpion und das von
der kleinen Statue) kombinie-
ren. Mit dieser Komposition
geht man nach oben in das
nachste Bild und setzt da$
neue Teil in das Tor ein (vor-
her das pfeilférmige Symbol
anklicken, bis die VergroBe-
rung erscheint). Danach schrag
links durch das Tor gehen.
Man begegnet einer Art Echse.
Ein Aufschrei von Valanice ...
und das Kapitel eins ist been-

plat.

Kapitel 2
“Troll bleibt Troll”

Rosella wird von einem Troll
aus dem “magischen Tunnel”
gezogen. Nach dem Gesprach
mit dem Trollkdnig befindet sie
sich in ihrem Zimmer. Dort
kann sie sich erst einmal um-
sehen (das Bild an der Wand,
das Bett). Danach geht sie aus
dem Zimmer. Zuerst besucht
sie die dicke Trollfrau Mathilde.
Dort erfahrt sie, welche Dinge
fur ihre Rlckverwandlung be-
nétigt werden:

Gerostete Kéafer, eine Schup-
pe vom Kristalldrachen, eine
goldene Schussel, smaragd-
grunes Wasser und einen sil-
bernen Loéffel. Dann erscheint
ein Trollkind und beschwert
sich Uber sein Spielzeug, eine
~ “zieh-Ratte. Die wird natar-
liuit mitgenommen. Das Schild
in Bildmitte herunternehmen.
Jetzt oben rechts zum Koch
gehen. Beim ersten Besuch
wird Rosella rausgeworfen. Ein
zweites Mal reingehen und mit
der Spielzeugratte auf den
Koch klicken. Nachdem der
Koch verschwunden ist, sucht
sie in der Kuche die gerosteten
Kéafer (brauner Kasten) und die
goldene Schissel (die untere).
Es gibt zwei verschiedene
Schisseln. Sollte Mathilde die
falsche Schussel gegeben wer-
den, muf3 Rosella zur Kiche

zurlick und die richtige holen.
Jetzt verlafit sie die Kliche.
Sie lauft nun zu den beiden
Troll-Frauen, links oben im
roten Bereich des Bildes. Dort
erfahrt Rosella, daB man
Schwefel ins Feuer werfen
kann, um Schlaf zu erzeugen.
Jetzt heraus und nach links zu
den zwei Arbeitern. In der Mitte
des Bildes in die Hohle gehen.
Dort fullt Rosella die goldene
Schissel mit dem griinen Was-
ser. Danach nimmt sie hinten
die Lampe von der Wand. Jetzt
nach links zum Abgrund. Dann
zweimal nach links oben Uber
den Abgrund hupfen, den
Schwefel aus der Wand krat-
zen und den Weg zurltck bis
zu den zwei Arbeitern. Den
Troll am Feuer ansprechen.
Die Zange an der Wand, das
Feuer, den Eimer Wasser, die
kleine braune Kiste auf dem
Tisch anklicken. Den Schwefel
in das Feuer werfen. Die
Zange von der Wand nehmen,
damit die kleine braune Kiste

packen und in den Wasserei-
mer halten. Die Zange wieder
an die Wand hangen. Mit der
Lampe auf das Feuer klicken,
den Blasebalg betétigen und
wieder die Lampe in das Feuer
halten. Den zweiten Troll an-
sprechen. Diesen Raum rechts
verlassen und nach rechts
unten in die Hohle laufen.
Weiter nach rechts in die
Hohle, bis der groBe Troll den
Weg versperrt. Dann zur Holz-
karre gehen. Bevor die Holz-
karre angeklickt wurde, sollte
das mitgenommene Schild
auseinandergenommen wer-
den, und die beiden Teile als
viertes Rad montieren. Die
Schaltflache Reiten anwahlen.

Der Troll ist jetzt beseitigt und
Rosella kann weiter nach
rechts in die Hohle-laufen. Im
nachsten Bild an den Kristallen
vorbei nach rechts bis zum
Drachen. Den Drachen an-
klicken und ihm nach dem Ge-
sprach die Lampe geben. Als
Gegenleistung flr den Funken
bekommt sie einen Diamanten.
Mit diesem geht sie zurlick zu
den beiden Arbeitern und gibt
den Diamanten an den linken
Troll. Dafiir bekommt sie sei-
nen Hammer und MeiBel und
benutzt es beim Drachen, um
sich eine Schuppe zu nehmen.
Wichtig ist die richtige Position
am Schwanz des Drachen, da
Rosella sonst von ihm erschla-
gen wird. Der Sechwanz muB
auf dem Boden liegen, bevor
eine Schuppe entfernt wird.
Jetzt sollte sie alle Teile fur die
Ruckverwandlung zusammen
haben. Sie begibt sich wieder
zu Mathilde und Ubergibt ihr
alle benétigten Dinge.

Nach der Ruckwandlung zur

richtigen Rosella erscheint Ma-
licia. Rosella wird wieder in ihr
Zimmer beférdert. Dort stapelt
sie ihre Hocker unter das Bild
an der Wand. Der groBte
Hocker zuerst, der kleinste
ganz oben. Dadurch kann sie
ein Gesprach zwischen dem
falschen Kénig und Malicia ver-
folgen. Danach fallt Rosella auf
den Thron des Trollkonigs und
nimmt die Drachenkréte auf.
Sie versucht wieder, in ihr Zim-
mer zurtckzugehen und be-
lauscht ein Gesprach zwischen
Malicia und Mathilde. Rosella
spricht mit Mathilde, zeigt ihr
die Drachenkréte und be-
kommt einige Informationen
Uber Konig Otar und ein magi-
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sches Seil geschenkt. Rosella
versucht jetzt, im Bild rechts
den Aufzug zu erreichen. Mali-
cia erscheint und versperrt den
Weg. Sie wird man wieder los,
indem man die Spielzeug-Ratte
auf sie loslaBt. Dann begibt
sich Rosella zu dem Aufzug,
befestigt das Zauberseil an ihm
und fahrt hoch. Damit ist das
Kapitel zwei geschafft.

Kapitel 3
“Der Himmel fallt runter!”
Valanice gibt der Echse die
Kaktusfeige. Daraufhin ver-
schwindet das Vieh. Im néach-
stem Bild befindet sich Valani-
ce bei zwei Statuen. Sie schaut
‘sich erst einmal um: die Statu-
en, die Briucke und die Blumen.
Danach geht sie nach links
zum Hirsch und unterhalt sich
ausflihrlich mit ihm. Sie muB
von ihm erfahren, daf3 sie den
schlafenden Felsen wecken
soll. Dann geht's nach links
weiter und ein Bild nach oben.
Valanice muB jetzt (ber den
FluB springen ohne in den
Schlamm zu fallen. Beim Spin-
nennetz spricht sie mit der
Spinne und mit dem Vogel. Sie
benutzt ihren Korb, um die
Spinne darin zu fangen. Der
Vogel kann jetzt befreit wer-
den. Dann den Waldweg oben
schrag links einschlagen. An
das groB3e Tor klopfen. Danach
durch das kleine Tor gehen in
die Hundesrepublik. Mit dem
Erzherzog YipYap reden und
mit dem Kamm auf ihn klicken.
Nachdem sich beide ausge-
heult haben, macht sie einen
Besuch im Porzellanladen und
unterhalt sich mit Fernando.
Den Laden verlassen und ein
Bild nach rechts gehen. Wer
maochte, kann sich jetzt belie-
big lange mit der Spottdrossel
unterhalten. Nachdem Valani-
ce dem Handler den Kamm
von Rosella gezeigt hat, zieht
sie das Tuch von dem Vogel-
kafig herunter, 6ffnet ihn und
spricht mit dem Vogel. Der wird
dann im Porzellanladen bei
Fernando abgeliefert. Daflir be-
kommt Valanice eine Maske.
Wieder herausgehen, die
Maske aufsetzen und eine Tur
weiter zur Geburtstagsfeier des
Erzherzogs gehen. An die Tir
klopfen und im Zimmer den
Erzherzog zum Geburtstag
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gratulieren. Dann das Zimmer
durch die Hintertlir verlassen.
Im Treppenhaus links nach
oben gehen. Solange weiter,
bis Valanice die zur linken, auf
dem Kopf stehende Tar er-
reicht hat. Die Tur offnen. Den
Schubkasten des Schreibti-
sches 6ffnen. Den Raum ver-
lassen und durch das Treppen-
haus zur rechten Tdr gehen.

Die Tur 6ffnen (beim zweiten
Mal klappt's). Den dritten Spie-
gel von links anklicken. Jetzt ist
Valanice im Raum nebenan
und nimmt die verzauberte Sta-
tue. Das Zimmer durch die Tur
verlassen und zuriick auf die
StraBe gehen. Ein Bild nach
rechts.

In diesem Moment sollte der
Mond in den Teich fallen.
Valanice kann ihn aber jetzt
noch nicht herausfischen. Sie
sollte jetzt den -hélzernen
Nickel aus dem Nest nehmen,
das Salz probieren und in den
Scherzartikelladen gehen. Sie
schaut sich im Laden um und
bietet dem Verkaufer die
Maske an. Daflir bekommt sie
ein Gummihuhn, daB erstmal
genau betrachtet wird. Von
dem Huhn wird die Feder ent-
fernt.

Dann kauft sich Valanice flr
die Holzminze eines der
Blicher. Sie schaut sich das
Buch genau an und entdeckt
nur leere Seiten. Sie verlant
den Laden. Jetzt liest sie das
Schild drau3en an der Bude.
Sie muB nun zur Ratte, dem
Antiquitatenhéndler zuricklau-
fen und dort das Buch gegen
einen Hirtenstock tauschen.

Auf dem Weg zur Ratte lauft
sie zum schlafenden Felsen
und weckt ihn, indem sie ihn
mit der Feder an der Nase kit-
zelt. Sie erfahrt, wie der FluB3
des Lebens wieder erweckt
werden kann. Als nachstes
spricht sie mit dem kleinen
Vogel bei den roten Blumen.
Sie verwendet ihren Tontopf,
um den Nektar aufzunehmen.
Den Nektar fallt sie in das
Gefal der linken Statue. Der
FluB flieBt wieder. Nachdem
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das Buch eingetauscht wurde,
geht's wieder zur Hundesrepu-
blik. Der Mond 4Bt sich jetzt
mit dem Hirtenstock aus dem
Teich angeln. Valanice wird ge-
fangengenommen und das Ka-
pitel drei endet ...

Kapitel 4
“Der echte Trollkonig moge
aufstehen!”

Als erstes halt sich Rosella
an der Schaufel fest. Nachdem
sie aus dem Schacht heraus
ist, spricht sie mit dem Gréaber
(mehrmals anklicken) und er-
fahrt, daB ihm die Ratte ge-
stohlen wurde. Dann lauft Ro-
sella schrag rechts nach unten
zu dem Kurbishaus.

Am diesem Haus ist der
Fahrstuhl nicht immer verflg-
bar. Wenn Rosella hinauffah-
ren mochte, und der Fahrstuhl
nicht unten steht, muB3 sie
eventuell in ein anderes Bild
wechseln und wieder zurick
zum Haus. Sie fahrt mit dem
Aufzug in das Haus, nimmt das
Rickgrat, den FuB-im-Beutel
und verlaBt es wieder. Dann
geht sie nach links zu Dr. Ka-
davers Haus und klopft an die
Tir. Sie spricht mit dem Dok-
tor und gibt ihm danach das

Riickgrat. Dafur bekommt sie
von ihm ein Kuscheltier und
geht aus dem Haus. Rosella
erkundet jetzt ein wenig die
Gegend und lauft zwischen-
durch zum Haus der Kinder.
Den Graber sollte sie auch
noch einmal ansprechen (sie
muB von ihm erfahren, das
seine Ratte eine besondere
war). Wenn die Kinder auf der
Veranda stehen, gibt sie ihnen
das Kuscheltier (in den Aufzug
legen). Sie bekommt dafir von
den Kindern die Ratte des Gré-
bers. Die Ratte bringt sie dem
Gréaber zuriick und bekommt
von ihm ein Horn. Dann geht sie
wieder zu den Kindern. Unter
dem Kdirbishaus wollen die
Kinder gerade eine Katze beer-
digen. Rosella &6ffnet mit Ham-
mer und MeiBBel den Holzkasten
und befreit die Katze. Dafiir gibt
es von der Katze ein Extraleben.

Rosella stattet Dr. Kadaver
noch einen Besuch ab. Sie
|auft danach zu dem Gréber
und nimmt die hinterlassene
Schaufel mit. Sie sollte sich
auch zwischendurch einmal die
Symbole auf der Wand in dem
Bild mit dem schwarzen Hund
ansehen und merken: Toten-
kopf, Fledermaus und Spinne
(draufklicken nicht vergessen).
In dem Bild bei der heulenden
Frau in Schwarz sieht Rosella
den kopflosen Reiter durch den
Himmel fliegen.

Die nachste Aktion ist nicht
ganz einfach, da Rosella von
dem Zombie erwischt werden
kann, falls sie an falscher Stelle
das Horn blast. Sie lauft in das
Bild mit dem Knochenhaufen,
stellt sich rechts neben den
groBen Baum und blast das
Horn. Daraufhin kommt der To-
tengréber mit seiner Maschine
angefahren. Rosella laBt sich
bei dem Haufen Knochen ein
Grab schaufeln. Dann steigt sie
in das Loch und befindet sich
vor einem verschlossenen gro-
Ben Sarg. Sie offnet das
SchloB indem sie den vorher
gelernten Geheimcode eingibt:
Totenkopf, Fledermaus und
Spinne. Danach gibt sie dem
echten Konig Otar die Dra-
chenkrote. Der Edelstein an
seinem Armband wird mit
Hammer und MeiB3el geldst.

Auf dem Friedhof verwandelt
Rosella den Kénig mit seinem
Zauberstab in einen Ska-
rabdus, nimmt sich den
schwarzen Umhang und tragt
ihn. Danach lauft sie zur wei-
nenden schwarzen Frau und
spricht sie an. Danach besucht
sie wieder Dr. Kadaver und er-
halt von ihm ein Entlaubungs-
mittel. Nach weiteren Ge-
sprachen erfahrt sie, daB das
Monster am Haupttor eine
Pflanze ist. Sie lauft nun zum
Haupttor und bespriiht das
griine Monster mit dem Entlau-
bungsmittel. Danach plaudert
sie mit der fleischfressenden
Pflanze und bietet ihr den FuB3-
im-Beutel an. Nun kann Rosel-
la sich die rote Blume pflicken.
Dann geht sie ein Bild nach
rechts zum Haus von Valanice
und von dort sofort hinter das
Haus.

Sie schaut sich den Hinter-
eingang an, wartet bis der
Zombie erscheint und wieder
verschwindet. Da der Eingang
zu schmal ist, benutzt sie ihre
Schaufel, um ihn zu verbrei-
tern. Sie geht in das Haus, je-
doch nicht sofort in das Zim-
mer, sondern erst einmal
zuriick. Den Hund ‘Knuddelbar’
bearbeitet sie mit dem Entlau-
bungsmittel. Jetzt kann sie un-
bedenklich ins Haus. Sie 6ffnet

die untere Schublade in der
Komode neben dem Bett und
raumt alles aus, bis sie das ge-
heimnisvolle Geréat gefunden
hat. Dann packt sie wieder
alles ein, bis auf den Woll-
strumpf, den sie mitnimmt. Sie
verlaBt das Haus und zieht den
Umhang wieder Uber.

Rosella geht wieder vor das
Haus und ein Bild nach rechts
in den Wald. Bevor sie den
Wald durchquert, steckt sie die
Silberkugel in den Wollstrumpf
und hat dadurch eine Schleu-
der konstruiert. Dem Werwolf
schleudert sie die Kugel gegen
den Kopf.

Dann lauft sie in die Stadt
der Hundesrepublik, in das
Haus des Erzherzogs (Amt),
durch das Treppenhaus in das
Zimmer auf der rechten Seite.
Sie versucht den Text auf dem
Sockel der Statue zu lesen. Sie
benutzt den Wollstrumpf, 1=
den Sockel zu saubern u
liest den Text noch einmal.
Dann lost sie die Trauben
rechts neben dem Bretterver-
schlag mit dem Hammer und
gibt sie der Statue. Mit dem
Zauberstab wird der Trollkdnig
in seine normale Form zurtick-
verwandelt. Rosella folgt dem
Koénig in die vulkanische Unter-
welt. Der echte Trollkénig be-
gegnet dem falschen Kénig.
Ein Kampf beginnt, und das
Kapitel endet.

Kapitel 5
“Alptraum in Etheria”

Zuerst muf3 Valanice den
Mond wieder an den Himmel
setzen. Da Hochwerfen nicht
hilft, muB sie das Gummihuhn
benutzen. Das Gummihuhn
wird rechts neben dem Amt an
dem Baum befestigt. Dani
4Bt sich der Mond mit dei
Huhn abschieBen. Sie geht
nach rechts und gibt dem Ver-
kaufer die gesuchte Statue. Sie
bekommt dafiir die Werwolf-
salbe und mischt die Salbe mit
den Hasenhaaren.

Valanice verlaBt jetzt die
Stadt der Hundesrepublik. Vor
dem groBen Tor lauft sie
rechts, runter, rechts, runter,
links, links. Im jetzigen Bild be-
nutzt sie die Werwolfsalbe,
denn der nachste Weg fuhrt
am Werwolf vorbeit nach Ooga
Booga.

Nach links an Malicias Haus
vorbei und weiter bis zu dem
Bild mit dem schwarzen Hund.
Den Hund ansprechen. Dann
liest Valanice im nachsten Bild
die Inschrift am Grab der Dame
in Schwarz. Als nachstes
macht sie einen Besuch bei Dr.
Kadaver und plaudert mit ihm.
Dann lauft sie zum Haus der
Kinder (Kurbis-Haus) und fahrt
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mit dem Aufzug hoch. Sie
nimmt sich den Knochen von
der Mumie und verlaf3t das
Haus. Danach geht sie zu-
riick zum schwarzen Hund und
gibt ihm den Knochen. Sie
spricht mit dem Hund, bis sie
alles Uber Graf Tsepish und
seiner Frau erfahrt. Valanice
bekommt die Medaille des ver-
storbenen Grafen vom Hund.
Sie lauft ein Bild nach unten
und gibt die Medaille der wei-
nenden Frau.

Jetzt muB sie die Tar des
Grabes o6ffnen (auf das SchlofB3
klicken). Da die Tur abge-
schlossen ist, geht sie zuriick
zu dem Kirbis-Haus. Die Kin-
der wollen gerade eine Katze
mit einem Knaller jagen.
Valanice vertreibt die Kinder
und nimmt sich den Knallkor-
per. Danach lauft sie zurtick
zum Grab und o6ffnet die Tar
mit dem Knaller. Sie geht ins
Grab, offnet den Sarg und
nimmt den Schadel des Grafen
Zeppisch. Dann verlaBt sie den
Raum und stellt sich auf die
linke Seite des Weges, unge-
fahr vor die Statue. Sie nimmt
den Schadel in die Hand und
gibt ihn dem vobeireitenden
Grafen. Von dem Grafen be-
kommt sie eine Flote und wird
von dem Pferd nach Etheria
gebracht.

Sie geht zweimal nach
rechts und den Weg herauf.
Oben angekommen, rutscht
sie den Baumstamm hoch
und nimmt sich das Ambrosia.
Dann verlaBt sie den Ort'und
geht zuriick in das Bild mit den
vier Regenbdgen. Sie benutzt
den Regenbogen rechts un-
ten. Sie befindet sich nun wie-
der an den beiden weil3en
Statuen und fillt das noch
leere Fullhorn mit dem Am-
brosia. Sie nimmt den Granat-
apfel aus dem Fullhorn. Jetzt
lauft sie nach links zu Lord
Artis und verwendet den Gra-
natapfel an dem groBen Baum.
Dadurch ist die Gattin des Lord
Artis befreit.

Valanice benutzt nun die
Flote. Wieder in Etheria, lauft
sie ein Bild nach rechts und
verwendet sie das Ambrosia
bei den kreisenden Végeln
(oder was auch immer das
sein mag). Sie lauscht der
Melodie und pragt sie sich
ein. Jetzt geht sie ein Bild
nach oben und spielt die vor-
her gehérte Melodie an der
Harfe nach: 1, 5, 6, 4 (von links
nach rechts). Nun muB sie die
Kugel anfassen und befindet
sich anschlieBend bei den
Parzen. Sie spricht mit den
Parzen und erfahrt, daB3 sie
Lady Mab besuchen muB. Sie
lauft zu den Regenbdgen
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zurlick und benutzt den Bogen
links unten. Nun geht sie wie-
der zu Dr. Kadaver, redet mit
ihm, schaut die neue Kiste an
und benutzt seinen Sarg fur
einen Schiaf. Im Traum lauft
Valanice zu Lady Mab und
stellt fest, daB3 die Lady in Eis
eingefroren ist. Sie wacht auf,
verlaBt Dr. Kadaver und be-
nutzt die Flote. Sie besucht
wieder die Parzen (Melodie
an der Harfe spielen, die Ku-
gel betatigen). Nach einem
weiteren Gesprach bekommt
sie die Auskunft, dal3 die Her-
rin des Waldes ihr helfen konn-
te. Valanice lauft zuriick und
benutzt den Regenbogen
rechts unten. Sie geht ein Bild
nach links spricht mit Lady
Ceres und wird wieder zu den
Parzen geschickt. Sie benutzt
wieder ihre Fléte und begibt
sich zu den Parzen. Von ihnen
bekommt sie einen Traum-
fanger.

Jetzt geht sie ein Bild nach
unten, nach rechts und den
Weg wieder herauf. Auf der
rechten Seite versucht sie, in
die Hohle zu gelangen. Wenn
das Monster erscheint, benutzt
Valanice ihren Traumfanger.
Jetzt geht sie in die Hohle,
spricht den Weber der Traume
an und zeigt ihm den Traum-
fanger. Sie bekommt von ihm
einen Zauberteppich. Bevor sie
mit dem Zauberteppich in das
Traumland reisen kann, muB3
sie sich noch einen Kristall be-

sorgen.

Sie geht wieder zu den Re-
genbdgen und benutzt den
Bogen links unten. Nun geht
sie rechts zu Malicias Haus
und benutzt den geheimen Ein-
gang auf der Rickseite. Sie
belauscht ein Gespréach zwi-
schen Malicia und ihrem Hund.
Jetzt mul3 sie sich erst einmal
verstecken und geht wieder
zurliick nach unten. Als sie
durch das Astloch schauen
kann, versucht sie wieder
durch die Luke in das Haus zu
gelangen. Nachdem Malicia mit
inrem Hund aus dem Haus ge-
gangen ist, kann Valanice un-
besorgt einsteigen. Sie unter-

sucht die Stehlampe und findet
einen Kristallzapfen. Dieser Kri-
stall muB3 jetzt noch mit Licht
gefullt werden. Valanice verlaiBt
das Zimmer, geht vor das
Haus und ruft ihr Pferd mit der
Flote.

In Etheria benutzt sie den
Regenbogen links oben. Nach-
dem sie in die Wiste gefal-
len ist, lauft sie zwei Bilder
nach oben. Dann zweimal
nach rechts, bis in den Raum,
wo sich ehemals der Skorpion
befand. Sie halt den Kri-
stallzapfen in das Licht der
Statue und fullt ihn dadurch
mit Sonnenlicht. Jetzt verlaft
sie den Raum und benutzt
ihren Zauberteppich. Im Traum-
land wird das Monster mit dem
Traumfdnger (Traum aus
Traumfanger) bekampft. Vala-
nice geht nach rechts, fallt in's
Wasser und schwimmt weiter.
Sie geht in das “Haus” und
benutzt den Kristallzapfen am
Eisblock. Lady Mab wird da-
durch vom Eis befreit. Valani-
ce muB jetzt die Winde ent-
fesseln. Nach dem Gespréch
mit Lady Mab befindet sie sich
wieder in Etheria auf dem
schmalen Pfad. Sie lduft nach
oben in das nachste Bild und
stellt sich zwischen die Hohle
und dem Baum, mdglichst
weit rechts. Wenn jetzt das
weiBe “Pferd” vobeikommt,
wird es mit dem magischem
Zaumzeug eingefangen. Der
Rest des Kapitels lauft nun von
allein ab.

Kapitel 6
“Auf die Platze — Fertig —
Rumms!!”

Der echte Trollkdnig kédmpft
immer noch mit dem fal-
schen. Rosella mu3 nun den
falschen Trollkdnig zurick-
verwandeln. Dazu muB sie
den Zauberstab aber erst um-
schalten (Zauberstab ver-
gréBern, drehen und unten
anklicken, er zeigt dann oben
ein F).

Der falsche Trollkénig ist
immer der, der im hohen
Bogen an die Rohrleitung ge-
schleudert wird. Rosella muB3
den Troll anklicken, wenn er

die Rohrleitung erreicht hat.
Sollte Rosella ihre Aktion mit
dem Wort “Mist” kommen-
tieren, war der Zauberstab
falsch eingestelit. Nachdem
der falsche Trollkdnig in Edgar
zurUckverwandelt wurde, er-
scheint Malicia und schickt
Rosella in den Vulkan. Sie fin-
det gleich neben sich einen
Durchgang, durch den sie sich
befreien kann (zweimal an-
klicken). Sie lauft den Gang
nach links und &ffnet die Tar.
Das linke Auge, das rechte
Auge, dann die Nase beta-
tigen. Das geheimnisvolle Ge-
rat in den Apparat an den
zwei Kontakten einstecken.
Den Trollkénig weckt Rosella
mit ihrer Blume. Er kann nun
den Ausbruch des Vulkans ver-
hindern.

Nachdem sich die ganze

~ Mannschaft zusammengefun-

den hat, erscheint wieder M=1i-
cia. Man muf3 jetzt ziem.
schnell reagieren. Rosella
nimmt das geheimnisvolle Ge-
rat aus dem Apparat und halt
es auf Malicia. Der Zauber wird
auf Malicia reflektiert und trifft
sie selbst. Rosella verwendet
das Extraleben bei Edgar.
Damit ist das letzte Kapitel
erledigt.

Dragon Lore

Hier prasentieren Euch
Volker “The Dwarf” Nienkem-
per und Alexander “DM” Lan-
gemann aus Munchen die ulti-
mative Lésung zum neuen Rol-
lenspielknaller Dragon Lore.

Man beginnt das Spiel auf
der heimischen Farm. Als er-
stes sollte man einige Geg¢
stande am Haus einsamme..i.
Einen Hammer hinterm Haus
und ein Schwert im Wagen.
Jetzt spricht man erst einmal
mit seinem Onkel. Dieser
schafft einem an, ein neues
GefaB zu besorgen. Man ver-
|aBt den Hof, nimmt den rech-
ten Weg und folgt ihm bis zur
Weide am Ende. Dort nimmt
man den Knochen aus dem
Unterstand und gibt ihn dem
Hund, der den Weg zur Scheu-
ne versperrt. Daraufhin zieht
sich dieser zurtck, und man
kann die Schissel aus der
Scheune holen.

Zurlick zum Onkel und ihm
die Schissel geben. Jetzt hin-
ein ins Haus und folgende Ge-
stdnde einsacken (Schwefel,
Seil, Feuerstein, Schild, Ru-
stung und Wanderstab). Ri-
stung und Schild anlegen. Nun
dem linken Pfad folgen und zur
Kuh gehen. Das Seil mit der
Kuh benutzen und dann mit ihr
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zurlick zur Weide. Dort bindet
man die Kuh an den Baum.
Wieder zuriick zum Onkel und
mit ihm sprechen. Daraufhin
erhalt man einen Drachenring
und eine Pfeife. Nun wieder
hinaus und dem linken Pfad bis
zum Ende folgen. Dort ver-
sperrt einem ein zweiter Hund
den Weg. Auf ihn benutzt man
die Pfeife und er rdumt das
Feld.

Man folgt nun dem Weg zu
den zwei Schadelhdhlen. Dort
betritt man den linken Schéadel
und nimmt den Schlissel. Nun
in den rechten Schadel und
den Schlissel mit dem Gitter
benutzen. Entweder man
kampft jetzt mit dem Skelett
oder lauft an ihm vorbei. Den
Gang hinunter und den Knopf
an der rechten Seite dricken.
Dem heranrollenden Stein aus-
weichen, kurz warten, und die
Reste der Steinkugel am Ein-
gang der Hohle durchsuchen.
Den Schiltssel nehmen und ihn
mit dem Eisengitter am Ende
des Ganges benutzen. Durch
die Falltire hinabsteigen und
mit den Drachenring die Tur
offnen. Hindurch gehen und ihn
gleich wieder auf den Sarg be-
nutzen. Nun den Drachen an-
sprechen und von ihm den
Zauber Open Door entgegen-
nehmen.

Die Hohle verlassen und
dem Pfad zu einer weiteren
Hoéhle folgen. Dabei begegnet
man einem Ritter, den man an-
spricht. Danach betritt man die
Hohle und benutzt links, an der
auffalligen Stelle den Hammer.
Aus der nun entstandenen Ni-
sche nimmt man das Zauber-

buch, in das man sofort den
open door-Spruch legt. Durch
die Tir und den Zauberspruch
auf die zweite Tlr anwenden.

Man folgt dem Weg bis zur
Kreuzung und geht nach links
ins Wirtshaus. Dort spricht man
mehrere Male die Besitzer an.
Daraufhin erhédlt man eine
Schopfkelle, mit der man in die
Hohle gegenuber geht. Hier
muB man zuerst die Drachen-
fliege toten. Danach benutzt
man die Kelle auf die gefllite
Wabe am Ende der Hohle. Mit
der vollen Kelle geht man
zurlick ins Wirtshaus und gibt
sie den Besitzern. Diese geben
einem daraufhin einen Morgen-
stern, ein Seil und den Fire
Ball-Zauberspruch. Man legt
ihn ins Zauberbuch und be-
nutzt ihn dann gleich auf das
Spinnennetz am Ende des
Weges..

Nun folgt man dem Pfad
bis zum FluB. Dort spricht
man mit dem Schwarzen Rit-
ter und totet anschlieBend
die Kreatur. Von dieser nimmt
man die Waffe und das Ru-
der. Dieses benutzt man sofort
auf die Fahre und Uberquert
den FluB.

Am anderen Ufer spricht
man mit dem Ritter. Danach
folgt man dem Weg bis zur
fleischfressenden Pflanze. Dort
nimmt man den Schadel
(rechts) und benutzt ihn mit
dem Seil. Den so entstande-
nen Wurfanker benutzt man mit
dem Baum (links). Nachdem
man die Pflanze (iberwunden
hat, spricht man mit der Ritte-
rin. Danach geht man den Weg
hinunter bis ins Pilzdorf.

Dort spricht man mit der
blauen Ritterin und folgt dem
Weg (ber den FluB. Am Brun-
nen nimmt man den linken
Weg und geht in das Baum-
haus, wo man mit der Fllgel-
Frau redet. Von ihr erhélt man
ein Zahnrad. Im oberen Stock-
werk nimmt man das Tuch aus
der Schublade. Zuriick zum
Brunnen. Dort folgt man dem
rechten Pfad bis zum See.
Nimmt einen Apfel vom Ufer
und benutzt ihn auf den Wach-
hund. Nun ist der Weg zum
Schalter frei, den man umle-
gen muB, um ins Hexenhaus
zu gelangen. Dort spricht man
mit der Frau und erhalt einen
Schlissel. Den Hebel wieder
benutzen, um ans Ufer zu ge-
langen. Zurtick zum Brunnen,
wo man das Tuch anfeuchtet
und vor den Mund bindet. So
vor den Giften geschiitzt, folgt
man dem mittleren Weg zum
Blumengarten, wo man einige
blaue Blumen pfllckt.

Zurlick ins Pilzdorf und die
blauen Blumen gegessen.

So geschrumpft, muf3 man
einen Skorpion téten und da-
nach (eine blaue healing
potion sollte nicht vergessen
werden) kann man in das erste
Pilzhaus eintreten. Dort spricht
man mit dem Kobold, von
dem man den Destroy lllusion
Zauberspruch erhélt, den man
sofort ins Zauberbuch steckt.
Den Pilz verlassen und einen
zweiten betreten. Dort fin-
det man im Regal neben dem
Bett eine grine Portion. Diese
trinkt man nach dem Verlas-
sen des Pilzes, um wieder zu
wachsen.
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Zurtick zum Blumengarten
und den Weg entlang bis zum
japanischen Ritter, mit dem
man sich unterhalt. Als nach-
stes befestigt man das Zahn-
rad neben dem Gitter. Rechts
befindet sich eine lllusionstir,
die man mit dem Zauberspruch
verschwinden laBt.

Man betritt den Gang und
holt eine Fackel (links, rechts,
rechts) und einen Eimer (links,
rechts, links). Dabei redet man
mit dem Ritter. Der Eimer wird
im Brunnen (erste Abzweigung
rechts) geflllt. Den vollen
Eimer hangt man an den Hebel
neben dem Gitter, welches sich
daraufhin 6ffnet. Am Ende des
Ganges nimmt man die silber-
ne Kiste von der Wippe. Mit ihr
geht man zurtick in den Raum,
wo man den Eimer geholt hatte
und geht durch die Tur. Dem
Skelett im nachsten Raum legt
man die Kiste auf die Hand~
Der Sarg senkt sich und m
erhalt einen weiteren Ring. Da-
nach geht man in den dunklen
Gang und benutzt die Fackel.

Man spricht als erstes mit
dem Ritter und folgt danach
dem Weg zum FluB. Dort
springt man hinein und laBt
sich vom Riesenkarpfen ver-
schlucken. In ihm nimmt man
den Diamanten und schlagt mit
einer Waffe gegen den Fisch.
Daraufhin spuckt der Karpfen
einen ans andere Ufer. Nun
den Weg hinunter zum Was-
serfall, wo man zum Ufer hin-
untersteigt. Jetzt durch den
Wasserfall und in der dahinter-
liegenden Hoéhle den Diaman-
ten dem Drachen geben. Berg-
kristall von der Stelle, an der
der Drache sitzt, nehmen. Zu-
rick zum FluB und wieder ins
Wasser. So kommt man 7~
die andere Seite. Jetzt den k.~
stall dem Ritter aushandigen.
Jetzt nochmal die Fischaktion
und wieder zum Wasserfall.
Uber die Steine im See an das
dortliegende Ufer.

Den Weg entlang bis zu
einem Huigel (Stonehenge).
Hoch auf den Higel und mit
der heranfliegenden Ritterin
sprechen. Einmal mit der Waffe
auf sie schlagen, und man er-
héalt eine Spitzhacke. Runter
vom Berg und die Spitzhacke
bei den Felsen am Ende des
Weges benutzen.

Den Weg bis zum Schwar-
zen Ritter entlanggehen und
ihn ansprechen. Dieser handigt
eine Axt aus, mit der man den
Baum umhackt. Uber die so
entstandene Briicke geht man
Uber die Schlucht und folgt
dem Weg, bis man von zwei
Wegelagerermn angegriffen wird.
Nachdem man diese besiegt
hat, nimmt man die Vasen aus
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dem Beutel (eine zerbrochen).
Zum Schlo3 gehen und dem
Duo (ha,ha,ha) die Vase
geben. Nun den Weg hinauf
zum SchloB.

Nachdem man im SchloB3-
eingangsraum (nicht in den
Karten) ist, geht man durch
die gegenlberliegende Tur.
Auf der Bricke zeigt man dem
Turwéachter (ein Drache) den
Drachenring. Daraufhin kann
man durch das Tor treten und
erreicht die Halle im Erd-
geschoB. Den angreifenden
Zombie beseitigen. Zuerst die
Treppe (T) hinunter und ein
Schwert, das dort rechts hinten
liegt, nehmen. Nun wieder
hoch und die Rdume durchsu-
chen.

Schiafzimmer

Im Kamin den Ring an der
linken Eisenstange benutzen.
Schlissel aus der Deckenbe-
leuchtung nehmen und damit
die Kiste 6ffnen und das Stiick
des Familiensiegels nehmen.

Kapelle

Den Weihrauchschwenker
vom Altar nehmen. Aus dem
hinteren Raum die Kerzen und
die Bibel nehmen. Zuriick zum
Altar, wo man die Kerzen in
den Stander steckt, worauf
man ein weiteres Siegelstlick
erhalt.

Bibliothek
Mit der Drachenstatue reden
(gut zuhdéren!).

Raum

Dort nimmt man den Dra-
chenanhanger von der Wand.
Im Nebenraum zerbricht man
die halbvolle Flasche mit der
Waffe und findet einen verstei-
nerten Augapfel.

Tisch und Kamin

Das vorher gefundene
Schwert in das Schwert-und-
Schild-Wappen einsetzen (da,
wo eins fehlt, gell). Daraufhin
erhalt man das letzte Siegel-
stlick.

Die Siegelstlicke zusammen-
setzen und in die Tdr im Keller
einsetzen. Man befindet sich
nun im Level -1.

Durch die linke Tir und den
zerbrochenen Schllissel vom
Regal nehmen (Leiter be-
nutzen). Nun zurGck und
durch die rechte Tir in den
Hauptraum. Hinter der linken
oberen Tir liegt ein Skelett,
welches einen weiteren Augap-
fel bei sich hat. Den dritten
Augapfel findet man unter einer
Decke im Nebenraum. Nun
noch einige Gegenstande
aus den anderen Raumen neh-
men.

66

Level -3

1
Kache Bankeit
Level -2
Schatz | }”ﬁ“"
kammer
s SR LR
i
Zellen
et
Folter. !
oltet-
kammer w
Bankett Folterkammer

Das Brecheisen nehmen
(hinten links).

Kiiche
Die Schépfkelle vom Tisch
nehmen.

Schmiede

Die Eisensdge und den
Schmiedehammer einsam-
meln. Aus dem Nebenraum
einen Sack Kohle holen.

Nun die Kohle in die Feuer-
stelle geben und mit Feuer-
stein und Schwefel entzin-
den. Jetzt nur noch den Blase-
balg betatigen, und schon ist
das Feuer heil3. Den zerbro-
chenen Schllissel hineinle-
gen und ihn anschlieBend mit
dem . Schmiedehammer auf
dem Ambof3 bearbeiten. Die
Schopfkelle im Wasserbecken
fillen und sie Gber den Schlis-
sel gieBen.

Mit diesem Schilssel nun die
verschlossene Tlr im Haupt-
raum 6ffnen, und Uber die Trep-
pe (T) hinunter ins Level -2.

Waffenkammer

Im zweiten Regal links ne-
ben der Tur findet man den
vierten Augapfel.

Die vier Augapfel werden
nun in die zwei Totenschéadel
an den Wanden eingesetzt.
Daraufhin senken sich die Vi-
trinen, und man kann den
Schild, das Schwert, die Arm-
brust und den Schilissel neh-
men.

Dort muf3 man zuerst den
Pseudo-Ork téten und kann
dann die Zange vom Tisch in
der Ecke nehmen.

Schatzkammer

Hier liegt links auf der Kiste
ein Bindel mit den Karten des
Schlosses (spéater fur den Te-
leport Zauber wichtig).

Zellen

Das Skelett aus der mittleren
Zelle nehmen und auf das Ske-
lett in der rechten Zelle benut-
zen. Nun auch noch die Bibel
und den Weihrauchschwenker
auf den Verblichenen anwen-
den. Jetzt das Skelett einmal
anklicken, um es letztendlich
zu befreien.

Wasserbecken (W)

Dort geht man hoch zum
Becken, springt hinein und
schnappt sich die Kurbel. Wie-
der herausklettern und zurtick
in den Hauptraum.

Dort benutzt man die Kurbel
mit dem Drachenkopf (kleines
Becken). Daraufhin verschwin-
det das Wasser im Becken
(W), und man kann durch die
Tur gehen.

Jetzt in Level -3 folgt man
dem Weg bis zum Drachen.
Diesen spricht man an und er-
hélt ein Schlaf- und ein Zau-
berpulver. Zurick in die Halle
im Erdgeschof3 und durch den
Eingang in den SchloBein-
gangsraum.

Drache

Sattel &

Dort betdubt man zuerst den
Drachen mit dem Schlafpulver
(ihn anschauen) und nimmt
dann die Sphare aus der Mitt~
des Raumes. Nun zurick .
Treppenhaus (T) im Erdge-
schof3, wo man das Zauberpul-
ver gegen die unsichtbare
Wand, die den Weg nach oben
versperrt, benutzt.

Die Treppe hoch in Level 1.
Jetzt ist es an der Zeit, vier Me-
tallkugeln zu finden. Sie befin-
den sich an den mit X markier-
ten Stellen. Die erste liegt im
zweiten Raum links (Holztrep-
pe hoch) im Nachttisch. Die
zweite im Raum mit der Stein-
treppe, links neben der Tr, in
der Pflanze. Die dritte ist im
Kinderzimmer, neben den Bau-
kidtzen. Die letzte Metallkugel
liegt im Bicherregal links
neben der TUr im Arbeitszim-
mer. Dort befindet sich auch
auf dem Balkon ein Stein-
zwerg, mit dem man zuerst
spricht und ihn danach e’
steckt. ;

Jetzt zum Drachenei, wo
man das Gitter mit der Ei-
sensage offnet. Als nachstes
legt man die Sphare ins Nest
und benutzt dann die Zange
mit ihr. Nun geht man mit dem
Baby-Drachen zurtick in Level
-3 zum Drachen. Man spricht
mit ihm, und gibt ihm an-
schlieBend den Steinzwerg.
Daraufhin fliegt einen der Dra-
che zur Spitze des Schlosses
(nicht in den Karten). Dort fin-
det man den Teleport-Zauber-
spruch und eine Flasche Blut.
Man legt den Spruch ins Zau-
berbuch und teleportiert sich
zurlck in die Drachenhdhle
(Level -3). Jetzt spricht man mit
dem Drachen und geht in Level
1 (oder teleportieren).

‘Man geht in den Adler-
Raum, holt den Zweig aus der
Feuerstelle und entzindet ihn
(Feuerstein auf Schwefel be-
nutzen, dann Feuer auf Zweig).
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Den brennenden Zweig auf
den Adler benutzen und in die
nun am Boden entstandenen
Loécher, die Metallkugeln stek-
ken. Daraufhin erhalt man die
Adlerklaue.

Nun flugs die Steintreppe
hoch, in Level 2.

Dort in den Raum mit den
Tépfen, wo man sich den ohne
Boden sucht und die Adler-
klaue benutzt. Mit dem so er-
haltenen Schiissel geht man
die Treppe hoch in Level 3.

Dort spricht man mit dem
Magier. Danach legt man das
Schwert, das Schild und die
Armbrust in das Pentagramm
am Boden. Nochmal mit dem
Magier reden und Uber die
Treppe (T) hoch in Level 4.
Uber die Leiter in Level 5, wo
auf der Brlstung ein Rubin
liegt, den wir mitnehmen.

Zurck zum Magier und ihm
den Stein zeigen, woraufhin
man die Landkarte erhalt. Jetzt
kann man sich zu den Scha-
delhéhlen teleportieren. Dort
benutzt man den Rubin auf
den Sarg (einsetzen). Nun die
Ristung und den Schild aus
dem Sarg nehmen und anle-
gen. Zurlck zum Magier tele-
portieren.

Wieder mit dem Magier spre-
chen, woraufhin man einen Be-
cher mit einem Amulett (im Be-
cher) erhait. Nun befolgt man
die Anweisungen des Magiers
und wirft im richtigen Moment,
das Amulett auf den Schwar-
zen Ritter. Man erhélt eine
Drachenstatue, die man am
besten sofort zerbricht und eine
Kristallkugel.

Jetzt wieder hinunter in die
Drachenhohle (Level -3). Man
holt aus dem Raum Sattel und
Lanze. Zuriick zum Drachen
und ihm die Kristallkugel zei-
gen. Jetzt noch Sattel und
Lanze mit ihm benutzen und
man kann endlich zur Wabhl der
Drachenritter fliegen und sich
sein Erbe abholen.

(Die Stimmen der Ritter rei-
chen aus, um das Spiel zu be-
enden!). Viel Spaf3 beim Nach-
spielen.

Universe

Andrea Dreisbach aus Kleve
begllckt uns mit einer Lésung
von Core-Designs Raumaben-
teuer.

Bruchlandung

Tja, das hétte sich Boris in
seinen kuhnsten Traumen nicht
vorstellen kénnen. Eigentlich
sollte er seinem Onkel nur
einen Brief von seiner Mutter
bringen. Ja, ja, wenn er doch
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die Finger von Dingen gelas-
sen hatte, von denen er keine
Ahnung hat. Aber was soll’s,
diese komische Maschine, die
sich als Zeitteleporter entpuppt
hat, hat nun einmal seine Neu-
gier geweckt. Also, nun heil3t
es, das Beste daraus machen.
Boris, auf einem Asteroiden
gelandet, Iauft erst einmal die
Versorgungsleitung entlang
und springt auf einen Planeten
herunter. Hier latscht er in der
Umgebung herum, bis er eine
Metallstange und eine Platine
findet. Um nun wieder auf das
Plateau zurlickzukommen,
springt er auf den sich drehen-
den Asteroiden und wartet, bis
dieser sich der Versorgungslei-
tung néhert.

Schwupps, ein gewaltiger
Sprung, und Boris ist wieder
auf dem Plateau angelangt, wo
er sich dem groBen Satelliten
zuwendet. Hier steckt er die
Metallstange in den Deckel und
offnet so das Kontrollpult. Um
das Pult benutzen zu kbénnen,
setzt er die Platine ein. So, jetzt
geht’s! Er wahit auf dem Bild-
schirm die Option “Kanal ver-
binden” und “Gavric Home-
world”. Noch einmal benutzt er
das Pult und kontrolliert, ob die
Filter bei Gavric auf “aus” ste-
hen (wenn nicht, noch einmal
anwahlen). Prima, jetzt ist die
Verbindung zu Gavric ausge-
fahren und Boris begibt sich
dorthin. Hier stellt er sich
neben den rechten Ventilati-
onsschacht und zieht an ihm.
Er klettert hinein und findet sich
auf dem anfanglichen Astero-
iden wieder. Mit ihm fiillt er aus
dem Kanal noch eine Menge
Krams heraus, aus dem er sich
ein Stick Spiegel herauspickt.
Auf bekanntem Weg geht er
jetzt zurlick zu Gavric. Hier
weiter nach Norden, wo er sich
vor einer lasergesicherten Tlr
wiederfindet. Auf diese wirft er
das Spiegelstick und legt
somit die Laser lahm. Am Fen-
ster erscheint daraufhin ein
Mann, der ihn zu einer gewis-
sen Silphinaa schickt. Wer
auch immer das sein mag,
Boris will sie besuchen! Er be-
gibt sich zu dem Haus im Nor-
den, benutzt die Gegensprech-
anlage und wird schlieBlich ein-
gelassen. Boris erklart Sil-
phinaa, daf3 er keine Ahnung
habe, wo er sich befande und
erzahlt seine Geschichte. Sie
gibt ihm einige Informationen
und einen Ausweis. Als
schlieBlich die Roboter vor der
Tur stehen, um ihn gefangen-
zunehmen, schickt ihn Sil-
phinaa durch eine Tur nach
oben. Diese greift er mit der
Metallstange an, geht hindurch
und landet in einem Wohn-

raum. Hier 6ffnet er den Klei-
derschrank und zieht den darin
befindlichen Anzug an. Den
Computerarm benutzt er auf
die Konsole Uber dem Bett,
dann die Konsole selbst und
stellt dort die Fensteroption auf
“auf”. Schnell springt er aus
dem Fenster und benutzt den
Computerarm auf das dort ste-
hende Auto. Klick, und es
scheint startbereit.

Autofahrt

Er springt in das Auto, steckt
die Keycard links in die Konso-
le, benutzt rechts das Antidieb-
stahls-Keypad, gibt die Num-
mer 87764 ein und, wrumm,
los kann's gehen! Nach kurzer
Fahrt taucht vor ihm ein ande-
res Gefahrt auf, mit einem
Typen namens Snorglat an
Bord. Dieser mochte natdrlich
wissen, ob Boris Freund oder
Feind ist. Dieses macht Boris
ihm schnell klar (Antworten 1,
1), und die Fahrt kann weiter
gehen. Er aktiviert die mittlere
Konsole und wahlt die Option
“Kurs navigieren”. Dort stellt er
die Position des Planeten Bal-
kamos 7 fest und gibt dessen
Kurs ein (Kurs nehme-Icon). Er
wahlt die Optionen “Auf Planet
niedergehen” und “Quadrant
festlegen”. Er bestimmt den
nordéstlichen Quadranten, lan-
det und wandert frohen Mutes
Richtung Norden. Hier hebt er
einen Droiden auf, geht zuriick
und weiter nach Siden, wo er
einen Kanister findet. Droiden
und Kanister verbindet er mit-
einander. Nach einer kleinen
Wanderung steht er vor sei-
nem Auto, auf dem sich einige
AuBerirdische tummeln (Fragt
sich nur, wer hier der Aul3erir-
dische ist!). Er benutzt den
Droiden auf einen der Typen
und springt in sein nun wieder
belagerungsfreies Auto. Er
waéhlt die Option “Planeten ver-
lassen”, dann “Kurs navigieren”
und nimmt Kurs auf Jor-Slev 4.
“Auf Planet niedergehen”,
“Quadranten festlegen”. Dies-
mal ist es der nordwestliche.
Nach einem kleinen Gang
nach Osten findet er einen
Stein, den er auf den AuBer-
irdischen wirft. Jetzt benutzt er
den Droiden auf den Blob, der
sich, vervielfaltigt, nun in seiner
Tasche befindet. Zurlick geht's
ins Auto und zu einem anderen
Quadranten desselben Plane-
ten. Diesmal fallt die Wahl auf
den sudostlichen. Hier geht
Boris westlich, bis er auf einen
AuBerirdischen trifft. Mit diesem
plauscht er solange, bis er die
Méglichkeit hat, ihm Blobs an-
zubieten. Dieses tut er dann
auch sofort und erhalt daflr
Carvite. Zurlick zum Auto und

in bekannter Manier Kurs neh-
men auf Pfenellop. Unterwegs
trifft Boris wieder auf Snorglat,
dem er das Carvite anbietet. Er
nimmt es gerne an und ver-
spricht, Boris zur Wheel World
zu bringen. Mit ein biBchen
Fingerspitzengefihl (und den
beiden Maustasten) gelingt es
Boris schlieBlich, an Snorglat’s
Gefahrt anzudocken. In Wheel-
World angekommen, folgt ein
kleiner Plausch mit Snorglat,
der Boris dann lahmlegt und
sich das Carvite nimmt.

Was soll's! Boris springt wie-
der in sein Auto, nimmt Kurs
auf Landing Bay (Ref. 40 e).
Dort angekommen, trifft er auf
einen Arbeiterdroiden, den er
ein Stick zur Seite schiebt. Er
schnappt sich das vorher unter
diesem gelegen Kabel und
springt wieder in sein Auto (ein
Raus und Rein ist das hier!).
Jetzt nimmt er Kurs auf Lar-
ding Bay (Ref. 1 h) und ge
durch das im Osten befindli-
che Portal. Weiter geht’s, bis er
zu einem Automaten kommt. In
diesen steckt er seinen Aus-
weis und wahlt “Order”.
Schwuppdiewupp ist Boris nun
im Besitz von synthetischem
Carvite. Er geht weiter nach
Westen und betritt eine Bar. Er
wendet sich dem allein sitzen-
den Typen zu und unterhélt
sich ein wenig mit ihm (2,2,2).
Hiernach kauft er sich eine Fla-
sche Gh’Narhl-Brandy. Diesen
verbindet er mit dem Carvite.
Ob der Typ wohl noch ein
wenig mehr zu erzéhlen hat?
Boris versucht es und spricht
den Kerl noch einmal an. Ein
Schilickchen gefallig? Der Typ
trinkt ein wenig von dem Bran-
dy und fallt in Tiefschlaf.

Sehr gut! Boris schnaf
sich schnell das Abzeichen ui
verlaBt die Bar. In sudlicher
Richtung gelangt er an eine Art
Kriegsschauplatz, wo Healer
von Jet-Packern angegriffen
werden. Er unterhalt sich ein
wenig (3,3) und folgt dann den
Jet-Packern. (Es folgt eine klei-
ne Kampfeinlage.) Nach erfolg-
reicher Aktion unterhalt er sich
mit einem verletzten Jet-Packer
(1,2,1). Diese hat die Bereiche-
rung von Boris’ Inventar mit
einer Healer-Hand zufolge.
Eine kurze Wanderung (ost,
nord, ost) und Boris trifft auf
einen Healer, mit dem er sich
kurz unterhalt. Er folgt diesem
und wird kurz darauf vom
Baron und seinen Droiden an-
gegriffen. Boris saust davon zu
einem Aufzug. Auf diesen stellt
er sich, fahrt ein Stlck runter
und gleich wieder rauf. Sch....!

Fortsetzung folgt in der
nachsten Ausgabe

oy AV
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sy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Konkordiastr. 61 - 40219 Diisseldorf

Telefon: 0211/30 45 45 (MO - FR 10.00 - 17.30) -- Fax: 0211/39 10 10 (24 h)
Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten

Strategie
| IBM DISKETTE:
| 5th Fleet US 119.00
| Aid to Camp US 109.00
| Battle of Brittain US 104.00

} American Civil War | - 11l US 74.00
| Carriers at War Il US (SSG) 99.00

Genghis Khan Il US 99.00
Global Domination US 94.00 |
Grandest Fleet US 99.00 |

Harpoon Challenger Pack (enthalt
 Harpoon [, 2 Battlesets &
‘ Harpoon-Battlebook) US ~ 79.00
| Harpoon Il US 99.00
| Harpoon |l Battleset Il US 69.00
| Panzer General US 99.00
Patton Strikes Back US 49.00
Perfect General Bundie (Perfect
General & 2 Datadisks) US99.00
Point of Attack US 69.00
Romance 3 Kingd. Il US  99.00

Tigers on the Prowl US 119.00
| Walls of Rome US 39,00
Warlords Il US 99.00

| Warlords 1l Scen. Builder US89.00
White Death US 49.00
World War Il - S. Pacific US 89.00

TOP-KNULLER!

SSI Award Winning Wargames
Sammilung mit vier SSI-Topspielen: |
| Carrier Strike, Clash of Steel, Warin |
Russia und Pacific War. Alle Spiele
einzeln nicht mehr erhaltlich. Disk

oder CD-ROM nur 119.00
| IBM CD-ROM
| High Command US 69.00
| Gettysburg US 119.00

Great Naval Battles Il US 59,00

i Grandest Fleet US 99.00
| Normandy- Crusade US 89.00
|
Rollenspiel&Adventure
| IBM DISKETTE ‘
| Al Quadim US 89.00

| Campain Cartographer EV 119.00
Cobra Mission US 109.00 i

| Dungeon Designer EV

49.00
Gateway Il - Homeworld US 49.00
Knights of Xent. Upgrade US 12.50
Lord of the Rings - Bundle (Lord of

the Rings | & Il) US 69.00
Metal & Lace US 84.00
Metal & Lace Upgrade US  12.00
Red Crystal US 99.00
Star Flight Il US 49.00 |
Spaceward Ho! US 39,00 |
Unlimited Adventures DV~ 69,00 |

her erschienen Battletech Computer-
spieleineiner Box. Diskette oder CD- |
ROM US -Import nur 79,00

Gold Box
Die groBartige Forgotten Realms-
Saga von SSI in einer Box. Enthalt
Curse of the Azure Bonds, Pool of
Radiance und Secret of the
Silverblades. Original US-Version!
3.5"-Diskette nur 69.00

| Die ersten

TOP-KNULLER
Battletech Pak l

| Fur jeden Battletechfreak ein Ange- |
| bot der Spitzenklasse: Alle drei bis-

Schicksalsklinge Lésung 2495
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95
Sternenschweif Losung 24.95
DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe fur
das Schwarze Auge. Charakter-
generierung, Kampfsimulator,
Datensammiungen undvieles mehr
Fur Windows. 69.95

Ultima | - VI CD-ROM
sechs Teile des
Rollenspielklassikers von Origin auf

einer CD. US-Version! nur 99.00
IBM CD-ROM
AD&D Fantasy Fest US  109.00
Alien Logic US 109.00
Betrayal at Krondor US 79.00
Dragon’s Lair US 109.00
! Gabriel Knight US OEM 59.00
Horde US 129.00
Inca US OEM 39.00
Indiana Jones IV US OEM  79.00
Ishar Il DA 49.00
Knights of Xenthar US 109.00
Lostin Time US 69.00
| Menzoberranzan US 119.00
| Psychotron US 109,00

Gold Box i
Alle drei Teile der Krynn-Trilogie von

| SSI: Champions of Krynn, Death

Knights of Krynn und Dark Queen of ‘
Krynn. Original US-Version, 3.5"-Dis- ‘
kette nur 69.00 |

{
|

Gold Box lll
Und wie gibt es eine attraktive neue |
SSI-Sammlung! Gateway, Treasures |
und Pools of Darkness. US-Vers.
Disc oder CD-ROM je 69,00.

Ultramegagoldbox

| Kaum zu glauben, aber wahr: Alle

drei oben genannten SSI Sammiun-
gen in einer Box. 9 Spiele "' US-
Version, CD-ROM nur109,00

Das Schwarze Auge

TOP-KNULLER!

Electronic Arts Top Ten Pack
Zehn Supergames auf CD-ROM, u.
a. Chuck Yeager, Wing Commander
I, Ultima VII, PGA-Tour Golf,
Ultrabots, Seal Team u. v. m. US-
Version! ‘nur 109.00

The Goldtree Engine
Universelle Spielleiterhilfe fir alle
Rollenspiele. Liebevoll ausgearbei-
tete Fantasy-Stadt mit vielen
Zufallsbegegnungen 3.5"-Diskette.
US-Version!

Goldtree Engine 109.00
Zusatzdisk: The Outer City 69.00

i Zusatzdisk: Dark Tower 49.00
Zusatzdisk: Characters 34.00
Zusatzdisk: Buildings 34.00

Schicksalsklinge CD-ROM 99.95

| US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, OEM = CD ohne aufwendige Verpackung

Losungshiifen/Bicher |

Falcon, Of. Combat Book US42.00

Great War Planes (Red Baron,

Aces of the Pacific) US 48.00
Harpoon 11 US 39.00
| Lucasart Air Comb. Strat.US 39.00

| Might&Magic Comp. US 39.00 |
| Outpost US 39.00 |
| Pacific Strike US 27,00 |
' Questbusters US 29.80 |
Seawolf US 39.00
Sim City 2000 US 39.00
Tie Fighter Strategy US 39.00
Simulation
IBM DISKETTE
Aces of the Deep US 119.00

Air Combat Classics (Battiehawks
1942, Their Finest Hour, Secret

| Weapons o. t. Luftw.) US 79.00 |

| Formula 1 Grand Prix DA 49.00

| Star Crusader US 89.00

| Pirates Gold DA 59.00

| TFX DA 79,00

| IBM CD-ROM

| Aviator US 99.00
Falcon Gold US 119.00

| Formula 1 Grand Prix DA 49.00
Rebel Assault dt. Untertitel 99.00
Shuttle US 49.00 |
Subwar 2050 DA 109.00 |
Syndicate DV 109.00 |
Tornado |

tar Trek: .

Alter Ego 29,80 |
Bird of Prey 29.80 |

| Classic Enterprise 29.80
Deep Space 9 29,80
Next Generation Enterprise 29.80
Next Generation Crew 29.80
Kirk mit Tribbles 29.80
Classic Enterprise grof3 34.80
Star Wars:
Luke & Leia 29.80
Darth Vader 29.80
Yoda 29.80
Rebel Assault 29.80
Millenium Falcon 29.80

... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irtiimer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 8.00),
Vorausscheck (+ DM 5.50) oder Einzugsermachtigung (+ DM 5.50)

Natiirlich konnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop
Graf-Adolf-Str. 41
40210 Dusseldorf

Fantastic Shop Classic

Konkordiastr. 61
40219 Dusseldorf

Fantastic Shop
Morgensstr. 4
52064 Aachen

Fantastic Shop
Habsburgerring 18-20
(Rudolfpl.)-50672 Kdln
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Lemmings 3

Martin Wagner aus Berch-
tesgaden hat sich mit Lem-
mings 3 beschaftigt. Verandert
Euer Savegame wie in der Ab-
bildung angegeben. Die Stellen
“14 14" entsprechen den drei
Stammen (gran, blau, rot) von
oben nach unten und der da-
zugehdrigen Skala der erreich-
baren Levels im Load-Save-
Menu. Die “63" ist der Wert fur
die verfligbaren Lemminge in
den einzelnen Levels (je 99).
Wenn Ihr dann das editierte
Savegame ladet, kénnt Ihr auf
der Karte alle enthaltenen
Lemmings-3-Levels frei an-
wahlen. lhr habt dann so viele
Lemminge, wie lhr anfangs ein-
gegeben habt. Also maximal
99 kleine Quaélgeister, die in
den Tod rennen wollen und
von Euch hoffentlich gerettet
werden.

JEXEREI

Kippen Eure Helden schon nach der ersten Runde
aus den Socken, oder geht Euch zu schnell das Geld
aus? Mit POWER PLAY kein Problem mehr, denn wir
zeigen Euch, wie Ihr Spielstande manipuliert.

dabei bestens bewahrt,
auch. Nun benétigt Ihr noch
den Spielstand, und es kann
losgehen. Verandert mit dem
HEX-Editor bitte nur Werte in
eventuellen “Savegames”, da
im schlimmsten Fall die Fest-
platte das Zeitliche segnen
kann. Sinnloses Herumschrei-

sich ebenfalls wenig bewahrt,
da dieselben dann nur noch in
den seltensten Fallen vom
Hauptprogramm geladen wer-
den konnten. Wer Schwierig-
keiten mit den angegebenen
Positionen hat, sollte folgen-
des wissen: Im allgemeinen
werden alle Positionen (Off-

des relativen Sektors und der

“Debug” unter DOS tut's aber

ben in den Spielstdnden hat

set) entweder mit der Nummer

immer darauf an, wie Euer
Hex-Editor die Dateien an-
zeigt: Ist die Angabe im Heft
mit der Eures Editors nicht
ganz kompatibel, kénnen zum
Beispiel die Sektoren abge-
zahlt werden (Angabe: relati-
ver Sektor, Editor: Norton Dis-
kedit) oder Ihr muBt die Anga-
be der Hexposition in relative
Sektoren umwandeln (Anga-
be: totale Hex-Position, Editor:
PC Tools). Bei letzterem solite
bemerkt werden, daB jeder
Sektor aus 200 Hex/512-De-
zimalstellen besteht. Ist die
absolute Adresse (Offset), die
Ihr sucht, also 25B0 Hex/9648
Dez, teilt Inr 9648 (den Dezi-
malwert).durch 512 und erhal-
tet einen Wert um 18,8. Euer
relativer Sektor ist also Sektor

: FF Cd F5 BF 88 FF 10 FB -
: 3F 9 fA B3 PR 59 9a 6D -
0880138 31 05 DB BG 2F S5 ZB 4E -~

File
C:\Z0CKSLARRYS L5 16hsg . A11
e i

mehr

Text-Betrachter: A:\savegl.dat Sp O 135 Byte 10
00000 01 6D 61 64 ° 64 69 6E 00 ° 00 00 00 00 ° 00 00 00 0O maddin.. : « s o
00010 00 00 00 00 = 00 00U GO B0 = G0 00 00 00 = 00 00 00 O0  «.wawscaes e mmes
00026 00 00 00 00 9 00 00 00 €0 = 00 00 14 N4 2 68 B3 B3 B3 ' oceomeanns coce
o030 63 63 B3 63 ® B3 B3 63 K3 ©* 63 63 B3 B3 ° b3 6B B3 B3 ceecfocococooocaog
00040 63 63 63 63 = 63 63 63 63 ° 63 14 14 63 ® 63 63 63 63 cocecoogcceceee
DO050 &3 63 63 63 ° 63 63 63 63 @ 63 63 63 63 * HI 63 63 B3 (54 84 63 04 o B 61 62 65 el @l B o
00060 63 63 63 63 ° 63 63 63 63 © 14 14 B3 BI 2 63 B3 63 63 CCCCCCCCCCCCae
00070 63 B3 63 B3 ¢ B3 B3 63 63.% 63 63 63 63 © 5y B3 €3 63 cococogocceaces
00080 B3 B3 63 63 * 63 53 63 dégécece
So gehi'S! dazugehérigen Hex/Dezimal- :
Position oder wenn die Anga- i il gebefill e i | Mitdem
Als allererstes bendtigt Ihr  be des relativen Sektors fehlt, b et bl "Diskedit”
einen sogenannten HEX-Edi-  einfach nur mit der Hex- oder SRR LB Ll Sl von Nortan
tor, mit dem lhr Euch zum Bei-  Dezimal-Position beschrieben. b e i A ad!  (links) sind
spiel den Inhalt von Spielstan-  Die letzteren beziehen sich - el S| Spielstand-
den anschauen kénnt. “Diske-  dann auf die Hex- oder Dezi- b= 2o et Gl manipula-
dit” aus den Norton Utilities  malfolge vom Anfang der e el tionen kein
oder die PC Tools haben sich  Datei an. Dabei kommt es “m‘ﬁgg;"ng Problem
C4 B8 DS 3E 99
TF 38 05 16 4D

.
=

18 (vorausgesetzt, der

erste ist Sektor 0) und E

das Byte befindet sich ir- [
gendwo im hinteren Be-
reich (da ,8). Nun schaut
lhr Euch den Hexwert
noch einmal an (25B0)
und wiBt, da alle 200
Hex-Stellen ein neuer
Sektor beginnt, daB der

prrleifl e,

Sektor bei absolut 2400

Hex anfdngt und bei 2600
Hex endet (beide Werte sind
die nachstgeringere / nachst-
hohere Sektorgrenze). Da die
Werte zwischen den Grenzen
bei relativer Sektorangabe von
0000 bis 01FF durchnumeriert

sind, liegt absolut 2400 Hex
bei 0000, 2500 Hex bei 0100
Hex und 2600 Hex bei 0200
Hex im relativen Sektor 18
Dez. 25B0 befindet sich also
bei 01B0 Hex im relativen
Sektor 18 Dez. kn
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Oldtimer

Frank Diedrich aus Uetze hat
sich genauer mit Ma Designs
Autobauer beschaftigt und be-
seitigt Eure Geldprobleme: Le-
diglich die Datei \Oldtimenr\
Gfx\game?.gam editieren und
zurlicklehnen.

Das ? steht fur die Position
der verschiedenen Spielstande.
Die folgenden Speicherpositio-
nen kénnen mit einem Hexedi-
tor verandert werden:

powerservice

Warcraft

Peter Boor und Michael Brenner aus Bratislava haben
sich genauer mit den Spielstanden von Interplay’s War-
craft beschéftigt. In der Abbildung sind die Offsets fiir

folgende Eigenschaften festgehalten:

a) Werte fur Gold und Lumber

b) Werte fiir “Harvested Gold"
und “Harvested Lumber”

c) Werte fir “Units Trained” und
“Units destroyed”

d) Der Levelscore

fur Spieler 1:

Datei-Offset: 410

Hex: 19A(x3)
00000190: 00 00 00 00 00
00 00 00 - x1 x2 x3 00 0A
00 00 00

fur Spieler 2:

Datei-Offset: 1334

Hex: 536(x3)

J00530: 00 00 00 00 x1
x2 x3 00 - 00 00 00 00 00
00 00 00

Die Positionen x1, x2, x3
sind flir das verfigbare Geld im
Spiel verantwortlich. Die Positi-
on x3 stellt den héchsten
Zahler dar.

SaveX.sav PLAYER ENEMY
Thing Offset Offset

Gold 0606-0609 060A-060D
Lumber 061A-061D 061E-0621
Units destroyed 1176, 1194 1174, 1192
Structures destroyed 118A, 119C 1188, 119A
Gold harvested 11A6-11A9 11AA-11AD
Lumber harvested 11BA-11BD 11BE-11C1
Level Score 121A-121D ==

Gold und Lumber: Optlmal auf 'FF FF OF setzen (1047000 decimal) ,

Score auf max. cca. 20000 decimal, andere Werte auf

(65535 decimal).

'FF FF° setzen

Telefon:

Fax: 07556/5490

07556/5444 o. 5491

Linzgaustr.32
e F e 88090 Uhldingen
Programm 1BM/PC Cool Spot DA 53,90 Lemmings 3 DA 67,90
Das Schwarze Auge 2 Dv 80,90 Loderunner DA 67,90
1942 Pacific Air War DA 94,90 Dawn Patrol DV 87,90 Lollypop DA 73,90
Aces of the Deep DV 80,90 Death or Glory DV 87,90 Mad News DV 80,80
Across the Rhine DV *94,90* Der Baulowe DV *87,90* Master of Magic DV 94,90
Aladdin DA 60,90 Der Clou DV 80,90 " Nascar Racing DA 73,90
Armoured Fist DV *87,90* Die Siedler DV 80,90 Pinball lllusions DA *Vorb.*
Aufschwung Ost DV 67,90 Dungeon Master 2 DV *Vorb:* Pizza Connection DV 87,90
Battle Bugs DV 67,90 Dreamweb DV 80,90 Project X DA 35,90
Battle Isle 2 DV 80,90 Elite Il DV *80,90* Sim City 2000 bv 87.90
Bazooka Sue DV *87,90* Earthsiege DV 87,90 Star Crusader Dv 80,90
Black Hawk DA 67,90 F-14 Fleet Defender Plus DA 94,90 System Shock Dv 87,90
Beneath a Steel Sky DV 73,90 FIFA Soccer DV 70,90 Theme Park \ DV 80,90
Bloodnet ) DA 67,90 Hanse DV 40,90 Tie Fighter DV 94 90
BMP 3.0: Hattrick bV 87,90 Hattrick DV *80,90* Transport Tycoon Dv 87,90
Cannon Fodder 2 DA 60,90 Hokum KA 50 - Werewolf DA 67,90 Warcraft DA 80,90
Carribean Desaster bv *80,90* Hurra Deutschland Dv 67,90 Wing Armada DA 70,90
Chartbreaker Dv *67,90* Indy 4 bv 46,90 Wings of Glory Dv *87.90*
Colonization bv 87,90 Kénig der Léwen DA 60,90
CD-ROM Full Throttle DV *Vorb.* Privater + Strike Com. DA 87,90
Neu Neu Neu Neu Neu Neu Aces of the Deep OV 87.90 Hell DV 87,90 Rebel Assault DV 80,90
Affiored Eist DV *87.90% Inferno DA 89,90 Renegade DA  *80,90*
Battle Isle 2 DV 8780 Iron Assault DA  *Vorb* Rise of the Robots DA 87,90
Ladenloké SUWI& Bioforge DV  *04.90% King's Quest 7 DV 9490 Star Trek: Generations DV~ "Vorb *
DalSEﬂd Creature Shock DV 0450 Legend of Kyrandia3 DV 80,90 System Shock DV . 87,90
Cyberwar DV 9980 Little Big Adventure DV 94,90 The 11th Hour DA *107 90*
88690 U I:ngqu@ ihlhofen Cyberia DA 9490 Lost Eden DV *Vorb* Theme Park DV 80,90
Dark Forces DA *Vorb.* Magic Carpet DV 9490 Tie Fighter DA *87,90°
4 :
ersandLadenpreise Wweichen ab" Deathgate DA *Viorb.* Master of Magic DV 94,90 Under a Kiling Moon DA 94,80
BTX Die Hohlenwelt-Saga DV 94.90 Myst DA 87,90 US Navy Figters DV 9490
i Dragon Lore DV 7390 Nascar Racing DA 80,90 Wacky Wheels DA 60,90
H | rt# EIEASoccer DV 67.90 NHL Hockey 85 DA 80,90 Wing Commander L DV 107,90
Falcor Gold DA 9490 Novastorm DA 9490 Wings of Glory DV 87,90
Pantasmagoria DV  *Vorb.*
— Kostenlosen Katalog anfordern - EA = englische Version; DA = dt. Anl.; DV = komplett Deutsch - Vorbestellungen sind jederzeit méglich 1! Es gelten
- Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 DM; Vorauskasse ~ Preisanderungen, Druckfehler und Irimer vorbehalten — Bei weigerung t wir DM 20, 9
%ﬁ;:hﬂ:niiwage: 50 DM, Exprel 2zl 7,- DM, UPS +Ausland- :.-. :‘i:ﬁ;l:griﬂrﬁi.t:gljgeslﬂﬂsc“t = i:!t::l’;rr;i;; wzrefn be;frucklagung noch nicht lieferbar irggre
- Versand nur im Sicherheitskarton ~— Wir akzeptieren auch Kreditkarten (VISA, American Express) _ Wattsts !S—ys‘; ;:E ;I:fer::‘r;:;;italrl‘fmi

-
EAYE™
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Magic Carpet

Eine Hexerei zum “Spiel des
Jahres” gefallig? Kein Problem
mit einem Hex-Editor: Ersetzt
die in der Abbildung in numeri-
scher Reihenfolge unterlegten
Ziffern in Eurem Spielstand
durch eine 01 statt der 00 und
schon verfugt Ihr Gber alle Zau-
berspriiche. Leider kdénnen
diese erst angewendet werden,
wenn Euer SchloB3 eine be-
stimmte GrdBe hat und genug
Mana-Reserven zur Verfligung
stehen.

Der erste Spruch beginnt bei

07 Erdbeben

16 Blitz

Um eine bestimmte Mission

Offset 104, Hex 68: 08 Meteor 17 Schiol3 bauen anzuwahlen, wird ebenfalls ein
09 Vulkan 18 Skelettarmee Hex-Editor herangezogen. An

01 Feuerball 10 Krater 19 Gewitter dem Datei Offset 100, Hex 64
02 Herz 1 Teleport 20 Mana-Magnet steht der derzeitig anliegende
03 Bewegung vorwarts 12 Duell 21 Feuerwand Level. 08 ist dabei der An-

04 Besitz

13 Unsichtbarkeit

22 Bewegung rickwarts

fangslevel, alle weiteren 50

05 Schild 14 ~Mana-Klau 23 Inferno konnen ausprobiert werden (Si-
06 Auge 15 Abprall 24 Feuerball-Salve cherheitskopie anlegen!).

LEVEL
Cluster 17,366, Sektor 139,351
00000000: 04 00 00 00 41 2D 2D - 20 4F 6E 65 20 20 20 20 ww s s A= ONEe
00000010: 20 20 20 20 20 20 20 - 00 00 00 00 00 0O 00 0O o T
00000020: 00 00 00 00 00 0O 00 - 00 OO0 OO0 00 00 00 00 OO  ..... csessrasns
00000030: 00 00 00 00 00 0O 00 =~- 00 00 00 00 00 00 00 00  ....vvvvecaanns
00000040: 00 00 00 00 00 O 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00  ..... v waTe et
00000050: 00 00 00 00 00 @O0 00 00 - 00 01 00 28 01 01 0O 0O S B s ¥ (ot o
00000060: 00 00 00 20 00 00 00 - Q1 Q0 Q0 S E e s e
00000070:0%%0.%;13?%9%%%!1? —.Q.é %‘&l&%%% S8 5 SR B e & e
00000080: 00 02 00 0 % - 65 80 60 db 6 0 o & e e

L]
Sim Farm
Wer in Maxis’ Landwirt- Nehmt Euch einfach einen

schaftssimulation noch nicht
den ultimativen Agrarsuperwirt
simuliert hat, sollte sich den
umweltfreundlichen Tip von Ro-
nald Hroch aus Heidgraben zu
Herzen nehmen.

Spielstand und verdndert die
Bytes 0216E5 bis 0216E7 auf
FF, wie in der Abbildung darge-
stellt, und schon gibt es keine
Probleme mehr mit neuen
Traktoren oder Mé&hdreschern.

021660 3C 10 40 00 80 00 0 D0 OO0 20 00 00 00 00 00 00 <@~ - -
021670 OO0 00 00 00 QO OO ®MOC 00 00 00 00 00 00 00 0O - v - -rr = e
021680 00 00 0O 00 GO OO G DO O 00 00 0O 00 00 O 0O -rrevcr-r i rrrere
021690 00 00 0C 00 0O DO R 00 00 00 00 00 00 00 OF 00 ~w-cvc-cc rer ey
0216A0 00 00 00 D0 0090 G 00 00 00 QC 00 00 00 Q8 0O  «-c-crrrr e
0216B0 00 00 00 00 0090 G100 00 00 00 0O QO 00 00 QO r - *=-  rr=r -
N21600 00 DO 0O NQ OO N0 MO0 00 00 00 00 00 04 00 OO ccccrirerorrerer
0216D¢ 00 00 00 DO 00 20 0100 00 00 00 00 006 00 88 00 - Tt

05 00 05 00 (T PY BT N0 OO 00 00 00 OO 03 08 01  ---rieremorro"r
P216FV 00 00 GO CA 07 OJ 64 OA 64 OA 00 00 00 02 00 B 1Y e
021700 00 OO0 00 00 €O X W30 OO0 28 00 OC 00 04 DO OO - . Dl
021710 04 00 00 00 G201 W00 02 01 00 01 01 00 39 00 --evrvvevmrroro
021720 40 00 00 00 QC DO GO0 OO0 00 00 0O 00 00 00 01  @---- x- - ' rerr
021730 01 01 0L €1 QD0 X 00 01 01 01 01 €0 12 00 00 ---crrerirronre :
021740 00 00 00 00 0000 0500 ©00 00 00 OO0 OO 00 O 00 cccvc-=r rrro*r
021750 00 00 00 00 00 D0 MO0 00 00 OC 00 00 00 00 00 - --wrrr-f'rotre
021760 00 00 00 00 00 D0 X 00 00 00 00 00 00 00 00 00  -ser=ev--t=-rto
921770 00 00 00 00 00 DO MO0 OO0 00 00 00 00 0Q 00 0O  --ccrrocritecote
021780 00 00D GO 00 00 %0 R O2 00 0D 00 09 00 00 00 N0
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Panzer General

Wollen Eure Vorgesetzten
nicht so, wie |hr wollt? Hapert's
an Prestige? Kein Problem mit
dem Trick von Thomas Lich-
tenberger aus Wiefelstede.
Startet den Campaign- oder

Szenario-Modus und speichert
sofort ab. Sucht im Spielstand
nach dem Wert E4 00 und an-
dert beide Stellen auf FF um.
Nun solltet Ihr keine Prestige-
Probleme mehr haben.

KaroSoft

Wem es an Gold oder Mana
fehlt, der sollte sich die Hexerei
von Michael Muller aus Duder-
stadt zu Herzen nehmen.

In den Spielstanden andert
Ihr folgende Bytes (hier in rela-
tiven Sektoren und dezimal an-
gegeben):

Wer nur noch im Nightmare-
Fieber lebt und wen die Nicht-
funktion der Cheats nervt, der
moge sich den Zusatz zur He-
xerei aus POWER PLAY 1/95
genauer anschauen. Yee Karn
Tan aus Leipzig hat sich ge-
nauer mit den Spielstdnden be-
faBt und herausgeknobelt, wie
Ihr den God-Mode trotzdem ak-
tivieren kénnt.

System

Alexander Thulcke aus Lu-
zern sandte uns einen kleinen,
aber feinen Trick zum Scifi-
Epos aus dem Hause Looking
Glass. Schaltet einfach “Glei-
ten” (funktioniert nur im “Turbo-

Gold Sektor 6 Bytes
318 und 319
Mana  Sektor 6 Bytes

68 und 69

Der grofite einsetzbare Wert
betragt 30 75 (30000).

Im Spielstand sieht folgende
Zeile so aus:
000000F0: 00 00 00 00 00 00
00,00 -0000 ...

Nach dem Editieren sollte sie
so aussehen:
000000FO0: 00 00 00 00 00 00
0000-0200 ...

Und schon seid Ihr wieder
unverwundbar.

Shock

system V2") ein und wieder
aus und schon erscheint eine
Meldung, dal der Energiever-
brauch um sagenhafte 100
JPM (oder null) gesunken ist.
Viel Spal3 beim Ausprobieren!

Jirgen Vieth
Space Quest 6, deutsche Version + 93,50
CD-ROM SSN Seawolf, komplett deutsch 89,00
8 Ball De Luxe-Pinball, Anleit. deutsch 6400 Startrek 25th Annyvers., komplett deutsch 74,50
Aces of the Deep, komplett deutsch 93,50  Star Trek Tech Manual 105,00
Alien Breed: Tower Assault, Anleitung dt. + 64,00 Subwar 2050 incl. Mission, kpl. deutsch 97,00
Al Quadim, komplett deutsch 74,50  System Shock, komplett deutsch 89,00
Amored Fist, komplett deutsch 89.00 Theme Park, komplett deutsch 89,00
Battle Isle Il, komplett deutsch 89,00 Tornado u. Falcon 3.0, Handb. deutsch 72,50
Battle Isle Scenery ,D Erbe des Titan" 5500 Transport Tycoon, komplett deutsch 92,50
Bazooka Sue, komplett deutsch + 8900 UFO u. Masler of Orion, deutsche Version 72,50
Beneath a Steel Sky, komplett deutsch 89,00  Utima Underworld | u. I 95,00
Betrayal at Krondor, Sprache engl /Texte m 74,50  Under aKiling Moon, Texte dt, Speech engl. 99,00
Bio Forge, komplett deutsch 97,50 US Navy Fighters, komplett deutsch 97,50
Burning Steel I, komplett deutsch 89,00 USS Ticonderoga, Handbuch deutsch 82,50
Civilisation u. RailroadTycoon DeLuxe,Hdb. dL69 00 Voyeur, Anleitung deutsch 93.50
Colonisation, komplett deutsch 97,00 Warcraft, Handbuch deutsch 89,00
Colonis. u. Civilisation kpl.dt limitierte Aufi. 109,90  Wild Blue Yonder 76,50
Comanche incl. aller Missions, kpl. dt 76,50 Wing Commander Armada, Anltg. deutsch 86,50
Combat Classics 3/Gunsh.2000/Campaign/ Wing Commander | u. Il De Luxe Edit Hdb dt. 72,50
History L., deutsch 4,50 Wing Commander IIl, komplett deutsch 112,50
Commander Blood, Handbuch deutsch ~ + 82,50  Wings of Glory, kamplett deutsch 86,50
Creature Shock, deutsche Version 99,00 Wolf, komplett deutsch + 7250
Cyberia, Handbuch deutsch 103,50 Woodruff, Schnibble of Azimut, kpl. deutsch 89,00
Cyclones, Anleitung deutsch 8250 World Cup Golf, komplett deutsch 82,50
Dark Forces, komplett deutsch + 10350  X-Wingincl. aller Missions, komplett deutsch 76,50
Dark Legions, deutsche Version + 7650  Zephir, Handbuch deutsch 95,00
Dark Sun ll, Handbuch deutsch 82,50 35"
Das Amt, komplett deutsch + 9500 '
Das Schwarze Auge I, Sternenschweif* 39 00 Aces of the Deep, komplett deutsch 86,50
Dawn Patrol, komplett deutsch : 500 Aladdin, Anleitung deutsch 67,50
Day of the Tentacle, komplett deutsch 95 00 Amored Fist, komplett deutsch 89,00
Der Planer incl. Data, komplett deutsch 88,00 Battle Bugs, komplett Jeutsch 64,00
Descent, Handbuch deutsch 89,00 Battle Drome, komplett deutsch + 86,50
Discworld, komplett deutsch + B9,00 Battlelsle ll, komplett deutsch 89,00
Doom I Utilities (2 CD’s f. Doom | u. Il) 39,95 Baultwe, komplett deutsch 86,50
Doppelpass,Anstofl u. World Cup Ed_kpl.dt 92,50 Burning Steel Il, komplett deutsch 89,00
Dragon Lore, kemplett deutsch 8250 Hattrick (Bl-Manager Gold) kpl. deutsch 86,50
Dream Web, komplett deutsch 89,00 Colonisiation, komplett deutsch 97,00
Dune Il, komplett deutsch 4250 Dawn Patrol, komplett deutsch 95,00
Dungeon Master I, deutsche Version + aA  Dayofthe Tentacle, komplett deutsch 95,00
Earthsiege komplett deutsch 93,50 Deathor Glory, komplett deutsch 86,50
Ecstatica, komplett deutsch 8550 DSAIl,Sternenschweif’, kpl. deutsch 89,00
Erben der Erde, komplett deutsch 89,00 Sternenschweif Sprachausgabe®, kpl. dt. 39 90
Eye of the Beholder 1, 2und 3 95,00 Die Siedler, komplett deutsch

Falcon Gold 3.0 incl. Missions, Anltg. dt. 97,00
F 1 Grand Prix (Hdb. dt.) u. Microprose Golf 69,00
FIFA Intern, Soccer, komplett deutsch 72,50
F 14 Fleet Defender Gold, Handbuch dt 92,90
Flight Unlimited, komplett deutsch + 9500
Front Lines, komplett deutsch + 7250
Gabriel Knight, Sprache engl/Texte deutsch 74,50

Grandest Fleet, Handbuch deutsch 76,50
Gunship 2000, Handbuch deutsch 39,90
Hell Cab, Handbuch deutsch 89,00
Heroes of Might & Magic, kpl. deutsch 95,00
Héhlenwelt Saga, komplett deutsch 89,00
Hurra Deutschiand, komplett deutsch 76,50
Indiana Jones IV Talkie 89,00
Inferno, komplett deutsch 99,00
International Tennis Open, kpl. deutsch 86,50
Iron Assault, deutsche Version + 97,50
Jagged Aliance, komplett deutsch + 9500
Kingdoms of Germany, Handb. dt 69,00
Kings Quuest I-V1, dt. Anltg. bzw, kpl. dt 92,50
Kings Quest 7, komplett deutsch 93,50
Klick'n Play, komplett deutsch + 93,50
Kolumbus, komplett deutsch 89,00
Larmy LILIu. V u. WA, dt Anitg/ kpl. dt. 82,50
Last Dynasty, deutsche Version + 9350
Legends of Kyrandia ll, Spr. engl./Texte dt. 89,00
Lemmings | u. ll, Anleitung deutsch 34,50
Lemmimgs Iil, Anlewlung deutsch 69,00
Links pra Super Pack incl. all Course,Hdb.dt.+ 89,00

Lite Big Adventure, komplett deutsch 97.50
Lode Runner, komplett deutsch 86,50
Lollypop, kemplett deutsch 74,50
Lords of Midnight, kompl, deutsch + 89,00
Lords of the Realm, komplett deutsch 76,50
Lucas Arts Classics, komplett deutsch 105,00
Magic Carpet, komplett deutsch - 97,50
Master of Magic, komplett deutsch + 97,00
Megalomania, Anleitung deutsch 29,95
Menzoberanzan, Handbuch deutsch + 8250
Might & Magic 3, komplett deutsch 39,90
Monkey Island Il, komplett deutsch 39,90
Myst, Handbuch deutsch 96,50
Nascar Racing, Handbuch deutsch 86,50
NHL 95, Handbuch deutsch 86,50
Noctropolis, deutsch 97,50
Novastorm, Handbuch deutsch 79,50
Oldtimer, komplett deutsch 89,00
Qutpost, komplett deutsch 9500
Panzer-General, Handbuch deutsch + 82,50
PGA -Tour Golf, Anleitung deutsch 99,00

Pinball Dreams De Luxe, Handb. deutsch 17,50
Privateer u. Supertrike Commander, deutsch 95,00

Powerdrive, Anleitung deutsch 61,50
Quest for Glory IV, deutsche Anleitung ~ + 93,50
Ravenloft, komplett deutsch 76,50
Rebel Assault, Texte deutsch/Speech engl 89,00
Red Baron, 8 Railroad Tycoon, Hdb. dt. 39,90
Retribution, Anleitung deutsch 76,50
Ring der Nibelungen, kompleft deutsch  +  aA
Rise of the Robots, komplett deutsch 89,00
Sam & Max, komplett deutsch 99,00

Sim City 2000 incl. Data, kp!. deutsch * 9250
Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch 95,00
Slipstream 5000, Anleitung deutsch + 7250
Space Quest |-V, di. Anltg./ kompl. dt. 92,50

00
Doppelpass kpl. dt (Anstofs u. W.-Cup Ed ") 82 50
Dungeon Master 2, komplett deutsch + ah
FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 69,50
Flight Sim. 5.1, engl./kompl. dt 99,00/ + 134,50
FS 5 Scenery ,Japan® und ,Caribean’, je 54,00
FS 5 Scen.,San Francisco® u. ,Washington® je 49,00
FS4u. 5 Scen, ,Salzb. Wien/Tyrol/Karnt", je 64,00

Frontine, kompleft deutsch + 72,50
Hokum KA-50, deutsche Version 79,50
Indy Car Racing, Handbuch deutsch 55,00

indy Car Track Pack, Anleitung deutsch 32,50
Indy C. Paint Kit incl. Indy 500 Course, Anl.dt 32,50

Indiana Jones 3 u. 4, kpl. deutsch, je 39.90
Konig der Lowen, Anleitung deutsch 67,50
Lemmings I, Handbuch deutsch 34,50
Lemmings Ill, Handbuch deutsch 64,00

LinksCou.,CastiePines/BigHorn/PraineDune” je49,00
Lode Runner, komplett deutsch (WINDOWS) 54,00
Lothar Matthdus Supersoccer, kpl. deutsch 74,50

Master of Magic, komplett deutsch + 97,00
Menzoberanzan, Handb. deutsch + 82,50
Might & Magic 5, komplett deutsch 39.90
Monkey Island Il, komplett deutsch 39,90
Nascar Racing, Handbuch deutsch 79,50
Panzer General, Handbuch deutsch 82.50
Pizza Conpection, komplett deutsch 86,50
Powerdrive, Handbuch deutsch 61.50
Questf. Glory IV, kemplett deutsch + 86,50
ran Trainer, komplett deutsch 89,00
Ravenloft, komplett deutsch 89,00
Sam & Max, komplett deutsch 89,00
Sim City 2000, komplett deutsch 95,00

Sim City 2000 Datadisk, komplett deutsch 39,90
Simon The Sorcerer ||, komplett deutsch  + 86,50
Space Simulator, 1.0 engl./kpl. dt 99,00/ 134,50

Startrek Il, komplett deutsch 95,00
SSN-21 Seawolf, komplett deutsch 79,50
System Shock, komplett deutsch 79,50
Terminator Rampage, komplett deutsch 89,00
Theme Park, komplett deutsch 79,50
Tie Fighter, komplett deutsch 99,00
Tie Fighter Mission Disk, kpl. deutsch 39,80
Tornado u. Falcon 3.0, Handb. deutsch 72,50
Transport Tycoon, komplett deutsch 92.50
UFOQ, kamplett deutsch 97.00
Wing Commander .Armada®, Anllg deutdch 68,00
Wolf, kcmmen deutsch 72,50
Soundbl. 16 Value, Handbuch deutsch 192.50
Soundblaster 16 Muli-CD, Handb. dt 22450

Soundblaster 16 ASP Multi-CD, Handb. dt. 324,50
Soundbiaster AWE 32, Handbuch deutsch 509,00

Duales Joystickkabel f. Soundblaster 29,00
$B85-300 Aktivboxen, Creatic/Yamaha 219,00
Gravis-Gamepad 47 50
Gravis-Joystick, schwarz 59,00
Gravis Joystick Analog pro- 74,50
Gravis Eliminator Gamecard 55,00
CH-Flight Stick pro 149,95
CH-Jetstick 74,95
CH-Virtual Pilot pro 189,50
CH-Pro-Rucder-Paddles 179,50
CH-Gamecard Automatic 3 84,50
Phoenix-Flugjoystick 249,00

+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- » UPS-NACHNAHME 15,- « POST-NACHNAHME G, -
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

MO - DO 8.30 -

18.00, Freitags 8.30 -

16.00 Uhr:

‘S 02103-310 41 oder 02103 - 4 20 88
ODER SCHREIBEN SIE UNS

POSTFACH 404 = 40704 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand
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Pliidoyer fiir
0s/2

Mit groBem Interesse habe
ich den Leserbrief von Shen-
ja Jeworek in der Januar-
Ausgabe 1995 gelesen. Mei-
ner Ansicht nach sind ge-
richtliche Schritte gegen
Hard- oder Softwareherstel-
ler wegen mangelhafter Pro-
dukte unndtig, da nach deut-
schem Recht nicht nur der
Hersteller, sondern auch der
Handler haftet. Sollte also
einmal ein neues Spiel oder
eine neue Soundkarte den
Dienst versagen, nicht verza-
gen, gleich den Handler fra-
gen (netter Reim, stimmt’s,
oder hab ich recht). Funktio-
niert auch dann noch etwas
nicht, sollte man die gekauf-
te Sache gleich wieder zu-
riickbringen und das Geld
zuriickverlangen (dies funk-
tioniert natarlich am besten
in der Hauptgeschéaftszeit, da
der Handler wenig Wert dar-
auf legen wird, daB auch die
restliche Kundschaft erfahrt,
daB die brandneue Sound-
karte einen Hardwarefehler
hat). Kommt es haufiger zu
solchen Reklamationen, wird
der Handler das Produkt fri-
her oder spéter aus dem Re-
gal nehmen.

Viele Leute scheinen der
Ansicht zu sein, daB der PC
der Spielecomputer schlecht-
hin ist. Sich einen PC nur fir
Spiele zu kaufen, ist meiner
Ansicht nach aber Ver-
schwendung, der PC war
und ist in erster Linie ein
Rechner fiir den professio-
nellen Einsatz, erfordert also
auch einen erfahrenen Be-
nutzer. Wer Wert auf leichte
Bedienung legt, ist mit einem
alternativen Betriebssystem
wie dem neuen 0S/2 Warp
sicher besser bedient. Im
Zeitalter von 64-Bit (Intel
Pentium) sollte ein 8-Bit-Be-
triebssystem wie MS-DOS ei-
gentlich kein Thema mehr
sein. Da Windows kein Be-
triebssystem ist, sondern
nur eine Benutzeroberflache
darstellt, wird die Systemlei-
stung durch MS-DOS nega-
tiv beeinfluBt. Von einem 10
Jahre alten Betriebssystem
kann man natirlich keine
Wunder und schon gar keine
Anwenderfreundlichkeit er-
warten. Im Gegensatz zum
Macintosh-Betriebssystem
wurde MS-DOS nur fiir sim-
ple Biroanwendungen wie
Textverarbeitung (ohne True-
Type-Schriftarten) und Ta-
bellenkalkulation konzipiert.
AuBerdem ist mir kein ande-
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Ein Thema war in den ver-
gangenen drei Monaten in der
Computerbranche dominie-
rend: Der Ungenauigkeits-
Fehler in der FPU des Pen-
tium-Prozessors. Zum Glick
hat sich Intel bereiterklart, alle
Pentium-CPUs in fehlerfreie
Versionen umzutauschen (Hot-
line: 0130/818921). Durch den
Ansturm der PC-Besitzer durf-
ten Wartezeiten auf die neue
CPU unvermeidlich sein. Al-
lerdings ist das fiir uns Spieler
meistens uninteressant, denn
nur die wenigsten Spiele nut-
zen (berhaupt einen mathe-
matischen Coprozessor. Die-

res Betriebssystem bekannt,
wo man den Speicher noch
von Hand aufteilen muB
(MemMaker kann man mei-
stens vergessen).

Lange Rede, kurzer Sinn:
Eine vollstandige Kompatibi-
litat wird es nie geben, da sie
Innovationen verhindert. An-
statt weiter an DOS und Win-
dows festzuhalten, sollten
alle Kaufer 0S/2 Warp, even-
tuell auch Windows 95 ver-
wenden. Diese Betriebssy-
steme sind nicht auf DOS an-
gewiesen und unterstitzen
(die richtige Hardware vor-
ausgesetzt) Plug & Play.

Als Entscheidungshilfe
beim Kauf sollte man sich
gelegentlich die POWER
PLAY zu Gemiite fuhren.
Nachdem ich in der Doc-
Dise-Rubrik gelesen hatte,
daB die Soundblaster 16 of-
fensichtlich einen Konstruk-
tionsfehler hat, habe ich
mich stattdessen fiir die Pro
Sonic 16 von MediaVision
entschieden, mit der ich bis-
her sehr zufrieden war. Wenn
man Probleme vermeiden
will, sollte man maoglichst
nicht das neueste Produkt
kaufen, da die Produktzyklen
mittlerweile so kurz sind, daB
Fehler erst nach der Beta-
Testphase entdeckt werden
koénnen.

ser ist beim Pentium zwar be-
sonders schnell, im Gegen-
satz zu der sogenannten Inte-
ger-Arithmetik aber immer
noch schnarchend langsam.
Mit Ausnahme von Flugsimu-
latoren nutzt keine Software
die Féahigkeiten der FPU.
Bevor man also seinen Pen-
tium-Chip einschickt oder
austauschen 1aBt, und dann
womaoglich eine
Weile ganz ohne
PC dasitzt, sollte
man ruhig ein
Weilchen abwar-
ten.

Euer Henrik.

Kleiner Tip am Rande: Viel-
leicht solltest Du Dir statt der
teuren Microsoft-Maus lieber
eine Logitech-Pilot-Maus be-
sorgen (zirka 40 Mark billiger
und voll-kompatibel zur Mi-
crosoft-Mouse) oder nur den
Treiber, dann lauft garantiert
jedes Spiel (auch Magic of
EndDria). Thomas Kréger, Hamburg

Ich stimme mit Dir Gberein,
daB man sich auf keinen Fall
alles von den Herstellern gefal-
len lassen darf. Leider ist das
mit dem “Geld zurtlick” so eine
Sache. Laut deutschem Recht
ist der Vertragspartner, also
der Héandler, dazu auf keinen
Fall verpflichtet. Er muB3 ledig-
lich seinem Vertrag nachkom-
men, was.bedeutet, daf3 er das
vertragsmaBig zugesicherte
Produkt auch funktionsfahig lie-
fern muB3. Was fir den Kaufer
dann an Lieferzeit noch zumut-
bar ist, dartber streiten sich im
Falle eines Falles dann Geister
und Gerichte.

Tatsachlich ist der PC nach
wie vor ein hochkompliziertes
und hochgradig empfindliches
Spezialistensystem, das genau
so behandelt werden will. Wer
heute mit dem PC arbeitet,
muf sich mit ihm zwangswei-
se intensiv beschaftigen, damit
er bei Fehlern nicht hoffnungs-
los dasteht. Leider wird von

den PC-Herstellern ein ande-
res Bild vermittelt, woraus viele
fur die Hersteller lukrative, flr
den Kunden vermeidbare PC-
Kaufe resultieren.

Aus eigener Erfahrung muf3
ich Dir im Falle von OS/2 aber
widersprechen. Das System ist
zwar toll und bietet interessan-
te Méglichkeiten. Unerfahrene
PC-Anwender kénnen sich aus
reiner Unwissenheit mit weni-
gen Mausklicks die gesamte
Installation ruinieren, und das
darf bei einem System fur
Computereinsteiger auf gar kei-
nen Fall passieren. Deswegen
hadere ich im Moment selbst
noch, ob ich es probehalber in-
stallieren soll oder nicht.

Das mit dem Plug & Play
(frei Ubersetzt: “Einstecken und
loslegen”) ist meiner Meinung
nach im Moment eher noch ein
Plug & Pray (ebenso frei: “Ein-
stecken und beten”). Wichtig *~t
namlich nicht die Idee, te.
nisch ist das namlich alles kein
Problem, sondern, daB es
auch wirklich funktioniert.
Schon der PCI-Bus und das
PCMCIA-Steckkarten-System
(das jetzt, um die Verwirrung
komplett zu machen “PC-Card”
heiBt), bieten heute ein Plug &
Play bei der Verteilung der In-
terrupts und anderem. Aller-
dings mussen die Karten und
Treiber das auch tatsachlich
unterstiitzen, was beileibe nicht
Uberall der Fall ist. Und schon
wird aus dem guten Vorsatz
flugs wieder mal ein weiterer
Marketing-Feldzug, der nur den
einen Grund hat: den geblen-
deten Kunden maoglichst
schnell moglichst viel Geld aus
der Tasche zu ziehen. Wichtig
wadre eine (ibergeordnete Insti-
tution, die das Ganze kont
liert. Das ist beim PC nic.a
machbar, funktioniert aber bis-
her sehr gut bei den Apple-
Computern.

Sounds fir
Soundwave 32

Ich besitze seit einiger Zeit
die. “Soundwave 32” (ohne
“4+ SCSI”) von Orchid. Ich
habe irgendwo gelesen, daB
es fir die Karte ein ROM-Up-
grade gibt, sprich neue
Wave-Table-Sounds. Mich
wiirde jetzt interessieren, ob
die Qualitat der Sounds (es
sollen schlieBlich 4 MByte
sein) viel besser ist als die,
die bei der Karte dabei sind,
so daB sich ein Kaufer die-
ser Erweiterung lohnt. Ist
dieses Upgrade dann in
Form von einer Aufsteckpla-
tine erhiltlich (wie beim
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SB16 & Wave Blaster) und
paBt es dann nur auf die
SW32-SCSI oder auch auf
meine normale SW327
Alexander Feuersdnger, Neunkirchen

Bei der Erklarung der ver-
schiedenen Jumper der
“Soundwave 32" gibt es einen
Hinweis auf neue und groBere
Sound-ROMs. Diese gab es
urspringlich in zwei Varianten,
wobei die groBeren ROMs al-
lerdings grundséatzlich einge-
baut wurden. Aufgrund der
doch etwas dirftigen Sounds
der Soundwave 32 hat sich
Orchid allerdings dazu ent-
schlossen, nochmal neue ROMs
anzubieten, die in Verbindung
mit einem neuen Treiber flr
den DSP der Karte, fur bessere
Sounds sorgen. Diese ROMs
sitzen standardmaBig auf den
neuen Soundwave “Pro”-Kar-
ten, Es soll sie aber auch als
' grade fur alte Soundwave-
32-Karten geben.

Dariiber hinaus bietet Orchid
jetzt auch Aufsteckkarten far
die Wave-Ports der Sound-
wave-Karten an. Diese Auf-
steck-Boards heiBen “Wave
Booster” und es gibt sie in drei
verschiedenen Qualitats- und
Preisstufen: “Wave Booster 2",
“4” und “4X”. Diese Karten las-
sen sich auch auf andere So-
undkarten aufstecken.

Nochmal Sound
Canvas DB

Ich besitze seit kurzem
einen “Sound Blaster 16 ASP
MultiCD” und wollte den
doch etwas synthetischen
" ng durch die “Roland
Lound Canvas SCD-15" auf-
bessern. Frohen Mutes ging
ich also zu dem Exclusiv-
Distributor Escom, doch dort
sagte man mir, daBB Creative
Labs den MIDI-Port der
Sound-Blaster-16-Reihe ab
einer bestimmten Serien-
nummer geandert habe. Da-
durch wiirde nur noch der
Wave Blaster laufen, alle an-
deren Aufsteckboards wur-
den abstiirzen.

Trotz einiger Telefonate
mit Roland und Creative
Labs war es mir jedoch nicht
moglich zu erfahren, ab wel-
cher Seriennummer diese
Anderung vorgenommen
worden ist (je groéBer der
Preiskampf, desto schlechter
die Hotline). Kannst Du Dei-
ne Beziehungen spielen las-
sen und Dich bei Creative
Labs nach der Seriennum-
mer erkundigen?

Kent Eric Kleiber, Linden

VLAY

Bereits in der letzten Ausga-
be (2/95) erreichte mich eine
ahnliche Anfrage von Markus
Fabian und ahnlich formulierte
Briefe haufen sich in meinem
Postkasten. Damalige Aussa-
ge von Creative Labs und Ro-
land: Kein Fehler bekannt, zu-
mindest beim Sound Blaster
16. Inzwischen scheint man
dort aber auch aufgewacht zu
sein. Ein erneuter Anruf brach-
te folgendes zu Tage: Creative
Labs hat tatsachlich die elektri-
schen Spezifikationen des
Wave-Ports geringfligig modifi-
ziert. Eigentlich sollte dieser
immer schon den MIDI-Spezi-
fikationen gehorchen, tat es
aber nicht, sondern lag gering-
fligig driber. Da der Port eine
Erfindung von Creative Labs
ist, haben ihn anderen Karten-
Hersteller einfach nachgebaut
und zwar nach diesen “liber-
triebenen” Spezifikationen. In-
zwischen hat Creative Labs
den Port angepaft, so dai3 er
die MIDI-Richtlinien genau er-
fullt. Fur die meisten erhéaltli-
chen Karten aber zu wenig, so
daf3 diese manchmal MIDI-Be-
fehle nicht mitbekommen und
dadurch ein Ton “hé&ngen’-
bleibt oder gar nicht erst ge-
spielt wird. Eine Seriennum-
mer, ab der die Anderung auf
der Karte durchgeflihrt wurde,
konnte Creative Labs aber
nicht bekanntgeben.

Abhilfe gibt es da leider
nicht. Man wird ein Weilchen
warten mussen, bis die Her-
steller ihre Karten auf diesen
neuen korrekten MIDI-Port an-
gepaft haben. Fraglich ist nur,
wann Creative Labs einfallt,
dafB sie eventuell noch etwas
anderes “ganz dringend” an-
dern missen, damit méglichst
nur noch die eigenen Karten
funktionieren.

Langsamer
486er

1. Wie kommt es, daB
wenn ich im Sommer meinen
PC ganz normal anschalte,
spiele und wieder ausschal-
te, um einen Monat spéter
(da ich im Sommer weniger
spiele) wieder anzuschalten
und eine leere Festplatte vor-
finden muB. Das Ganze ist
auch nicht nur einmal pas-
siert. Auf die Dauer ist das
reichlich nervend, wenn man
bei einem Spiel kurz vor dem
SchluB ist und am nachsten
Tag nichts mehr da ist. Ich
habe auch im BIOS nachge-
sehen, muBte aber feststel-
len, daB3 die Festplatte ange-
zeigt war. Ich weiB mir kei-

nen Rat mehr. Jetzt habe ich
mir vorsichtshalber meine
Spielstande auf Diskette ab-
gespeichert. Konnt lhr mir
sagen, wo der Fehler liegen
konnte? Ich besitze einen
486er DLC mit 40 MHz und
4 MByte RAM.

2. Mich wirde brennend
interessieren, warum mein
PC so langsam ist und wie
ich ihn schneller machen
kann. Ich habe versucht
“Strike Commander” zu spie-
len und bin dabei fast einge-
schlafen. Ein Kumpel von
mir spielt es auf einem 486er
mit 33 MHz ohne daB es
ruckt. Wie kommt das? Bei
anderen Spielen ist das der-
selbe Fall. Zum Beispiel habe
ich “F1 Grand Prix”, “Fron-
tier” und “Lands of Lore”
alle schon mal schneller ge-
sehen.

" Mike Noack, 02689 Taubenheim/Spree

Schén, daB es noch Leute
gibt, die nicht ausschlieBlich
vor dem Computer rumhéangen.

1. Ich schatze, Du hast Dir
einen Virus eingefangen, der in
schoner RegelmaBigkeit Deine
Festplatte an lebenswichtigen
Punkten verunstaltet. Dadurch
kann sie bei einem erneuten
Einschalten des PCs nicht
mehr booten. Auf jeden Fall
muBt Du Dir ein garantiert
“sauberes” MS-DOS beschaf-
fen, notfalls muBt DU also
nochmal eines kaufen, da der
Virus auch auf Deinen Installa-
tions-Disketten sein kénnte.
Diese sollten tbrigens immer
schreibgeschutzt sein, da sich
der Virus dort sonst in Windes-
eile breitmacht, und Du ihn bei
jeder Installation automatisch
wieder auf der Festplatte hast.
Dann bendétigst Du einen Viren-
Scanner, den Du aus verschie-
denen Shareware-Sammlun-
gen erhéltst. Mit diesem solltest
Du alle Disketten, die bei Dir im
Einsatz sind, abtesten.

2. Die Antwort ist ganz ein-
fach: Der 486DLC von Cyrix ist
eigentlich ein verkappter 386er
Prozessor. Cyrix hat den Chip
gegenuber einem 386er ver-
bessert. Er besitzt 1 KByte in-
ternen Cache und bei verschie-
denen Prozessor-Befehlen
eine héhere Ausflhrungsge-
schwindigkeit als der 386er.

Sound Blaster
AWE 32

1. Meine erste Frage be-
trifft den “Sound Blaster
AWE 32”. Ich moéchte mir
eine neue Soundkarte kau-
fen. Ich besitze im Moment

eine “Soundwave 32” von
Orchid. Das Problem ist nur,
dafB ich nicht wei3, ob ein
neuer Treiber fiir General
MIDI herausgekommen ist.
Ich habe iiberall gefragt,
sogar bei Creative Labs sel-
ber, aber niemand konnte
mir da Antwort geben. Ist
jetzt die Protected-Mode-In-
kompatibilitat behoben wor-
den?

2. Fur was ist das Wave-
Blaster-Upgrade fiir die AWE
32, wenn diese schon iber
einen Wave-Table-Teil ver-
fiigt? Dop, Schweitz

Lieber Dop, und an alle, die
ahnlich Briefe einsenden: Bitte,
bitte, verseht den Brief und den
Umschlag mit der vollstandigen
Absender-Adresse, da wir im
Falle einer Riuckfrage sonst
keine Chance haben, Euch zu
erreichen. Jetzt aber zu den
Fragen:

1. Angeblich soll es einen
neuen und weniger platzfres-
senden Treiber fur die MIDI-
Kompatibilitat (MPU-401) unter
DOS geben. Dieser wird aber
nach wie vor Schwierigkeiten
mit Protected-Mode-Spielen
haben. Es kommen zwar nach
und nach Spiele auf den Markt,
die speziell auf die AWE 32 an-
gepaBt sind. Ganz so, wie
Creative Labs sich das vor-
stellt, scheint es aber nicht zu
laufen.

2. Spotter behaupten, daB
durch den Wave-Port auf dem
AWE 32 zumindest eine Mog-
lichkeit besteht, unter DOS
Spiele mit General-MIDI-
Sounds zu versorgen. DOS-
Spiele unterstitzen namlich
fast ausschlieBlich die MPU-
401-Schnittstelle fur MIDI.
Diese gibt es auf dem AWE-
32-Blaster zwar auch, aller-
dings ist sie nicht (!) mit der in-
ternen Sound-Erzeugung der
Karte verbunden. Unter DOS
bleibt die Karte also stumm.
Deshalb ist der von Dir er-
wahnte Treiber fir DOS not-
wendig, damit wenigstens an-
satzweise eine MPU-Kompati-
bilitat hergestellt wird. Nach wie
vor ist das allerdings ein ziemli-
cher Krampf. Hochinteressant
wird die Karte dagegen, wenn
man unter Windows arbeitet
und vielleicht sogar als Musiker
tatig ist. In dem Fall kann man
mittels des Wave-Ports eine
zweite Wave-Karte aufstecken
und seinen Synthesizer an den
MIDI-Port anschlieBend. Mit
einer Karte versorgt man dann
vier Soundquellen: internes
General-MIDI-Modul, internes
Sampling-Modul, MIDI-Modul
auf dem Wave-Port und exter-
ner Synthesizer.

75

¢
4
i



vV vV vV vVV vV VvVVY

powerservice

Frauenfeindliche Masturbationsprogramm-
chen wie im Erotik-Software-Test aus der
POWER PLAY 2/95 wollen viele Leser in
ihrem Magazin nicht mehr sehen. Auch,
oder vielmehr gerade weil sich die
Spieleszene fest in Mannerhand be-
findet, mdchte ich mich bei den
vielen Lesern bedanken, die an

dieser Art von plumper Belustigung

keinen Gefallen find.eurr.a@‘f M

Umdenken

Das Interview mit Danielle
Bunten (PP 1/95) war wirklich
interessant und gut gefiihrt. —
Gliuckwunsch an Brenda
Garno. Was Danielle Bunten
in dem Interview uber die
Branche aufBert, deckt sich
sehr stark mit meinen eige-
nen Erfahrungen. Es bleibt
noch anzumerken, daB3 die
kleinen unabhéngigen Her-
steller - so weit sie es in
Deutschland tiberhaupt noch
gibt — einen immer schwere-
ren Stand haben. Um mit den
GroBen der Branche gleich-
zuziehen, mubB der techni-
sche Aufwand immer gréBer
werden. Im Prinzip ist dies ja
erwiinscht, allerdings auf-
grund des damit verbunde-
nen finanziellen Aufwandes
irgendwann nicht mehr rea-
lisierbar. Es konnte alles ganz
anders aussehen, wenn die
Distributoren ihr Verhéltnis
zu den unabhéngigen Her-
stellern anders sehen wiir-
den, namlich nicht als Kon-
kurrenzverhaltnis, dem mit
Machtpolitik entgegengetre-
ten werden muf3, sondern als
eine Kooperation, bei denen
die Hersteller die kreative
Quelle darstellen, von der am
Ende alle profitieren wiir-
den ...

PC-only

Ich moéchte ein Lob liber
die im groBen und ganzen
positive Entwicklung Eurer
Zeitschrift anbringen. Die
Berichte sind hochaktuell, die
Tests (meistens) objektiv, die
Tips (wenn leserlich) duBerst
hilfreich. Es freut mich
besonders, daB Ihr die
Berichte uber Video- und
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Meinolf Schneider, Neckargemiind

Konsolenspiele und jetzt end-
lich die ohnehin immer mehr
geschrumpften Amiga-Be-
sprechungen rausgeschmis-
sen habt. Die POWER PLAY
kann nur gewinnen, wenn sie
eine reine PC-Spielezeitschrift
ist. Franz Moser, A-Ardagger

Weihnachtsmann

Das Titelbild mit dem Weih-
nachtsmann auf der aktuel-
len Sonderausgabe der
POWER PLAY ist total genial!
Kann man es irgendwie als
Poster bekommen?

Lutz Kaulmann, Meschede

Sorry, den Alien Santa haben
wir bei einer Bildagentur
besorgt, die sich auf Fantasy-
und Science-fiction-Motive spe-
zialisiert hat. Ist ziemlich teuer,
da Lizenzgebihren an den
Maler abgefiihrt werden mus-
sen. vw
Vision

Mit groBem Interesse ver-
folge-ich seit einiger Zeit die
Entwicklung der Spielebran-
che. Seit der Anfangszeit des
Amigas beschéftigte ich mich
mit allem, was an Spielen so
erscheint, wenn es nicht
gerade um Flugsimulationen
geht. Die Entstehung der
“Interactive Movies” hat ja
doch lange auf sich warten
lassen, was heute Realitat ist,
war vor relativ kurzer Zeit
noch Science-fiction. Aber
Briefe der Art “Fortschrittler”
... lch hétte nicht gedacht,
daB ich so etwas noch lesen
miiBte. Sicherlich haben die
tollen interaktiven Filme noch
nicht die Ratseldichte, die ich
als alter Adventure-Fan ver-
langen wiirde. Dennoch

haben mir Spiele wie

Police Quest IV oder 7th
Guest sehr viel SpaB
gemacht. Seit “Hitchhikers
Guide” hat mir kein Spiel
mehr so gefallen wie “Under
a Killing Moon”. Ich glaube,
daB sich die Fernseh- und
Kinobranche mit riesigen
Schritten zum Computer hin-
bewegt, und ich muB ehrlich
gestehen, daB ich schon seit
einigen Jahren auf eine sol-
che Verbindung gewartet
habe. Wer hat nicht schon
einmal getraumt, Arthur Dent
zu helfen? Mit Derrick einen
Mord aufzuklaren? Vielleicht
endlich Ms. Columbo ken-
nenlernen? Zwar wird man
sich vor vermeintlichen Hits
wie Outpost in acht nehmen
miissen, aber endlich wird
man bei einer Videosession
nicht nur dumme Kommen-
tare abgeben, als ob die
Schauspieler einen verstehen
kénnten, wenn man nur laut
genug schreit. Nein, endlich
horen die Schauspieler wirk-
lich auf die Spieler. Zwar wird
es noch einige Zeit dauern,
bis wir so weit sind, aber wir
sind auf dem besten Weg
dorthin.

Preiswert

In der Ausgabe 12/94
berichten Sie liber eine
Soundkarte der Firma Matrox.
Die Karte hat eine “super”
Leistung, aber der Preis von
ca. 90 Mark dafir erscheint
mir ein wenig zu niedrig,
oder?

Thorsten Kraemer, Wesel

Jirgen Vogler, Berlin

Sie haben auf je.
Fall recht, bei der Preisan-
gabe fehlt eine Null, der rich-
tige Preis muf3 naturlich lauten:
900 Mark.

Aufstocken

Ich und meine Freunde
bedauern es sehr, daB die
POWER PLAY-CD nur fir PC
und Mac zu erhalten ist und
nicht fiir das CD*. Was ist der
Grund dafiir und kénntet Ihr
sie in Zukunft auch fir CD*
veroffentlichen?

Christoph Genzel, Hannover

Sorry, unsere CD wird’s in
Zukunft nur fiir PCs geben. Da
wir auch im Heft nur noch den
PC berticksichtigen, missen wir
auch auf der Laserscheibe kon-
sequent bleiben.

Nie wieder Doom

... lch glaube, unsere Ge-
sellschaft braucht nicht sol-
che “Moral” und schon gar
nicht solche “Helden”, wie
die bescheuert dreinschau-
ende Fratze bei Doom und
sein menschlicher Widerpart
vor dem Computer. Flr das
Image der (PC)-Spieleindu-
strie wird Doom wohl auch
nicht wohltuend gewirkt
haben, zwar hat es Beach-
tung hervorgerufen, aber
noch immer werden viele
Ahnungslose schreiend (oder
stumm) davonrennen, wenn
ich gestehe: Ich spiele ger-
ne Computerspiele. Noch
schlimmer dagegen finde ich,
daB jetzt alle geldgierigen
Softwarehauser anfangen,
mich auch mit soichen ge-
schmacklosen Kamellen zu
belédstigen, beispielsweise
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10 JAHRE INTERPLAY* ANTHOLOGIE

11 THHOUR DT. ANL. *

7TH. GUEST

ACES OF THE DEEP KOMPL. DT

AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET

AEROSMITH: QUEST FOR FAME

AR COMBAT CLASSICS INCL. BATTLEHAWKS 194;
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES

AL DADIM KOMPL DT

ALIEN LOGIC - 8§51 - DT. ANL. *

ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT.

ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DEUTSCH #

ARCHON ULTRA KOMPL, DEUTSC }

ARMORED FIST DT. HANDB. Up:

B.C. RACERS DT, ANL. #

BAF: PIK SIBBE AUCH AUDIOC.CD

BATTLEBUGS KOMPL DT *

IMPL. DT
A SLE || SCENEAY —LRHl N‘: TITAN - KD
BIG RED ADVENTURE DT. AN
BIOFORGE DT HANDBUCH *
BLOODNET DT -ANL
BUREAU 13 DT. ANL. *
BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL, DT,
BURNING STEEL Il

INDIANA JONES 3
"I KOMPL. DEUTSCH
NIZATION & CIVILIZATION KOMPL. DT.
ANCHE INGL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT
COMBAT CLASSICS 3 inkl, HISTORY. LINE,
CAMPAIGN/GUNSHIP 2000 DT HANDBUCH
COMMANDER BLOCD
CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDEH-
HAWK / CURSE OF ENCHANTIA DT. Al
CREATURE SHOCK KOMPL. DEUTSCH
CYBERIA KOMPL. DEUTSCH
CYBERRAGE KOMPL. DT
CYBERWARS KOMPL. DT
CYCLEMANIA
CYCLONE - SS1- DT, ANL. #*
DARK FORCES Updals fihig DT. HANDBUCH*
DARK LEGIONS -
DARK SUN 1| -WAKE OF THE RAVAGER
DAS AMT KOMPL. DT. *
S SCHWARZE AUGE; DSK KOMPL. DT,
DAVID BOWIE

KEY ISLAND 1 KOMPL

-JUMP- WINDOWS
DAWN PATROL KOMPL DT
DEATH GATE
DEPTH DWELLERS (INGL. 3 D BRILLE)

DER PLANER INCL, DATA DIS

DESCENT OT ANLEITUNG #*

DESERT STRIKE

DIE BOX COMPIL, Inkl, DYNATEC
WHALES VO \AHE BURNTIME KOMPL. OT

DIE SAGE VON NIETOOM KOMPL. DT.

D ERS

< KOMPL. DT

DINGSAURS - MIGROSOFT - KOMPL. DEUTSCH
DISCWORLD DT. ANL. *

DOGFIGHT BT HANDB

DOP! l-‘fl PASS (ANSTOS
DRAGONS LAIR DT, ANL
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT.
DREAMWEB KOMPL. DT

DUKE NUKEM || & BLAKE STONE W -VOLLVERS
DUNE | KOMPL. DT.

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT
DUNGEON HACK - SSI -

DUNGEON MASTER 2 KOMPL. DT. %

ECSTATICA DT ANL

BIGHTBALL DELUXE 2.0 (FLIPPER] DT ANLEITUNG
ELITE 2 - FRONTIER - DT ANL

EMPIRE DE LLIXE (DOS & WINDOWS) KOMPL DT,

A WORLD GUP) KPL. DT,

EHBENIJER ERDE P\OVF‘L DT.

£ BEHOL D[P TAi

' 3 NIGHTHAWK

F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT HANDB
TOMCAT + 5:SPI ANL

l’.ULl! \N L. SCENERIES
FEST inkl STRONGHOLD / DUNG
FANTASY EMPIRE / UNLIMITED

HACK
ADVENTURES
FIFA INTEANATIONAL SOCCER DT. HANDB
FLIGHT SiM TOOL KIT (DOMARK)
FORMUILA ONE GRAND PRIX DT HANDB K
FOTOSHOW: CHINA / ALASKA / NEUSEELAND "
FRONT LINES KOMPL DEUTSCH #

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL 95

FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL

GAMETEK COMPIL. inkl, ELITE 2/NOMAD
HUMANS 1 & 2 DT. VERSIONEN

G O LD -TOPWARE- (SHAREWARE]
GONE FISHIN
GRANDH FLEET DT.ANL

GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG

GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL /
NIGEL MANSELL / LOTUS TURBO 3

GUNSHIP 2000 OT. HANDB

HAMMER OF THE GODS %

HARDBALL 4 %

HELL DT, ANL

HERBERT GRONEMEYER CD-ROM/CD-AUDIO

HIGH SEA THADERS KO DEUTSCH *

HOHLENWELT SAGA KO L. OT

HORDE KOMPL DT

HOT NEWS 1l

HURRA DEUTSCHLAND KOMPL, DT

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH

INFERNO KOMPL. DEUTSCH

INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT, ANL

INVEST KOMPL. OT

IRON ASSAULT %

ISHAR lll KOMPL. DT,

IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE

JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLANI

KINGDOMS OF GERMANY DT. ANLEITUNG

KINGS QUEST COLLECTION 1-6 DT. ANLEITUNG

KLIK'N'PLAY KOMPL. DT. %
KOLUMBUS KOMPL. OT

\Wiedemann.

CARIBBEAN DISASTER KOMPL, DEUTSCH %
CINEMANIA - MICROSOFT — 1995 FILMDATENBANK
CLASSIC ADVENT LOOM / MANIAC MANSION

75,60
89,80
20.90

29,90

24,90

KINGS QUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE KOMPL. DT.89,90

89,90

ch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! -

KYRANDYA 3 -MALCOMS REVENGE-KOMPL. DT. 89,90

LARRY 1 -6 COLLECTION B!

LARRY & & PERFECT GENERAL DT ANL

LAST DYNASTY KOMPL.DT. %

LEISURE SUIT LARRY |

LEMMINGS 142 DT ANL

LEMMINGS 3 DT, ANL

LHX ATTACK CHOPPER & BIRDS OF PREY

LITIL DIVIL DT. ANL.

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT,

LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS *

LINKS GOLF DT ANL

LODERUNNER DT. ANL

LOLLYPOP DT. ANL.

LOST EDEN DT. HANDB. %

LOST TREASURES OF INFOCOM 11

LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER K.D. %

M1 TANK PLATOON

MAGIC CARPET KOMPL, DT.

MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KPL. DT- 8‘4 Dﬂ

MASTER OF ORION & UF.O. DT, ANL

MEGALOMANIA DT. ANLEITUNG

MEGA PACK inki. MEGAFORTRESS &
SCENERY OPER, SLEDGEHAMMER

MEGA RACE DT. ANLEITUNG

MENZOBERHANZ AN %

MEPHISTO GENIUS 2.0 DT. HANDB. *

MICROCOSM DT, ANL

MICROPROSE SOCCER / SAVAGE / 3D POOL /
RICK DANGEROUS

MICROSOFT - STRAVINSKY -

MIG 29 & GUNSHIP DT, ANLEITUNG

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT

MIGHT AND MAGIC TRILOG

MONKEY ISLANDS | KOMPL. [

MONKEY ISLANDS Il KOMPL. DT

MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME

MYST - DT. HANDBUCH

NASCAR RACING DT AN

NOCTROPOLIS KOMPL. DT. %

NOVASTORM DT. ANL

NHL ICEHOCKEY 85 DT. HANDE

OLDTIMER KOMPL. DT.

OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - KOMPL. OT,

PANZERGENERAL -S81-

PATRIOT

PC-JURIST WINDOWS (HGB/BGB/S1GB)

PEGASUS 5.0 -SHAREWARE- 2 GD'S

PETER GABRIEL XPLORA

PGA TOUR GOLF 486 DT. HANDE.

PHOTO CD: AUSTRALIA / IRLAND / AEGYPTEN

PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL

PIRATES! GOLD DT HANDB

POLICE QUEST |

POLICE QUEST 4 KOMPL. DEUTSCH

POWERDRIVE DT. ANLEITUNG

POWERHITS BATTLETECH: BATTLETECH 182/

29 J”

5 KOMPL. DT,
ITSCH

MEGHWARRIOR 49,80
POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD /
FORMULA ONE G.P. / F 15 STRIKE EAG & DT ANL. 70,90

PREMIERE MANAGER 3 * 59,90
PRINCE -SYMBOL INTERACTIVE- CD 10 i
PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT HANDB 89,90
PROJECT TODESPLADDE 29,90
QUARANTINE KOMPL. DT, 59,90
QUEST & FUN (KINGS Q. &/ LARRY 5 / RED BARON) 39,90
QUEST FOR GLORY 4 889,80
ranTRAINER KOMPL. DT
RAPTOR -VOLLVERSION-
RAVENLOFT = 85I - KOMPL, DT
REBEL ASSAULT DT. VERS.
RED BARON & RAILRCAD TYCOON DT ANL
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - %
RETRIBUTION DT ANL
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT,
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT.
RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH
ROBOCOP 3 & DUNE 1
ROCK & ROLL YEARS THE 50'S
JSH PINBALL

CES inkl, RED BARON / ACES ELROPE /
DT. ANL. %
JAM & MAX - HIT THE ROAD -~ KOMPL. DT
SEAWOLF S5N 21 DT ANL
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL. SCEN
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION
SILENT SERVICE 2 & RED STORM RISING
SIM CITY 2000 & DATA KOMPL. DT.
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT.
SPACE ACE DT ANL. %
SPACE QUEST 1-5 COLLECTION
SPACE QUEST 4
SPAGCE QUF‘%‘T |

39,90
3\! 90

DT ANLEITUNG

STAR CRUSADER KOMPL, DT.

STARCONTROL 18 2

STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE

STAR TREK: NEXT GENERAT TECHN. MANUAL

STEANENSCHWEIF -DSA ll- INCL. SAP KOMPL. DT.

SPRACHLABOR BOEDER (ENGL /FRANZ./LATEIN) 13

STRIP POKER 0T, ANL 2

SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT, VERS

SUPERCARTS DT, HANDB. #

SUPREMACY + 5 SPIELE DT. ANL

SYNDICATE PLUS KOMPL. DT

SYSTEM SHOCK ENHANCED KOMPL. DT

T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXP - DT HANDE

TERMINATOR 2029

THE GREATEST COMPILATION inkl. DUNE 1 /
LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DOT. ANL

THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN-

THEME PARK KOMPL. OT

TORNADC & FALCON 3.0 OT. HANDB

TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT

TRANSWORLD KOMPL. DT

TUNELAND KOMPL. DT. #*

TZ-STRIP BLACK JACK DT ANL.

ULTIMATE BODY BLOWS DT, ANLEITUNG

ULTIMATE FOOTBALL

UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH

US NAVY FIGHTERS KOMPL.OT. %

UNDER A KILLING MOON DT HANDBUCH

VIRTUAL VEGAS (VOICE RECOGNITION] / WIN

VIRTUOSO KOMPL. DT %

VISTA PRO 3.12 KOMPL, DT

VOYEUR DT. ANLEITUNG

4,90

WACKY WHEELS DE LUXE DT. ANL.

WARCRAFT. ORKS & HUMANS DT. ANLEITUNG

WARPLANES VOL. 1 - ENCYCLOPEDIA

WER IST WER? (DAS DEUTSCHE WHO'S WHO)

WHALES VOYAGE KOMPL. DT

WIAL KATALOG-CD: VIELE DEMOS / SPIEL-
BESCHREIBUNGEN CA. 500 MB

89 90
29,90

M 4,99

NUR D
'ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS

WILD BLUE YONDER

WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500

WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION

WING COMMANDER 3 KOMPL. DEUTSCH

WING COMMANDER ARMADA DT. HANDE

WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG

WIZARDAY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT.

WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D. %

WOODSTOCK DT. ANL

WORLD CUP GOLF KOMPL. DEUTSCH I

WORLD OF BUSINESS Inkl. THANSWORLD /
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER

X-MAS LEMMINGS 84 DT. ANLEITUNG

X WING COLLECTORS DT. ANLEITUNG

WRATH OF THE GODS

ZOOL 2 DT. ANL.

Eum

65.90
39,90

ag.90
29,90

[ PC/IBM

1942 - PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCH 3

1890 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 94

AL QADIM KOMPL. DT 3 5*

ALADDIN (DISNEY) DT. ANLEITUNG

ALIEN LEGACY DT ANL

ARMORED FIST DT HANDB. Update-fahig

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT VGA 3,57

BAULOWE KOMPL. DEUTSCH/WINDOWS

BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5°

BATTLEDROME KOMPL. DT. 3,5" %

BATTLEBUGS KOMPL. DT,

BLACK HAWK KOMPL. DEUTSCH 3,5"

BURNING STEEL KOMPL. DT, VGA

CANNONFODDER 2 DT. ANL. 3,5"

CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DT. 3,5% %

COMBAT CLASSICS 3. GUNSHIP 2000/
CAMPAIGN/HISTORY LINE DT ANL

DAWN PATROL KOMPL. DT

DARK SUN Il “WAKE OF THE RAVAGER-

DAS AMT KOMPL.DT. 3,5" %

DAY OF TENTACLE - MANIAC

DEATH OR GLORY KOMPL, DEUTSCH 3

DELTA -V - (UPDATE INOT,) 3,6

DER CLOU KOMPL DT 3.5°

DIE BOX VOL 1 inkl. BURNTIME / DYNATECH /
WHALES VOYAGE KOMP. DT

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUP)

DREAMWER KOMPL. D

EARTH SIEGE DT. ANL

EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DT, ANL. 3,5"

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL, DT

F 14 FLEET DEFENDER PLUS DT. HANDBUCH

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. 35"

FLUGSIMULATOR 50 KOMPL. DT. VERS VGA 3.5

FLIGHTSIMULATOR 6.0 SCENERY CARIBBEAN

FLIGHTSIMULATOR 6.0 SCENERY JAPAN

F8 5 RALLY AROUND THE WORLD 3.5*

FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 95

GAMETEK COMPIL inkl, ELITE 2/ NOMAD /

HURRA [)fUTS\,H\ AN[‘ KOMPL BT
ISHAR 1l KOMPL. DT, 3.5

KA-50 HOKUM DT ANLLITUNG
KLIK'N'PLAY KOMPL. DT. 3,5'

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 35"
LEMMINGS 3 DT. ANL.
LINKS PRO {nur ab 386er) VGA -

LINKS SCENERY BIG HORN 3,5"

LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3

LION KING [T, ANLEITUNG 3.5°

LION KING SCREEN SAVER

LODE RUNNER KOMPL. DEUTSCH / WINDOWS
LOLLYPOP KOMPL. DT, 3.5
LORDS OF THE REALM KOMPL., 0T

69
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. i
5,

MAD NEWS KOMPL, DT, 3,5"
MASTER OF MAGIC KOMPL
MERCHANT PRINCE 35°
MICROMACHINES DT, ANL
NASCAR RACING DT ANL
OLDTIMER KOMPL oT. 35"
OVERLORD 3.5"
FETER PAN KOMPL. DT. 3,5
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) I"T ANL.
PINBALL FANTASIES DT, ANL. 3.5
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 3,5*
PROFI FUSSBALL DER TRAINER KOMPL. DT
PROJECT ,X* DT. ANL. 3,5"
QUARANTINE KOMPL. DEUTSCH 3,5"
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5"
ran TRAINER KOMPL. DEUTSCH
RAVENLOFT - - KOMPL. DT 3
RETRIBUTION OT. ANL. 3.5*
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL . OT.
ROBINSON'S REQUIEM DT, ANL. 35°
RUESSELEHEIM KOMPL. DT
SAM & MAX — HIT THE HOAD - KOMPL
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS
SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,5
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE
SPACE FEDERATION DT, ANLEITUNG 3.6*
SPACE SIMULATOR - MICROSOFT -
SS5N 21 SEAWOLF DT, HANDB. 3,5°
STAR CRUSADER KOMPL. DEUTSCH 3,5"
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3,5° DT ANL

S SCAEEN SAVER ENTERTAINM
SHWEIF: DSA Il KOMPL. DT
CHWEIF SPEECH PACK KOMPL. DT
ETURN TO IRATA- DT. VEAS

3 =A STARS 3.5"

SYSTEM SHOGK KOMFPL DT 3.5

DEUTSCH %

b1 3

% = BEI| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.
Au Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

85,
MANSION 2 KPL. DT, VGA
a5

Liste gegen frankierten Rﬁckumschlag

THE FIGHTER MISS: DF I'[‘JI'\L R ‘J[ E MHHI
TRANSPORT TYCOON Ki
THEME PARK — BULLFRC
TIE FIGHTER KOMPL DT,

TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS —

K.D

SCH
orT l\

- I‘F)MH

UNIVERSE DT, ANLEITUNG 3
ULTIMATE BODY BLOWS
WARCRAFT (tho&
WARLORDS 2

DT, ANLEITUNG
MANS OT. ANL. 3.5°

WORLD O
MAD TV / BLACK ¢
X-MAS LEMMINGS 1

Preishits PC

+ACES OF THE PACIFIC DT. HANDB. 3 5°
ACES OVER EUROPE - SIERFINDYNAMICS 3,5"
ANOTHER WORLD DT AN 5
ARCADE POOL DT ANL. 3
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD
BATTLETECH 2 3,5° + ELE
BLUES BROTHERS JUKEBD,
CADAVER & PAY OFF DT. ANL 'l'l\ NG 3.5"
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5"
CLASSIC POWER COMP. Inkl. SPACE QUEST V
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE

IMBAT Cf le'EI\" )l UMPH ATION

7

T35

EVEN MORE
F15 STRIKE EA
FALCON 3.0 DT. HANDBUGCH
FLASHBACK KOMPL DT
FLIGHT SiM TOOL KIT D
FORMULA ONE GRAND PRIX DT HANDE ;5"
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 3,5"

:,AIFWA\‘ Il -HOMEWORLD- 3.5

E KOMPL DT

Ni,Kl IFF 3 DT ANL. 3.5°

HEART OF CHINA DT. ANL. 3,5"
HEIMDALL Il DT. ANLETTUNG 3.5"
INCA KOMPL DT 3.5
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL OT
ISHAR 2 KOMPL. DT, 3,5

JIMMY WHITE SNOOKER 3.5

JURASSIC PARK 525"

KGH NUR * DT, HANDB

LEMPEREUR anP.
LARRY 6 — SIERRA
LASER & UL]M[J VGA DT. ANL
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT ANL 3,5°
LOTHAR MATTHAUS SOCCER 3,5"

MAD TV KOMPL. DT. 3.5" VGA
MANHUNTER NEW YORI
MANHUNTER SAN FRANC|
MONKEY ISLANDS 2 VGA
ONE STEP BEYOND DT
PGA TOUR GOLF PLUS
OLOI DT. VERS. 3

3 3.5

KOMPL. DEUTSCH
5

UEST-H SIERRA - 3,5"

OUS INCL. c'Flf_M‘v"I-'SEﬁ LAND 3.5"
52 3.5
POWERMONGER 35"

RAILROAD TYCUCIN UE LUKE DT. VERS. 3,5
REACH FOR THE S
RED HELL KOMPL.DT
SECRET WEAPONS HFf M LUFTWAFFE 3.5"
SHADOW OF THE COMET KUMP‘ BT. 8.5
SIM ANT KOMPL. DT,
SIM CITY 2000 KOMPL. DT, 3,5"
Evr?dli ARTH KOMPL. [

LIFE - MAXIS — DT. KURZANL
SPACEDUESYQ DT. ANL. 3,5%
SPECIAL FORCES ! ELE
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5"
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 3.5"
SUBWAR 2050 inkl. MISSION KOMPL. DT. 3,5"
SUMMER CHALLENGE ¢
TEX ~TACTICAL F
TEST DRIVE 3
TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 3
ULTIMA 7 -BLACK GATE- KOMPL. OT,
ULTIMA UNDERWOLRD 3.5"

VEIL OF DARKNESS - §SI - 3,5"
WING COMMANDER 1 VGA 3,5"
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5"
YEAGER AIR COMBAT 52
YSERBILS - SHADOW OF .
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 3,5"

r-_1

| PC Soundkarten/Zubehor

3-D MOUSE PAD VON BLUE BYTE
300 KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE
2ZHD SONY FORMATTED 10ER

STION REPLAY VERSION 3.0 DT, HANDB
ELIMINATOR GAME CARD GHAVIS
FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER
GRAVIS GAME PAD
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ
JOYSTICK VERLANGERUNG 15P0LIG.
MALUSMATTE
MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN
PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS -
PAO PEDALS/CH PRODUCTS
RUDDER PEDALS - THRUSTMASTER
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN
SCOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDE
DUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDE.
SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDB
SOUNDBL. PRO VALUE EDITION 0T HANDBUCH
STAR TREK MAUISMATTEN DIVERSE MOTIVE
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT, ANL 2
VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 1
WEAPONCONTROLJOYST THURSTMASTER
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN

mas W




powerservice

Gametek mit dem unsagli-
chen Qarantine (“Doom auf
Radern”, wohl bekomm’s!)
Und wenn dann auch noch
die “bad guys” von id ziem-
lich pampig kommen (“Die
deutsche Indizierung ist ‘ne
prima Werbung!”, “Wir
machen jetzt noch ein paar
Level von Doom 2 voll mit
Hakenkreuzen, damit sich die
BPS schén schwarz argert,
atsch!”), dann frage ich mich,
ob nicht nur manche Zocker
verblodet sind, sondern auch
einige Entwickler. Da hilft
auch keine Altersbeschran- -
kung, da hilft héchstens ein
Umdenken bei den Herstel-
lern der Computerspiele wei-
ter, die mittlerweile nur noch
auf rasches, fir sie geldbrin-
gendes Abfiillen der “Be-
dirfnisse” der jugendlichen
Kauferschicht aus sind.
Alexander Koenitz, Neuenhagen

Vergrault

Ich wundere mich immer
wieder, wenn ich Konsolen-
umsetzungen auf dem PC
spiele bzw. in der POWER
PLAY dariiber lese: Grafisch
ganz in Ordnung, aber ohne
richtigen SpielespaB. Ich

meine, daB doch der PC fir
die Spieleentwicklung mehr
Méoglichkeiten besitzen muBte
als eine Konsole. Jungstes
Beispiel ist Super Mario Kart
(Super Nintendo) und Wacky
Wheels (PC). Grafisch beein-
druckt ganz klar das Konso-
lenspiel, auch die Steuerung
ist anspruchsvoller. Bei der
Ubersichtlichkeit und dem
SpielspaB liegt die Konsole
ebenfalls ganz klar vorne.
Trotzdem ist Wacky Wheels
nicht das schlechteste Pro-
dukt derartiger Umsetzungen.
Bei den Jump’'n Runs ist
das ahnlich. Zwar wird hier
und da auch einmal ein PC-
Spiel entwickelt. Trotzdem
haben die Softwareentwick-
ler diese Entwicklung ver-
schlafen. Wie lange hipft
denn schon Super Mario
durch die Konsolen, ohne
daB etwas annahernd Gleich-
wertiges flr den PC auf dem
Markt ware. Die enttauschten
PC-Spieler wechseln nach
und nach zu den unsinnigen
Konsolen iliber und kénnen
dort endlich “ihr” Spielgenre
spielen. Die neuesten Ent-
wicklungen auf dem Sektor
lassen Schlimmes ahnen.
Manuel Rupprecht, Siegen

Abonnenten-CD

Eine verwegene Frage
hatte ich in bezug auf das
aktuelle Heft zu stellen: In
Eurem Vorwort “intern”
erwahnt lhr, daB die POWER
PLAY-CD wieder anlauft und
zwar als Zusatz zum Heft.
Hattet Ihr das nicht einen
Monat vorher verraten kon-
nen? Ich als Abonnent der
ersten Stunde (und schon
vorher) komm jetzt namlich
in die Lage, dafB3 ich mir die
CD mit Heft nochmals kau-
fen kann. Nichts gegen Euch,
aber zweimal das Heft zu kau-
fen, wiirde Euch zwar gut ge-
fallen (denk ich mir so), aber
meinem Geldbeutel weniger.
Ist sie auch einzeln zu
bekommen oder wie kann ich
mein Abo in dieser Hinsicht
andern? Fiorian A. Dieckmann, Hamburg

Florian, wir waren mal wie-
der schneller als der Schall und
haben uns sehr kurzfristig ent-
schlossen eine CD-ROM her-
auszubringen. Deshalb gab's
leider auch keine Vorabinfos im
Heft. Klar kannst Du Dein Abo
ohne Probleme andern. Um
N&ahreres zu erfahren, wende
Dich direkt an den Aboservice.

“Fundi”

Ich finde Eure Zeitschrift so
wie sie ist voll in Ordnung
und wirde aufBBer der HEX-
Hexerei nichts dndern. Damit
nimmt es etwas uberhand,
finde ich. Es gibt kaum noch
ein Spiel, das lhr vorstellt und
testet und wo nicht bereits in
der nachsten oder libernach-
sten Ausgabe bereits einen
HEX-Cheat erscheint. Ich per-
sonlich kaufe mir ein Spiel,
um es zu spielen und nicht,
um es so zu verandern, damit
ich es auf jeden Fall gewinne.
Denn Ubung macht den Mei-
ster! Ich bin zwar kein Spiele-
meister, aber ich probiere
meine Spiele so lange, bis ich
sie geschafft habe und wenn
es Monate oder Jahre dauert.

Andreas Zenz, Asbach-Loéhe

Recht hast Du, ich kann ~ie
Fummelei mit den Dateien ¢ 4
nicht ausstehen. Aber wenn Du
Dir den Berg an Zuschriften mit
Hex-Cheats ansiehst, der jeden
Monat bei uns auflauft, dann
sind wir wohl in der Spieler-Min-
derheit. Gewisse Kollegen aller-
dings wirden ohne Mogelei nie-
mals einen Obermotz zu sehen
bekommen. VW

Katalog

Musik,

Kinofilm-
Videos,

MULTITECIA

Videospiele,
CD-l, CD-Rom,
CDs, MCs, Maxis, LPs,
Singles
Riesige Auswahl !
Bei uns super-giinstig
wie noch nie !

Kein Club! Keine Mitgliedschaft! Wir liefern auch ins Ausland! Gleich anfordern bei:
DISC-CENTER, Abt. SK - D-97987 Weikersheim - FAX (0 79 34) 100-75

Uwe Fritz

@A @‘%®-

5000 Clipart Collection 59-|  CD-ROM-Vertrieh
A Hard Day’s Night §9.-| Martin-Luther-Str. 11, 71277 Rutesheim
ADAC Auto 85 64,-| Fax.:07152-976928, Tel.: 07152-55733
Bertelsmann Universallexikon 98,- | Karaoke
David Bowie - Jump 79-|Larry 6
Deutsche Karaoke 99.- | Muttimedia Agypten
Die schénsten Urlaubsziele: Multimedia Australien 69,- | A Taste of Erotica 29-
Australien, Florida, Ibiza Muliimedia Europa " 29- | Blondinen 19-
Tahiti, Toscana je 39.- | Myst 99,- | Busen extra Vol. 10.2 je 89-
DOOM i 99, | Night OWL's 14 39,- | Busen extra Vol. 1+ 2 179 -
DOOM Util. Vol. 2 (900 Level) 49.-| 0S/2 Software 1 39,- |Foxy Clips 49,-
Falk CityGuide Deutschland 298, - Outpost 89, | Erotik Film Sensation (2CD’s) 59,
Falk CityGuide Einzelstadt  69.- | pegasus 5 (2CD’s) 39,- | Girls of Vivid 1 0. 2 je 79
German Business Light 179.- | Pegasus Windows / 0S/2V. 2 39,- | Girls of Vivid 1 + 2 149.-
German Business CD-ROM  849.- | Prince interactive 99.. |Hot Girls 10. 2 jeds,-
German Connect 899+ |5am & Max 99,- | Hot Girls 1+ 2 89,-
Global Explorer 169,- | Shell Eurokarte Deutschland ~ 99.- | Hot Pack (5 CD's) 129,-
Grénemeyer "CHAOS" 29 | sim City 109,- |Queens of Eurotic’s 49,-
Guinnessbook of Records 89, | Soundbl. Experience 10.2je 34, | Vibration 10.20.Extra e 74,-
Hobbes 0572 39.- | Star Trek - Inter, Tec. Manual 119~ |Vibratin 1 + 2 + Extra 199.-
Hurra Deutschland 99+ | Under a kiling Moon 129,- | Virtual Vivid Sampler 19.-
Inside 0572 63.- | Wer liefert was? 279, | Wet Dreams 10. 20.3 je29,-
J.FK. Assassination 99.- | World Atlas 5.0 69,- | Wet Dreams 1+243 79,-

49, Erotik
99,-| Ab181 Nur gegen Ausweiskopie
69,- | Asian Ladies Collect. 10.2 je69,-

Alle Preise in DM zuziglich Versandkosten! Inland: Entfallt ab 250,00 DM Besteliwert . Vorkasse (bar, Scheck) + 7,00 DM, Nachnahme
+10,00 DM. Ausland: Nur gegen Vorkasse + 10,00 OM. Preise sind Gber 4 Wochen alt. Bitte kostenlose Gesamipreisiiste anfordem
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400.000 LESER

pro Ausgabe der
POWER PLAY

Das entspricht It. AWA '94 0,6% der
Gesamtbevolkerung

POWER PLAY-Leser investieren:

DM 400,- hat der Leser von
POWER PLAY durchschnittlich pro
Monat zur freien Verfugung!

Quelle AWA '94

Rufen Sie uns an: :
Tel. 089/46 13-305 / -333

MagnaMedia Verlag
Hans-Pinsel-Strafie 2
- 85540 Haar bei Miinchen




Noch mehr Buch

Alles was recht ist, Henrik,
aber die Liste mit der Pflicht-
lekture far Spieleprogram-
mierung scheint mir wirklich
zu klein und viel zu einseitig.
Deshalb ein paar Biicher, die
ich selbst schon gelesen
habe und auch weiteremp-
fehlen kann.

* Die Programmierung der
EGA/VGA-Grafikkarte, Verlag
Addison Wesley, ISBN 3-
89319-274-3

* Programmer’s Guide to
the EGA, VGA and Super
VGA Cards (Includes Gra-
phics Accelerators!), Verlag
Addison Wesley, ISBN 0-201-
62490-7

* PC-Programmierung in
Maschinensprache, Verlag
Markt & Technik ISBN- 3-
89090-957-4

“Mie aus 12 Biichern beste-
h..«de, aber sehr informative
Borland Pascal 7.0.-Doku-
mentation.

Alexander von Gernler, Cham

Da ich mich schon seit eini-
ger Zeit mit Spieleprogram-
mierung auseinandersetze,
mochte ich noch einige
Bicher empfehlen. Sie
decken die meistgestellten
Fragen der Leser zu dem
Thema ab, wie z.B. Laden von
div. Grafikformaten, Sprite-
programmierung oder Ganz-
zahlenarithmetik (wichtig far
schnelle Flugsimulationen).
Ich muB vorwegnehmen, daB
es die meisten und besten
Biicher (momentan) nur in
Englisch gibt. Das Buch, das
die meisten Bereiche
abdeckt, heit “Traumfabrik”
(: nahmsweise in Deutsch)
von Christopher Lampton
und ist im te-wi-Verlag unter
der ISBN-Nummer 3-89362-
712-X erschienen. Die Bei-
spiele im Buch sind in C++
geschrieben. Wichtige Funk-
tionen wie das schnelle
Kopieren von Bildbereichen
sind sogar in Assembler. Das
Buch bietet auBerdem einen
Einblick in die Programmie-
rung der Maus sowie des
Joysticks (lber diesen ist
sonst nicht so viel zu erfah-
ren).

Andere Bucher, die sich
nur mit dem Laden verschie-
dener Grafikformate (auch S-
VGA) beschaftigen, sind “Bit-
Mapped Graphics 2nd Editi-
on” (ISBN 0-8306-3788-5) und
“Supercharged Bitmapped
Graphics” (ISBN 0-8306-3788-
5), beide Biicher sind von
Steve Rimmer und erschie-
nen bei McGraw-Hill.

Niels Putzer, Harrislee

powerservice

Endlosschleife

Ich habe ein Problem mit
Wing Commander 3: Kaum
im Geschaft entdeckt, wan-
derte schon der entspre-
chende Geldbetrag liber die
Ladentheke und ein inneres
Gliicksgefiihl breitete sich
aus. Nach mehreren durch-
gespielten Nachten war die
letzte 3teilige Mission auch
schon erreicht. Und nun zum

Problem: Nach dem zweiten.

Auftanken in einem Asteori-
den-Depot und zwei Way-
points weiter kamen mir etli-
che Kilrathi-Jager entgegen,
die ich nach kurzer Zeit zer-
storte. Ubrig bleiben nur viele
schwere Jager (Sorthak).
Wenn ich einen abschof,
kam aber immer wieder ein
Neuer, so daB immer vier
Jager um mich herumflogen.
Nach rund 130 (!) Abschiis-
sen (mitgezahit!) begann ich
langsam daran zu zweifeln,
daB dieses noch ein Ende
nehmen wiirde. Auch auf
Computern mit anderen Kon-
figurationen gab es wieder
das gleiche Problem, es
kamen immer wieder neue
Jéager. Einen Waypoint vor-
her stellte sich manchmal
dasselbe Problem ein, aller-
dings nur mit einem Jéager
(Stealth). Kénnte dies eine Art
Endlosschleife sein, oder
haben die Programmierer
vielleicht anstatt 20 Jagern
aus Versehen 200 genom-
men? Auch die Mission
anders anzugehen, brachte
nichts. Was kann ich in so
einem Fall tun?

Till Rensmann, Niedernwéren

Da ist sie die Tlicke im Detail:
Auch wir haben diesen Fehler
zur Neige ausgekostet. Sobald
Du den letzten Waypoint er-
reicht hast, SOFORT die Cloa-
king Device einschalten und die
Jager UNBEDINGT in Ruhe
lassen. Nach einer Weile ver-
schwinden die Typen von ganz
alleine. Danach erscheint nur
noch ein einzelnes Schiff mit
dem Kilrathi-Prinzen drin. Das
wiederrum MUSST Du ab-
schieBen. Erst dann kommt der
(automatische) Anflug auf den
Planeten. Hier wiederholt sich
das Spiel: Sobald Du auf der
Oberflache bist, schaltest Du
die Cloaking Device wieder ein
(im Handbuch steht zwar, dai3
man das Ding nur einmal pro
Mission benutzen kann, aber
das stimmt hier nicht). Wenn
die Kilrathis wieder verduftet
sind, kannst Du mit dem Auto-
piloten zum Zielfliegen und die
Bombe werfen. Kilrathis tot, Pla-
net zerstort, Spiel zu Ende. mh

BESTELLANNAHME:

Mo-Fr 10.00-18.30
Sa 10.00-14.00
Tel.: 0241/533131
Fax: 0241/508973

Mo-Fr 19.00-21.30
Tel.: 0241/527010
Fax: 0241/563902

KAaTALOGDISKETTE DM 2,50 BTX:*200030241533131#

Ladengeschaflt: Goerdeler StraBle 38, 52066 Aachen

Aces of the deep DV 84, 50DM
Across the Rhine DV * 89,90DM
Al-Qadm DV 79,90DM
Aone in the dark 3 DV 84,90DM
Armored Fist DH 69.90DM
BAT 2 DV 44,90DM
Battle |sle 2 DV 84,90DM
Battle Isle 2 Data DV 49,90DM
Bioforge DV * 89,50DM
Boom Power Pack DH 34,90DM
Burning Steel 2 DV 84.90DM

Civilizaton & RTycoon DL DH 59,90DM
Civilizaton + Colonization DV  89,90DM
Comanche + Miss. DV 8

Commander Blood DV 69,90DM
Creature Shock DV 89,90DM
Crime_Patrol EV ,90DM
Cyberia DH 89,90DM
Cyberwar DV 99,90DM
Cyclemania DH 69.90DM
Cyclones DH * 79,90DM
Dark Forces EV * ,.90DM
Dark Sun 2 DH 79,90DM
Dawn Patrol DV 84,90DM
Deathgate EV 84,50DM
Die Hohlenwelt Saga DV 89,900M
Die Saga von Nietoom DV 44.90DM
Dogfight DH 34,90DM
Doom 2 Lhilites (2CD) EV 39.900M
Doppelpa& (AnstoR) D 79.,90DM
Dragon Lore DV 69,90DM
DSA 2 + ﬂ:eech DV 79,90DM
Dune 2 D 34,900M

Ecstatica DH

EPIC Pinball 1-3 EV

Eye of the beholderTril. DV
F14 Aeet Def Gold DH
Falcon Gold DH

Fantasy Fest (SSI) EV
Formula One Grand Prix DH
Freddy Pharkas DV °

Golden 10 Compilaton DH
Grangs\.-fst Fleet

Inuedb!e Machine 2 DH*
Inferno DV

Iron Assault DH 89,90DM
Jungle Stike EV * 79.90DM
King's Quest 1-6 DH 84, 90DM
King's Quest 7 DV &_%M

67,90DM

Kingdoms of Germany DH
Larry 6 DV

Legend of Kyrandia 3 DV
Lemmings 3 DH
Lemmings 1&2 DH

Linl Dl

.90DM

Litte Big Adventure DV 89,90DM
Lode Runer (WIN) DV 79.900M
Lollypop DV 69,90DM
Magic Car et DV 89,90DM
Master of Magic DV © 89,90DM
Mega Race D 49,950DM
Menzoberranzan DH * 79,90DM
Metaltech : Eanhs:ege EV .90DM
79.900M

Mon
rD!(S DV + Sharewqe

29.90DM

89,900M
Nascar Ramng SVGA DH 79,900M
NHL Hockey 95 DH 79,900M
Noctropolis DV * 89,90DM
Novastorm DH 79,90DM
Oldtimer DV ,900M
Panzer General DH 79.90DM
PGA Tour Golf 486 DH 89,90DM

Peter Gabniel XPlora EV 1
Pnball Dreams DL Enh. DH 64,
Pirates Gold! DV 3

Powerdrive DH 49,90DM
Privateer & Sr Comm. DH  84.900M
Quarantine DV 79,900M
Ravenloft DV 84,90DM
Rebel Assault DV ,950DM
Rene ade DH * 79.900M

Max DV 99,90DM
Sheﬁock Holmes DV 99,90DM
Sim City Enhanced DV 84,900M
Sim City 2000 + Data DV 89,90DM

Simon the Sorcerer Enh. DV 84
Skyrealms of Jorune DH *
Space Quest 1-5 DH 84,
Star Trek 25th Anniversary DV 67, SODM
Star Trek: Next Generaton DV VO, g&%ﬁn
Subwar 2050 + Miss. DV 8s,

E en unsere AGB. Versand erf

N+DM3 Zahischei n&m‘r vmmzz DM
% mhﬁm(ﬂug AbDﬂ 180.- vJ’“

e T
al ins
g ot frei l.nd ndich  solai

Mit * gekennzei

solange der  orrat relc Drocklenier. IHomer.
Produkte waren bet Drucklegung noch ni

Syndicate Plus DV 99,900M
System Shock Enh. DV 84,900M
Theme Park DV ,950DM
Transport Tycoon DV 9,900M
UFQO + Master of Onion DH  67.90DM
Under a killing moon DDE  104,900M
Utma 7 Bundle EV ,.950DM
Utmate Football EV 69,90DM
US Nawy Fighters DV * 89,50DM
USS Tyconderoga DH * 79,90DM
Wacky Wheels 9.900M

Warcraft-Orcs & Humans DH 79.90DM
Wing Comm. 1&2 DL DH
Wing Comm. Armada DH

Wing Comm. 3 DV 8MB 104.90DM
Wings of ior‘y Dv* 79.950DM
\Mzardrv 89,90DM
Wol 9,.900M

ng+M|saons Enh. DV 67.950DM

1942 - Pacific Ar Wars DH
Aladdin DH
Arcade Pool DH
\TP 2.0 Blue Box EV
ATP 3D Graphics S
A-Train_Classics D
Batde Bugs DV
Batle Team DH
Black Hawk DH
Bundesh%a Man@ger 3DV
Cannon Fodder 2
Chaos engine DH
Die Siedler DV
Der Baulbwe (WIN) DV
DSA 2 Sternenschweif DV
Elite 3DV "
Flugs:mulator 50 DV
Pgﬂailve fur FS6 DV
Football Prc "96 EV
Great Courts 2 DH
Hanse-Die Expediton DV
Heretic EV
Indiana Jones 4 DV
Jazz Jackrabbit EV
Klick & Play DV
Konig der Lowen DH
Links 386 Big Horn Course
Lords of the realm DV
Lothar Matthaus S, Soccer DVB4, SODM
Master of magic DV 89,90DM
Metal Marines (WIN) DV
Metaltech:Batiedrome EV
Micro machines DH
Monkey Island 1 DV
Monke Is(and 2DV
NCAA Basketball DH
One must Fall 2097 DH
Panzer General DH *
Pinball llusions DH
Prince of Persia 2 DH
Reach for the skies DH

em DV

DV
Shan&har I (\MN} DV
Sim Classics D 82 300
Space Federahon DH

Space Simulator V1.0 DV 129 SODM
Star Wars Screen Saver (WIN) 64,90DM
Tie Fighter DV 89,900M
Tie F>gr¥eé \#}.’Ilssmn DV 35 SODM

Uwma
X-mas Lemmings 94 DH 39 QDDM

Double Sp. COROM fur SB 259,00DM
TEAC 4fachSpeed ATA-2 589.00DM
SB Pro Value Edition 169.95DM
SB16 MulsCD

Waveblaster ||

Orchid Wavebooster 4X

Thrustmaster FCS Ib.

Thrustamster F18 Stick

Thrustmaster WCS I

Thrustmaster Rudder

Thrustmaster Formula T1

Cyber-Man 3D Controller

Joypad Gravis

Logitech Wingman Extreme

Joystck Gravs PHOENIX

Joystick Gravis Analog Pro

als Poslpaket) zzgl. DM 10- Porto
'5 gder berweisung

u. Verpa frei
den pauschal DM 30 - inlg \cide weitere Titel g
Euroscheck oder rwei +DM 28.-.

eis-
cht verfagbar.
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Markt-Strategien

Ist es richtig, daB Origin mit
der Fertigstellung von Wing
Commander 3 und der Um-
setzung ins Deutsche wirk-
lich so spat dran war, so daB
das Spiel erst ein paar Tage
vor Weihnachten herauskom-
men konnte? Oder war das
Ganze ein Marketing-Trick,
um die Leute so richtig heiB3
auf das Spiel zu machen? -
Ist auBerdem der Preis von
Uber dreihundert Mark fir die
“premiere Edition” von Wing
Commander 3 realistisch, der
wurde namlich von der Fa.
Joysoft in ihrer Diisseldorfer
Filiale verlangt. Noch etwas
zu den Preisen, werden diese
vom Einzelhandel ausgewiir-
felt, denn im Kaufhof bezahit
man fiir das Spiel 167 Mark
und im Karstadt 125 Mark -
im Versandhandel gar nur um
die 100 Mark. — 67 Mark mehr
zu bezahlen, ist schon ein
echter Hammer oder nicht?
Amim Balzer, Dusseldorf

Nach unseren Infos waren
beide Versionen zur gleichen
Zeit fertig. In Wahrheit gibt’s
namlich nur eine Fassung, die
man nach Belieben auf die
gewiinschte Sprache umschal-
ten kann. Wir hatten die Pre-
miere-Edition direkt aus den
USA bestellt und diese zwei
Wochen vor dem offiziellen
Deutschlandstart in den Han-
den — komplett mit deutscher
Sprache. Zum Preis: 300 Mark
erscheint uns ziemlich hoch:
Beim Direktkauf in den USA
kostet der SpaB 92 US-Dollar,
plus Steuer und Zoll. Alles in
allem also rund 170 Mark. mh

Mit Verbitterung!

Wir von der CJSM (Christli-
che Jugend fiir saubere
Medien, insbesondere Com-
puterspiele) haben zu Test-
zwecken das brutale Compu-
terspiel Creature Shock ange-
spielt. In Level 5 kam uns der
“Shock”. Beim Zeichnen der
Karte dieses Levels offen-
barte sich uns ein Haken-
kreuz! Da wir mit Spannung
die “Duum”-Hakenkreuz-
Debatte verfolgt haben, sind
wir uns im klaren, daB es die
Absichten der Programmie-
rer sind, mit einem Haken-
kreuz das Bdse zu manife-
stieren. Jedoch denkt der
normale Computerspieler
nicht so weit. Er sieht die
Hakenkreuze und verinner-
licht sie, ohne Hintergedan-
ken. Sieht er in seiner Umwelt
dieses Symbol auf Wanden,
Bannern und Hetzschriften,
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verursacht dies dann bei ihm
nur eine gleichglltige Hal-
tung, ohne daB die geschicht-
lich hervorgerufenen Abwehr-
mechnanismen in Alarmbe-
reitschaft versetzt werden.
Dagegen protestieren wir und
hoffen, daB lhr die Spiele vor-
her genauer testet und die
Programmierer zur Rede
stellt.

Christliche Jugend fir saubere Medien

Danke flr den Hinweis, aber
das Hakenkreuz ist uns nicht
aufgefallen, da das letzte Level
im Gegensatz zu Level 4
wesentlich “einfacherer” designt
ist und wir nicht kartographiert
haben. Jetzt verlangt bitte nicht
von uns, daB3 wir in allen Spie-
len exzessiv nach Hakenkreu-
zen suchen — dazu langt weder
Zeit noch MuBe. Trotzdem ist
Eure Kritik berechtigt und wir
werden den Hersteller zur Rede
stellen ... kn

Wer weil}?

Betreffend des Megawett-
bewerbes auf Seite 158/159,
bei dem wir einen Intel-Penti-
um 90 MHz gewinnen koén-
nen.

Frage 2: “Wieviele Pins hat
ein Intel-Pentium-Prozessor?

Mal abgesehen davon, daB
die Antwort keinen interes-
siert, halte ich die Frage an
dieser Stelle fiir ungeschickt,
da man, um die Frage zu
beantworten, im Optimalfall
einen Intel-Pentium-Prozes-
sor besitzen miiBte. Aber
gerade, weil ich noch keinen
habe, nehme ich ja an die-
sem Gewinnspiel teil. Also,
nicht auf den Kopf gefallen,
frage ich einige meiner
Freunde und blattere hoff-
nungsvoll in verschiedenen
(insg. 11 Stiick) recht aktuel-
len Computerzeitschriften.
Doch nachdem mir weder die
Fachlektiire noch der einge-
fleischteste Computer-Freak
in meinem Bekanntenkreis
diese wirklich unwichtige
Frage beantworten konnte,
habe ich schlieBlich die Pins
von einem 486DX/66-Prozes-
sor bei einem meiner Freun-
de gezahlt und dann ge-
schatzt: “Hmmm ..., wenn ein
486DX 764 Pins ... dann kénn-
te ein 586er ...?” Sinnlos!

Letztendlich habe ich es
dann doch lieber ganz blei-
benlassen und habe die Ant-
wortkarte am Tag des Ein-
sendeschlusses einfach ohne
die Losung zu Frage 2 abge-
schickt — und in diesem Brief
mein sicherlich nicht alleini-
ges Schicksal niederge-
schrieben. Falls Ihr fir die

Fragen nicht verantwortlich
seid, entschuldige ich mich
hiermit bei Euch.

Jochen Schiffler, Seelscheid

Ooops! Wir sind far die Fra-
gen (unter anderem) verant-
wortlich. Die Frage nach der
Pinanzahl des Pentiums ist
unserer Meinung nach weder
unwichtig noch lacherlich noch
unheimlich schwer zu beant-
worten. Denn eine kurze Anfra-
ge im Computerfachhandel
hatte Dir diese Frage beant-
wortet: Ohne einen Chip zu
kaufen.

Zugegeben: In der Fachpres-
se mul3 man schon ein wenig
suchen (vor allem in den alteren
Magazinen), aber immerhin
muf3 man sich fir einen so tol-
len Rechner auch ein wenig
anstrengen — wenn man gewin-
nen will. mh

Gateway 2000

Seit der Erstausgabe lese
ich nun schon lhre Zeitschrift
und habe mich noch uber
nichts beschwert, doch was
Sie sich in Ausgabe 2/95
geleistet haben, war ein star-
kes Stiick. Auf Seite 22 haben
Sie uUber den Gateway 2000
berichtet, jedoch war der Arti-
kel alles andere als objektiv.
In Ihren Grafiken vergleichen
Sie einen Pentium mit 90 MHz
und einen Pentium mit nur
66 MHz, da war es doch
sicher, daB “lhr” Gateway
2000 das Rennen macht.
Interessant wiare ein Ver-
gleichstest zweier Pentium-
90-MHz-Systeme in der glei-
chen Preislage. Jedenfalls
scheint es in lhrem Artikel,
als ob der Gateway die Kon-
kurrenz scheuen miiBte.

Frank Dick, Swisttal

Der Gateway-Rechner muf3
sicherlich nicht die Konkurrenz
furchten: Wir haben aus einem
einzigen Grunde die verschie-
denen Systeme (inklusive Pen-
tium 66) in dieser Form mitein-
ander verglichen — um den
Geschwindigkeitsvorteil eines
Pentium 90 gegenlber “&lteren”
Computern deutlich zu machen.
Wer sich einen 90er zulegen
mdchte, will ndmlich im Regel-
fall wissen, ob und was denn
der Aufstieg bringt. Ein umfang-
reicher Vergleich mehrer Syste-
me gleichen Typs (also nur
Pentium 90) ist bereits in Arbeit
und erscheint in einer der nach-
sten Ausgaben. mh

Dark Force

In Ausgabe 12/94 habt Ihr
Uber das Sammelkartenspiel

Magic berichtet und daB ein
ahnliches Spiel in DSA schon
in Vorbereitung ist. Vielleicht
habt Ihr es noch nicht
gemerkt, aber in meinem Fan-
tasy-Laden ist es schon
langst unter dem Namen
“Dark Force” erhaltlich. Und
wenn lhr Euch die Karten ein-
mal anschaut, werdet Ihr fest-
stellen, daB die meisten Kar-
ten viel schoner gezeichnet
sind und besser in der Hand
liegen als die Magic Karten. —
Vielleicht kénnt lhr einen Arti-
kel Uber Dark Force bringen,
Ilhr wiirdet damit mir und
auch vielen anderen DSA-
Fans eine Freude machen.
Tilmann Jutte, Hannover

Die DSA-Sammelkarten ge-
fallen uns ebenfalls sehr gut.
Deshalb haben wir sie gleich in
unseren POWER-Shop aufge-
nommen . Y

Ufo-Logisch

Ich wiirde gerne erfahren,
ob es den Nachfolger des
Spiels “UFO-Enemy Un-
known” geben wird. Dieses
Spiel, das meiner Meinung
nach das Beste seit
“M.U.L.E.” ist, IaBt mich nicht
mehr los. Da in Eurer Zeit-
schrift bis jetzt aber noch
keine Informationen uber
einen Nachfolger publik wur-
den, wére ich Euch Dankbar,
wenn lhr in den kommenden
Ausgaben daruber etwas
berichten kénntet.

Michael Hofmann, Neumarkt

Frohe Kunde: Wir stellen den
zweiten Teil von “UFO-Enemy
Unknown”, diesmal dirfen wir
unter Wasser auf Alien-. i
gehen, in unserem Messele-
richt vor. Vielleicht klappt's in
der néchsten Ausgabe schon
mit dem Test. VW

Frauenfeindlich

Erschreckt Gber Euer allzu
sorgloses Umgehen mit den
Porno-Games in der Februar-
Ausgabe mochte ich Euch
auffordern, kiinftig doch auf
Tests von sog. Erotik-Soft-
ware zu verzichten. In einem
anspruchsvollen Computer-
Magazin sollten diese Mastur-
bations-Programmchen, die
noch dazu in aller Regel von
hohem Preis und minderer
Qualitat zu sein scheinen,
kein Forum finden. Freunde
dieser Art von frauenfeindli-
cher Belustigung seien hier-
mit an den Fachhandel und
einschlagige Versandhauser
verwiesen.

Gunnar Lott, 37077 Gottingen



Wollen Sie einen gebrauchten

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die
Gelegenheit, fur 5— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der

Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe
04/95 (erscheint am 12. April '95): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 08. Marz '95
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéater eingehende Auftréage werden
in der Mai-Ausgabe 1995 (erscheint am 10. Mai 1995) veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Veskaufe ca. 100 64'er-Spiele Disk + Tape flr
1f OM + Versand; Sonderhefte + 64'er-
K¢ eftanlage gegen Gebot. Telefon 14-18
Uhr: 06484/6001

Pubhc Domain-Sammlung, ca. 500 Dlskenen
fur den C64, 500 DM, C-Unruh, Pf. 12, 74907
Meckesheim

Suche dringend C64-Spiel ,Vermer”. Bitte ruft
mich ab 18 Uhr an; Tel. 0931/44622

Verkaufe Audio-Blaster
Blaster Pro kompatibel) fur
06032/83076

Pro 4.0 (Sound-
75~ Tel.

C-128 mit Datasette, 8 original Spielen fur
200,— DM bei Timm Bayer, Tel. 06032/83076

Verk. zu Neupreisen: Ballblazer, Eidolon,
Rescue on Fr., Gemstone W., Eternal D.,
Starfleet, Archen, 7 Cities, Pac Man, PSI 5,
Amazon In!ocoms uv.m.; Te\ 07"1’31748

Verk. 10 Amiga Topspiele z.B. Civi, Elifa 1 +
2, Mad TV, Dune |, Penthouse, 85 M,
Autheads, Fiames of Freedom| Thunderhawk
+ Demomaker u.a. fir je:50 DM. Schreibt an
Denn Bmlrg Linker, Wailer 9, 74834 Dollau
Verk Am:ga orig. Gunship, 2000 f. 40—
Textverarb. Documentum 2.0 f. 50—, NP
200,-, Notenschreibpr. Sonix 2.0 {. 50—, NP
187 Tel. 05651/40 788, nach 18 Uhr

ch. Originale: BM Hattrick 45 DM,
Lemmings 25 DM, Patrizier 30 DM,
Civilization 40 DM, Deluxe Paint 3 70 DM,
Franz.-Progr. 35 DM, 32 Power Play 32 OM;
Tel. 07334/6114
Am\ a 500 gut erh., 1 MB, 1084-Farbmonitor,
uner, 8 orig. Spiele, 140 Leerdisk:, 1
Mouse. 1 Joystick, VHB 550 DM. Tel
06721/33152

Verk. BMH DM 60,-, Civilization DM 48.-,
Syndicat DM 40,—, Battle Isle DM 30,—, Simon

DM 50,—, 3D Const. Kid DM 70 alle kompl, dt.!

Sven Kubiak, Sohlstr. 1, 46117 Oberhausen

Suche Bump'n’ Burn. Biete zwischen 40 und
60 DM oder tausche gegen Larry 2, Alexander
Tons, Slrenslr 33F 13.)87 Berlin

Omgmal Armga Sp\e\e jewells 30 DM! 1)
Lemmings 1, 2) M1-Tank-Platoon, 3) Shuttle,
4) Powermonger 1 + 2, 5) The Legend of
Kyrandia! Meldet Euch! Tel. 04131/64674

Verkaufe A500-Orig. Spiele, z.B. Elite 2 oder
A-Train fur je 20— DM. Aber ich habe noch viel
mehr. Nico Schonhardt, Marktplatz 4, 75385
Zavelstein

Verk. A2000 + Maus + Mon. + 7 Prog. (DSA,
Engl. Lernprogramme) VB 400,—; Tel
08341/642622

Verkaufe Amiga 500 mit 2,3 MByte RAM,
10845 Farbmonitor, 2. Laufwerk, Uber 10
Originalspiele, 2 Joysticks, 2 Mause, VB
800.—; Tel. 02156/8284 (Alex)

Verk. A2000 inkl. Monitor C1084 mit 60 Disks,
2 Boxen, 2 Joyslicks, 4 Buchern + 10
Originale, komplett fur 650 DM, Tel
07051/40120

Verk. A500 Spiele und Zubehdr fur DM 460,—,
Markus Schneider, Am Schlagsberg 11, 57258
Freudenberg

Verkaufe Original Games komplett mit
Anleitungen, Heimdall (20— DM), Flashback
20,- DM), Lemmings 1 + 2 {20,- DM), The
Humans (15— DM), Silly Putty (20— DM), a
les zusammen fir 80,— DM; Tel. 02597/5179

Verk. Amiga 500, Maus, Joystick, 1 MB, 1084
Monitor, 2. Laufwerk, X-Power Pro, 6
Originalspiele, 100 Disketten, Star LC 24200
Color-Drucker, VB 1000, Tel. 02151/406423

Verk. orig. von A bis Z wie Theme Park oder
AnstoB3. Ruft mich an und bestellt eine kosten-
lose Liste! Verk. Action Replay MK 3! Tel.
06181/492839, Stefan Gobel

Achtung! Verkaufe 85 MB Festplatte mit
Installationsdiskette, externes 3,5"
Diskettenlaufwerk, Tel. 09238/225 (+ Citizen-
Drucker s/w), Tel. 09238/225

Veerk. Amiga 500, 2 MB, TV-Adapter, Maus, 2 |

Joysticks, div. Originale, CRGA Golf, Links,
Ind. Jones 3, Pinbal-Dreams u.v.m.
unter Tel_0201/780078 -

Am!ga Smele‘ Die Siedler,

Verkaufe B ori

Ambermoan, Silent Service 2, £ aa,Gu%i

2000, Campaign {0 zusammen nur 85,
5= Versand el 02411’1?2346

Verk. Questron 2, Space Hoqua owrrun.

Shogun, St Crusade, Virus, Aufoduell,

Panzer B., Demon's W., Ogre. M & M 2,

Flood, Phantas[e 3, Indocoms uv.m.: Tel,

0721/31748

Verkaufe {fsﬂig wg. Systemwechsel (in
Originalverpackung) eckertext 1]
Reflections 2.5, Ref. Animator 2,9,
Demomaker + Erw. Kit + Vectorobjektor, Tel.
0211/ 708243

Verk; ABOO (1 MB RAM) (1 1/2 Jahre‘)% 2.

Lauf. (1 Monat) + Monitor 10845 + 2 Joy. +
Mouse + 5 div. Originale: Hanse - Die
Expedition, Zool + Chuck Rock + Mad-TV +
Drakkhen, VHB 600 DM, Tel. 02272/5439

Verk. A500 + 1 MB + 1084 S Farbmonitor +

Maus + Zubehor, Tel. 06588/7885 (nach 17
Uhr), Tarek

Amiga 120072 MB/210 MB/3,5" Laufwek ex-
tefn Monitor 10855, 9 original Spiele, 11 origi-
nal Prog., 1 Maus, 1 Joystick, 8 Monate alt,
NP 3850, VP 2600; Tel 07153/24560
Drmgend gesuchl Netz!ew Iur Amlga 500
auBlerdem PD & Shareware fur den PC, Tel.
0203/774485

Verkaufe Thunderhawk, Bills Tomato Game je
20—, Crazy Cars 3, Ween, Legend of
Fearghail, Lotus 2, Another World, Bane o. t.
Cosmic Forge je 30— Tel. 04361/1238

Verkaufe orig. Dune 2, Siedler, Syndicat,
Desert Strike, Burntime, Dogfight, zu je 35
DM, Epic, Pirates, Railroad Tycoon, Mega-
Fortress u.s.w. zu je 25 DM; Tel. 07131/24417

Amiga 1200, 80 MB Festplatte, Zubehor u.
Software VB 750,-, neuwertig, Tel
08261/4356

Amiga 1200 Games, lose Sammiung auf, alles
Originale, alle ca. 1/2 Preis, alle Bestzust.,
z.B. Spaceward Ho, Der Clou, Anstaf3, Star
Treck, Th. Park, Ufo, Tel. 08261/4356

Der Verlag behélt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren

nummern werden nicht veroffentlicht.

Einmalig: A500 + 1 MB + Philips-Monitor +
200 Disks + 2. Laufwerk + 3 Joysticks +
Flightstick + 2. Maus + 16 Originale! Siedler,
Mr. Nutz usw.,, NP 2100— VB 999.-; Tel.
09524/7028, ruf an!

Amiga CD 32 + 6 CD’s (Ultimate Body Blows,
Pirates Gold, Chaos Engine, Striker, Golf) +
Audio + Photo CD, spielbar, VB 300,—; Tel.
02378/5704, Multimedia

Verkaufe Amiga 500 mit samtlichen Extras in
bestem Zustand, Preis nach Vereinbarung.
Tel. 0841/57943, taglich ab 16.00 Uhr

Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen I1aBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

Verk. 24-Nadel-Matrixdrucker NEC Pinwriter
P20, 1 jahr alt, neuw., 100 % ok, mit
Centronics-Kabel, Handb. u. frischem
Farbband, DM 200.—, Tel. 0471/88209, ab 18 h

Kyrandia A3 CD-ROM 60, DSA 2 55—,
Valhalla 15—, Obitus 15;~, Becker Tools 40 -,
versch, Pascal-Blucherab 35,~, suche MM1/2,
Jack Jazz Rabbit, Denis, Tel. 0621/56297940

Verk.Elite 2, Mighl & Mag; 3 u. 4, Ultima 8,
CI) Wizardry itima 6, Tel
06146/3809. ab 1 h Roland. Suche Aces 0.

. 1. Deep, Eansege, Warkrafl.

Verk./tausche 20-40 DM: Ben. a. Stesl Sky.
Gobl. 3, Synd., Eish. Man,, Lionh., Campaign,
Amberst. Suche (A500) Theme Park,

BMH, Turbokarte; Festpi, 2. Lw, ‘I%i
040.’595486 i

Verkau!e 2. Lauﬁveﬁi th umidle Oﬂgmale
Monkey J. | 15 DM, Street F;ig'ttel’ Il 30 DM,
Specnal FofcestM alle + Verpackung, Tel
05573/1668

Verk 500+ 1 MB + Monitor 10845, 2 Mause,
2 Joystick, 40 orig. e, Literatur Preis VB
Drucker Ep. LX - 1 Jahr alt for 280,-, AL

‘Felber, Hauptstr. 108, 09221 Neukirchen

Verk. Rings of Medusa, Grandest, Fleet,
Carriers at War, Battles of Destiny, Empire
Deltixe, Railroad Tycoon, Batttes Isle. |e
20—30 DM Tal 942?)?239&9 i

Verk. D/Generation, Sim City, Populous Eiite
Plus, Carrier Strike, War in Russia, Pacmc
War, Their Finest Hour, Aces of the Pacific
25~ Tel. mzfrzzaazze

Verk. Clash of Steel, Battlehawk 1942, Secret
Weapons of the Luftwaffe Task Force 1942,
Starflight, Ultima 4-6, Bards Tale 3, Pirats, je
20-25 DM, Tel. 0421/2239229

Original Software zu tauschemverkaufen
Privateer CD ROM mit Speech + Data (DM
69), MS FltSim 5 (DM 65), PC Paintbrush plus
(DM 49), Commando Joystick (DM 30) u.va.,
Tel. 07071/44680

Verkaufe oder tausche Lands of Lore Day of
Tentacle, Elite 2, Uitima 8 (CD), Burning Steel,
Buzz Aldrin, Sam + Max, Dyna Tech, Rebel A.,
Daniel Lorenz, Tel. 06621/15845

Verkaufe DSA 2, Sternenschweif, PC 3,5", 50
DM, Tel. 02361/522360, ab 18 Uhr

' samtlichen Handbichern, VHB 1
0?1§3151569 {ab 18 Uhr)

Verkaufe 0S/2 2.0, noch nicht registriert, mit
DM, Tel.

Verk, Colorade Streamer 250 MB, 10 Monate

Garantie 200 DM, 4 MB RAM, ganz neu we-
en Fehik. 250 DM, 5,25 Laufweric fiir 80 DM,
n, Tel 07181/85193, ab 17 Uhr

Verkaufa Legend o! Kyrandla 3 mit profsssm—
neller Kemplettidsung flir 60 DM + Porto
Bjorn Hub,, Goldbacher Str. 14, 63739
Aschaffenburg

Ich :suche Tauschpartner(in) fur PC-Spiele
Schickt Eure  Listen ani Michael Ruhl,
Untersdorfstr, 20 A, 81276 Weilred. Also bis

dann!

Verk. Mainlord 486DX2-66, 5 x LB - 250 DM,
LB Grafikkarte Vega 1 MB = 100 DM, ISA

VSA-Karte 50 DM, Local Bus Multi Controller

30.DM. Ruﬁ an umer 039089:‘3835

e s

Monit (250 DMJ u. (_wra!lkk E1OO DM) zZu verk

Monit. 14“, 0,28 mm Lochm., 29-60 kHz, 75
Hz b, 1024 x 768, flimmerf /NI Grafikk.: 1 MB,
18,7 Mio. bei 640 x 480; Tel. 08532/1259 Flo

Verkaufe Lothar Matthaus Super Soccer 70,—,
Comanche CD 70.-, Lands of Lore 40,—, Dark
Legions 65—, Ul itima 8- Pagan-CD 75—
Ragnarok 20—, Tel DE'!O 435

Verkaule Thpme F'ark 3‘3 60, Mega Race
CD 50,-, Wizardry 6 + 7 CD 70,—, Indycar +
Track Pack 3,5" 70.—, Tel. 09971/32847, ab 18 Uhr

Verk. 386 DX/40,4 RAM, 80 MB, 3,5-Zoll-
Laufwerk, VGA-Card, Soundblaster, Tastatur,
Win 3.11, DOS 6,0, Maus, VB 200.-, Tel
09971/32847, ab 18 Uhr

386/7DX40, 4 MB, 105 HDD, SVGA/Monitor,
Sound Galaxy PRO 16, Double Speed CD-
ROM, DOS 6.2 DM 1300, R. Bahls,
Auerbacher Ring 12, 12619 Berlin, Tel.
030/9915035 (Ronny)

US-Navy-CD DM 50, Doom 1I-CD DM 40, WC
11-CD-Deluxe DM 30, Tel. 06751/7540, Toni

Verk. UFO 3,5 Top Zustand 59,~, A-Train und
History Line je 30,—, 1869 25,—, tausche auch
gegen Colonization. Anrute ab 18 Uhr an Tel
06542/22118, Willem

Verkaufe Sternenschweif fir 50 DM oder
tausche ?\?QE‘!’! Kyrandia 3 oder King's
Quest 7. Nur Originale!, Tel. 0931/272323
(nach 18 Uhr)

Verk. oder tausche orig. Ultima 7 CD, Al
Quadim CD, Dark Sun, Proph. o. t. Shadow,
Pian 9, Savage Empire, Lore o. t. Temptress,
Tel. 07152/52677, Thomas

486DX 33, 4 MB RAM, 220 MB HD VGA 3,5
und 525 LW, Soundblaster VGA Color
Monitor, Mouse, Spiele Ultima 8, Tie Fighter,
Wing Commander 2, 10 Monate alt, 2500 DM,
Tel. 06172/71638

Suche Star Flight 1 + 2, nur Original, far PC
im guten Zustand gegen Gebot, Tel.
06104/44436, ab 17.15 Uhr

Verkaufe 486DX 33, 8 MB RAM, 2 MB SVGA,
Grafikkarte Soundblaster 16, 250 MB HDD
Plus CD-ROM und Tastatur, Preis 2500 VB,
Vidhis, Mittelstr. 28, 50672 Koin 1

Verkau!e Crealure Shock, Kyrandia 3, Aces of
the Deep, Magic Carpet, Little Big, ADV
Quarantine, Dragon Lore, Theme Park, Tel
0221/256977, Viohis, Mittelstr. 28, 50672 Koin 1

PC-Orig. + N.N. Wizardry Bane o. Casmic f.
50.—-, Strike Comm. 50,—, Scenery Flight 5:
Washington DC 40,—, It came Fr. th. Desert
60,—, Tornado 50—, Tel

40,— 14
02822/52415

My 03/95
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43 Orig.: F-Sim 5, ST-Trek |l, Planer etc., nur
komplett geg. Hochgebot (St.-Preis) abzuge-
ben, schriftl. Angebote an: O. Volimert, Carl-
Zolligstr. 43, 40882 Ratingen

Verkaufe Computerspiele: PC: Ultima 7
Bundle (CD), Ultima 8 + Zusatzdiskette, Tie
Fighter, B-Wing, Amiga: The Final Battle, Tel.
05531/1817

Verk.: 4865X-25, 4 MB RAM, 170 MB HDD,
3,5 LW, DOS 6.2, Windows 3.1, Maus, ohne
Monitor, 850, DM, Systemshock 60,—, Sam &
Max 50,—, Tel. 0751/23590, ab 19 Uhr

Die Gelegenheit! Tower 486/DX 33, 4 MB
RAM, 540 MB Platte, 15 Z. Monitor, 3,5 + 5,25
Z. Laufw., CD-ROM, Drucker, Maus, Tast.;
SVGA-Karte + jede Menge Software, Tel.
08105/23089, ab 13.00 Uhr

Verk. CPU-Intel 486 DX/33 (200 DM), Tel.
02173/75792, ab 15 Uhr, Jorg

Verkaufe Ultima 8 (55 DM), Gabriel Knight (50
DM), Kyrandia Il (Hand of Fate) 55 DM, Eco
Quest (40 DM), Big Business (40 DM), Buck
Rogers (40 DM, Tel. 0711/425815, alle dt.

Civ. dt. 25,—, Sensible Soccer 25—, Strong-
hold 25,—, Anstof3 25—, Falcon 3.0 25— + NN,
Tel. 0711/425488

Verk. PC-CD-ROM-Spiele, z.B. Fifa Soccer 45
DM, Critical Path dv 40 DM, Iron Helix 40 DM,
Who Shot Jonny Rock 40 DM, Megarace dv
30 DM usw., Tel. 06473/1430

Verk. f. PC Rebel Assault 40 DM, Night Owl's
Games 30 DM, CD Rally 25 DM, Pack Rat 5.0
200 DM, Super VGA-Karte 80 DM, Paradox
fur Windoes 350 DM, Tel. 06406/4240

BM Hattrick, Railroad Tycoon DL, Ansto3 UCE
je 30 DM, Eishockey-Manager, 1869, BMP,
Caw I, Caesar, Patton Strikes Back, D-Day je
20 DM, Ralf Reicher, Tel. 05158/1746

Verk. CD-ROM: NHL Hockey 60 DM, Fifa
Soccer 55 DM, Inca 2 50 DM, Day of the T. 50
DM, Battle Island Il 50 DM, Telefon
0351/4711104 (eventuell auch Tausch mégl.)

Verk. PC-Spiele CD: Kyrandia 2, Myst, Ultima
8, Disk: Tie Fighter, Ravenloft, Syndicate, Fifa
Soccer, NHL Hockey, A-Train, MS-DOS 5.0,
Windows 3.1 u.a., Tel. 09187/8335

Al-Quadim, BM-Hattrick, Armored Fist,
XWing, Tie Fighter, TEX, Erben d. Erde,
Tentacle je 55 DM, Terminator Ramp.,
Shadow Caster je 45 DM, Tel. 0211/293714

Verkaufe Doom 2 und Earthsiege fir zusam-
men 110 DM, alles auf CD-ROM! Carsten
Oestmann, 27333 Bicken, Tel. 04251/7728
(bitte erst ab 16.00 Uhr)

Verk. Systemshock, BL Manager-Hattrick, Sim
City 2000, Privateer & Str. Comm. (CD) je 45
DM + VK, Theme Park, Rebel Assault, je 40
DM + VK, Tel. 07121/240621

Suche &ltere Sierra-Adventures. Suche z.B.
Kings Quest 1-4 (5), Quest for Glory 1, Police
Quest 1-2, Larry 1-3, Tel. 06371/3829, Stefan
verlangen (nur Original)

Verk. Uitima 8 + Speech D 70, SC 2000 D 60,
Indy Car R. 50, Sam u. Max D 50, Pir. Goid
D 50, Eric the Unr. E 40, (nur Orig.), Daniel
Bauer, Schachtweg 30, 04509 Delitzsch

Verk. 0S/2 2.11 auf CD-ROM fur DM 99—,
Tausche Iron-Helix-CD gagen Megarace oder
Terminator Rampage-CD, Tel. 039349/50953

Elite 2, Pirates Gold, Sim City 2000, Outpost
(CD) fr je 40 DM, Tel. ab 19 Uhr, 04561/4554

Verk. PC-Originale: Sim City 2000 40 DM,
System Shock 45 DM, Inferno 60 DM, Strike
Commander + Speech 50 DM, Their finest H.
30 DM, Tel. 08158/8205 (Florian)

Suche Dynabiaster f. PC + Ports of Call-PC.
Tel.: tagsUber: 089/4613-899, abends:
08121/45752, Fax: 08121/45753

Verk. orig. Outpost CD DA m. Reg
50,—, Privateer 35—, DV, BM
zzgl. NN u. Porto, original s
Uhr, Tel. 09179"902013

a Conn., Civ, Civ Win,
Burntime - CD: ] Outpost + Updal
Labyrinth o e, Inca 2, Iron Helix je DM 2
+ Porto. Suche Bazodka Sue, Larry 6 dt.,

ROM, Under Killin Moon
02151/397288 ab 17 Uhr

Aladdin, L

Suche Legend of Kyrandia 1, Sim City 21
Gabriel Knight, Simon the Soccer e bis 4
nur dt. Originalvers. Angebote an
02751/13296 (Roland)

ﬁf‘é

Pacific-Strike + Speech-Pack, Battle Isle I,
Buming Steel | + Superschiffe, Burning Steel
11, Colonization, Harpoon |l je 40 DM, Aces of
the Deep CD-ROM 40 DM, Tel. 05158/1746

Verkaufe PC-Originale Spiele: Larry 5, Rebel
Assault, Battle Isle 1, ECO Quest |, Chuck
Yeager, sowie: Shareware CDs, Tel.
06593/8770, Domink Bork

Verk. Christmas Lemmings 30 DM, Subwar
2050 60 DM und Ultima Underworld 2 50 DM,
Tel. 09642/3294

Verkaufe gunstig QIC-80 Streamerbander,
Tel. 0521/162697

V: PC-Originale: Elite 2, F15-3, Burn. Steel,
Rebel Assault, Wizardry 7, Space Max,
M.U.D.S., Ambush at Sorinor, Ultima 7,
Legend, Valhalla, Prophecy (SSI), Tel.
08331/2722-

PC-Game-Paket: Alle 8 zus. fir nur 99 DM!
Powermonger, Monkey Island, Winzer, Curse
of RA, Archipelagos, Spacewrecked, Global
Dilemma, Medieval Lords, Tel. 08331/2722

Verkaufe Seaﬁllate Festplatte (210 MB, AT-
Bus) fur 200 DM + Versand, Tel. 05251/59410
(Mo.—Fr.)

Verkaufe: Rebel As. 40 DM, Dogfight 20 DM,
Pacific Strike 35 DM + Speech 15 DM, Mantis
20 DM, Seal Team 20 DM, Pinball Fantasies
35 DM, 158-19 h, Tel. 07703/1237, Matthias

CD-ROM! Kaufe/verkaufe neue u. &ltere
Spiele auf CD. Riesenauswabhl! Schreibt an W.
Hdber, Friedrichshofener Str. 38, 85049
Ingolstadt

Verkaufe DSA 2 mit Lésung 70,—
Construction Set 30,, Carl Lewi
040/7111788

Dungeon

ef. (dt.).
ira_1! Tel.

Verk. Navy Fighters (CD-ROM) 60,-,
Transport Tycoon 50—, ab 19 h, Tel
089/2714951

Verkaufe Dawn-Patrol DM 50, FS-5 Paris u.
New York Szenerien zus. DM 50, Flashback
DM 30, Tel. 05362/71877

Verk./Tausch PC 3,5, Fifa Soc., Chaos
Engine, Nescar Rac., BI2, CD-ROM, Warcraft,
alles orig. Suche CD-ROM, Colonisation, LM
Super Soccer u.a., Tel. 0561/771179

Verkaufe 386SX, 2 MB RAM, 32 MHz mit
Monitor 14" Tastatur und MS-DOS 6.0, Preis
nach Vereinbarung, Tel. 03904/41564

Verk. 486 DX 33/SVGA 1 MB, 170 HDD, CD-
ROM, Doublespeed/3,5* u. 5,25 FDD,
Soundgalaxy NX 14 Zoll Monitor, Mouse,
Keyb., 8 MB RAM, DM 1800, Tel
0731/384710, nur Di., Mi., Sa. ab 16 Uhr

Verk. Grafikkarte 1 MB SVGA, Local Bus
Grafikkarte Vega 150 DM, Simms 1 MB = 50
DM, Mainboard DX2-66 mit 4 MB 500 DM,
ohne 320 DM, Tel. 039089/3335

Verkaufe: U8-CD, U10, Robinsons R. je 45
DM, Unlimeted Atventures, Shadowcaster je
35 DM, WC 3 55 DM, Ambush a. S. Tel.
0521/105512 oder 0521/911917 (Marcel)

Doom 2 CD, Der Planer CD, Simon the
Sorcerer CD, Kyrandia 3 CD, Theme Park
Gobliins 2, Zool, Fire and Ice, Kick off 3.

andere neue Sp., Tel. 07240/8684

W

Alarm! Alarm! Suche drin
Héchstpreise! Tel.
Honk »

w 4.0 210; Pac. Str. 35'
40; Tel. 02129/50909

C-Games: BMP z.B. Rome, AD
je 50,— DM und Lothar Matthaus fir
DM Tel. 06221/24780

Verk. Theme P. CD 45 DM, Lotus 3 25 DM,
AOE 30 DM, GS 2000 20 DM, TF 1942 30 DM,
Conan CD 20 DM, SF 20 DM + Los.: UW2 30
DM, Kyr. 30 DM, EOB 2 30 DM, U7/2 35 DM;
Tel. 09261/91356

Games: lost-Treasur 2-60 DM, U7, 1-2, Wiz 7,
Underw 2, PC-Globe, UB45 DM, Savag Em.,
Fairy Tale, Space Ace 2, Another World,
Shadowlord 25 DM, Forge of Virtue 20 DM, ab
19 Uhr, Tel. 0711/467602, Denis

Verk. 10 CD-ROM, z.B. Iron Helix dv 50 DM,
Critical Path dv 50 DM, Fifa Soccer dv 50 DM,
Megarace dv 50 DM, Little Big Adventure dv 60
DM, usw... Tel. 06473/1430

Verk. o. tausche: Jazz Jack R. CD! (9
Episoden), Indy Car, Tentacle, Tornado, Doom
Tools, Xenon L, Tennis, Winter, Grand Prix
Unli., Lemmi 1 + Data! Marc, Tel. 06196/758156

Orig. PC-Spiele, 3,5" bzw. 525" zu verkaufen!
(Civilization, Mantis, Castles, Dragon Wars,
Stormmaster usw.) Tel. 0931/24825 (nach
Andreas fragen)

Verk./tau, PC-Spiele, z.B. Syndicate, Theme
Park, Tie Fighter, Rebel Assault, Larry 6,
AnstoB3, Jurassic P., Pirates Gold, u.v.m., su-
che: Novastorm, Tel. 0511/8093744

Verk. 386DX 40, 4 MB RAM, 170 MB HD, 2 LW
14* VGA Farbmonitor, Tastatur (Cheery), PC-
Tools, MS-DOS 6.0, Windows 3.1, drei Spiele
alles fur 1000 DM, Tel. 02408/80825

Verk. Battle Isel 2 CD-ROM {. 60 DM, Fabian
Kuhn, Tel. 07452/4321

Verkaufe original MS-DOS 6.2 und
wie Komplettlosungen zu viel
Arts, Virgin, Sierra, Ori
07529/6518, Patrick

Stronghold Tel.

DM/Stick): 7th Guest, Police
Car + Driver, Comanche, X-Wing oder
zusammen plus Silent Service 2 fir 180
DM; Tel. 07142/57628, ab 19 Uhr

Verk. orig. Inferno (CD) 70 DM, Rebell A~ -ult
(CD) 50 DM, Strike Commander + Spe (1]
DM, Zeppelin, Kolumbus je 30 DM, alle ..%e
+ 10 DM NN; Tel. 07141/84309

Tie Fighter dt., Uto, Indy 4 je 45—, Alone i. d.
Dark, Sam + Max Nov. DOS 7 je 40,—, Battle i,
1-SQ4 25,-, VLB Contr. 35—, VGA 512 K v.
WD 35—, Soundbl. 2.0 70,~; Tel, 07644/6208

486DX/2-66 Overdrive Computer, komplett
mit Monitor, Festplatte, 24-Nadeldrucker, S.
Blaster 2.0, 5,25" und 3,5" LW, Tastatur, Maus,
Software = VB 3500: Tel. 0711/855945

Flugsimulator 5.0, CD-ROM: Ecstatica,
Dreamweb, NHL 95, Tentacle je DM 60, Disk:
System Shock, Al-Quadim, Master of Magic,
Links 386 Pro, Ufo je DM 55; Tel. 02102/5977

Achtung:

flr Originalprogramme erlaubt ist.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf3 das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfoigt
werden. Bei VerstéBen muf3 mit Anwalts- und Gerichtskosten von Gber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentrdgers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise
originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten.
Erziehungsberechtigte haften fir lhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieBen lassen, da3 Raubkopien angeboten werden.
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Zu verkaufen: Mainboard mit 486 SX 25 CPU,
VB: 175 DM, ab 15.00 Uhr, Tel. 06192/21838

Verk. 3 Topspiele fiir PC, BMH, Sim City 2000,
Schatz im Silbersee + 30 leere HD Disketten
fur nur 100 DM. Schreibt an Denny Bielig,
Linker Weiler 9, 74834 Dallau

Verkaufe meine Erotic/CD-ROM-Sammlung,
z.B. VTO-Poker Nights; CL Erotic-Clips 1 usw.
Liste anfordern unter Tel. 0172/5104113, ab
19.00 Uhr

Verk. Under a Kill. Moon 70,—- DM, X-Wing
40—~ DM, Novastorm 45,— DM, lron Helix 40—
DM, Rasenmahermann 40,— DM, Privateer &
Speech 45— DM, Maddog 2 50, DM; Tel.
030/6767140

Verk. PC-Orig. 3,5 Disk Hanse u. Airlines je
30,—, Sim City 2000 f. 50,—, PC-CD-ROM Der
Patrizier f. 40—, Tel. 05651/40788, nach 18
Uhr

Verk. PC 3,5" orig. Theme Park 60 DM und
Day of the Tentacle 40 DM und kompl. Sega
Master Sys Il + 7 Spiele + 2 Pads + 2
Lésungsbucher + 1 Joystick 180 DM, Tel.
0331/963868

Verk. 486-DX2/66 von Intel, PCI/VLB, 4 MB
RAM, 3,5" Laufwerk, 420 MB HD, 14" Monitor,
PCI VGA-Karte 1 MB, Big Tower, DOS 6.22,
2600,— DM; Tel. 06033/66804, ab 17.00 Uhr

Verk. 386DX 40, 4 MB RAM, 130 MB HD, 3.5"
u. 5,25" Laufwerk, Oki ML 380, DOS + WIN,
Soundbl. 2, Mitsumi FX001D, SVGA, ohne
Monitor, fur 1200,~ DM, ab 17.00 Uhr, Tel.
06/~ 7550, Kai

Tausune: Day of Tentacle, Inca 1. Suche
Kyrandia 1 u. 2. Austel |.-U., Progreweg 25,
08066 Zwickau

Verkaufe 3865X20 mit 1 MB RAM, 40 MB
Festplatte DOS 5.0, Windows 3.0 fur 800 DM
VHB, Stephan Worheide, Heinr. Séte Weg 1,
49565 Bramsche, Tel. 05461/5194

Verk. 23 PC-Spiele-Originale, 2.B. Privateer,
System Schock, Die Siedler, Rebel Assault,
Nascar, Syndicate, Theme Park, usw., alle 23
Sp. 500 DM oder je 50 DM, Tel. 02408/80825

Suche Mainboard 3B6DX/SX ev. 486SX,
Controller MFM + IDE, Netzteil XT/AT evtl. mit

Leergehduse, SVGA-Monitor 14", nur preis-
wertes, Tel. 02680/8603, ab 18.00 Uhr

i

Verkaufe orig. PC-Spiele 3,5 The Sum-
moning + Prophecy o. . Shadows je 30— mit
orig. Lésungsbuch, V for Victory 1 + Space
Legends je 25,~; Tel. 08704/8270 (Djeter)

" Verkaufe 8 PC-Spiele, z.B.. Wing Comannder

2, Car + Driver, Lemmings 2 etc. fir zusam-
men 200 DM, Tel. 08484/6001

Suche fir PC The Blue & The Grey,
Strategem, Operation Crusader, V for Victory,
Tigers on the Prowl, Tel. 07551/7229

486SX, schwarz mit CD-ROM, Soundblaster,
85 HDD, Software und mehr... VB DM 1700,
fiir mehr Infos: Tel. 06103/87737 (Robert)

Verkaufe f. IBM Aces of the Deep 65 DM,
Warlords 2 Editor + Scenery Disk 45 DM,
Panzer General 70 DM, Tel. 05251/75316

Verk. Originale: 100 % o.k. Wing Commander
3, H. 0. T far 65 DM (CD); Theme Park fur 50
DM (CD); A-Train fur 35 DM zzgl. 10DM P +
V; Tel. 02353/3171

Verkaufe PC-Originale: Elite 2, Siedler,
Colonization, BMH, Comanche, U7, Monkey
2, Kyrandia 2, Syndicate, Mad- TV, EHM,
Ishar, Beholder 3, AnstoB, etc., Tel
030/8131235

Suche PC mit mind. 486 DX/40 Prozessor,
zahle bis 600,— DM! Schickt Eure Angebote
an: Bastian Meisenzahl, Sommerbergstr. 33,
63925 Laudenbach, Tel. 09372/2688

Tausche: CD-ROM Armored F., AnstoB, Priv.
3,5: Theme Park, Battle 12, Ishar 3, One Must
Fall, PAW 1942, Planer, Armada, Dott, Arena,
Ravenluft, u.a.; Tel. 06387/601, Jens

Verkaufe Soundkarte Media fx (16 Bit, 2 MB
Wavetable, SB, MT32, General Midi, Adlib
kompatibel) mit Software 100 % o.k. fur 150
DM, Tel. 03904/45679, Stephan (ab 16 Uhr)

Verkaufe: PC 286-16 mit VGA-Karte und
Monitor, 20 MB HD, 1 MB RAM, 3,6" LW,
Game-Card + Maus, mit Diskbox + 386DX-33
Board fiir 750 DM, bei Tel. 039344/40326

Verk. DSA2, Ultima 8 (CD), Amberstar, Star
Trek, VTO-Programme, alles kpl. dt., Tel.
0951/420137, ab 17 Uhr

Waveblaster (GenMidi) fur SB 16 u.a. 200,~
DM, Tel. 04661/8760, n. 17 Uhr

Inferno, Sam & Max, S.C. + Speech, Railway
Challenge, Slege Historyline, Spaceward Ho
gegen WC 3, A. the Rhine, Motherboard 486
DX 33 Intel fdr 200,—, Tel. 0791/562174 Reiner

Verk. Action Replay 2 100 DM U8 + Sp. 50
DM, Ufo, Dreamweb, Gabriel Kn, AOE,
Comanche, Hexx 40 DM, Ecstatica, Creature
SH 50 DM CD-ROM Res. Ass dt., Outpost 40
DM, Tel. 09953/2973

Disk: Lothar Matthaus, Fifa Int. Soccer, Erben
der Erde, Al-Quadim, Armoured Fist, Police
Q4 DM 55,—, CD-ROM: Raptor, Burning Steel,
Railroad Tycoon, je DM 40,~; Tel. 02102/5977

Tausche/verkaufe Spiele, z.B. Mad News, Out-

post, Ch. Kolumbus, Die Siedler, BM Hattrick,
Kyrandia, Wall-Str.-Manager, Pruwau.m‘mnﬂi

Tel. 0821/495371, Andi

Verkaule 120 MB Seagma Festplatte fir 150
DM, 4 x 1 MB RAM Bausteine fir 200 DM, 8 x

256 KB RAM Bausteine fir 100 DM, Tel. |

02421:‘16616 Thomas

May arpet 65,-, Colonization tCD) 65,

Fis. 2t Defender 35—, Mysi 65— Crea:uze

Shock 59,—, DSA 2 (2 CDs) 69— Earthscege
— (alle ‘lA} Tel. 0881/40612

Neuer PC-Club, Erstausgabe mit Shareware
20 DM. Bestellung an: Daniel Bodeker,
342108 Bad Salzuflen, Wasserfuhr 102 b

Verkaufe Day of t. Tentacle dt)35 fr nur 60 ;

DM (VB) u. Doom Epis. 1-3 (F2 neue Level)
25 DM! Fragt nach Markus, Tel. 07391/2712

Verkaufe: 486 sta Board plus CPU 1 1/2
0941/73865

Jahre alt, VB 350 DM, Tel.
Anrufbeantworter, Fax: 0941/706727

Verk. 486SX25, 4 MB RAM, 512 KB VGA, 170

MB Festplatte, 3,5* und 525" Laufwerke,
SVGA-Monitor, 950 DM VHB! Ruft an bei
06732/5209, Mo.—Do. ab 18.00 Uhr

Verkaufe Soundkarte Sound  Galaxy
Waverider 32+ fur 250 DM und Tie Fighter DH
und Sam & Max KD fur je 35 DM, alles +
Versand, Tel. 05251/59410, Mo.—-Fr.

Biete: Transport Tycoon, Theme Park,
Colonization, System Shock je 45— DM, Tel,
04354/765 (Wachenende)

Verk. 13 Spiele z.B. Syndicate, Jurassic Park,

Arena, Privateer, Ultima 7/2 und Alone in the
Dark, zusammen

0431/7297360

Verkaute meine PC-Games, 2.B, TnamQF‘aﬁc
Colonization, Nascaf-ﬂacmg usw. auf CD
oder Disk. Liste ‘anfordemn un’ta ]
09762/6698, nur Wneham

280~ DM, Tel 4

Suche Indiana Jones and the Fate of Atlantis
fir CD-ROM (Talkie-Version), zahle gut!
Verkaufe Zak McKracken, Maniac Mansion,
indy 3, Tel. 06221/301355

Verk, F1 (Vroom) Domark 25,—, Alone in the
Dark 30,-, Falcon 3 + Fighting Tiger 35,—
Works f. W 50—, Vers. 2.0, Corcl. 3 CD ?D—
C. Sawade Meyer, Jagdweg 7, 32469
Petershagen

Verk. alte + neue Software fir PC, auch auf
CD-ROM. Schreibt fur eine Liste an Marcel,
P.O. Box 365, NL-6400 AJ Heerlen, Holland
(orig.)

Frontier, Alien Legacy, Wing Com. Academy,
Wing Com. Armada, X-Wing, Master of Orion,
Star Controll 2, Tie Fighter, Atac, Battle Isle 2,
alles orig. 250,—, nur kompl., Tel. 07733/7505

Fleet-Defender (50), B-Wing (30), Motor-
Radsimulation Team Suzuki (40), History Line
(50), Peter Pan (50), Schone und das Biest
(50), Tel. 0671/74221

Verkaufe 386/40, 4 MB RAM, 130 MB HDD,
komplett mit DOS und Tastatur, ohne Menitor,
Preis 650~ DM, Tel. 0871/12723

Biete: Under Akilling Moon 4 CD dt. Suche
Hell on Eart CD dt., Tiefighter CD di. o.
System Shock CD dt., an: Oliver Rudl, Kurt
Tucholsky Str
0351/2813782

Verk. Battle Isel 2 (CD: 60), ﬂebal&&s&éﬂt; e

(70), Lemmings 2 (40), Sword of Samurai
(20), Battle Master (10}, Mucs Opera (20},

Humans (30), Tel. 0545’;13585, Christian (.

Verkaufe: Strike Gbmsmler CD .ROM fiir
70,~ DM, Tel. DMMS

Suche fur PC Sﬁﬂm‘ von
isk. Angebote an A, Te
uazszraz?s? b 19, (}O Unr, nur Wt

TJausche UW2 gegen U7/2 und The Chaos
. Engine Q&geh aptor (Vcll rsion), Holger
Gehrmann, 8, 02733 Cunewalde

Verk. Legend of Kyrandia 3, Creature Shock,

I.J?l% Big Menlura, Them% Park, Simon the
Sorcerer, DSA 2 (Disk), sonst alles CD u. p
“lét. 056333?538

| Verk. WU 1 i 2 CD 50 DM, Tnma.do
30 DM, Indianapolis 500, Links,

DM, BJ2 45 DM, Indy

. Tel. 07731/25775

| Maus,
38422.'3740

Verkaufe:
lelmm
snm

| Verk. 1942 Pacific Air War 30 DM, Overlord 30
DM, Pacific Strike 30 DM, alle auf a,s"und
mgmmmgmsarsazsé

Verkafe 486DX/33 Motherboard, 8 ISA-Slots,

ﬁum Bios, 256 Cache mit SVGA-Grafikkarte
4000-Chip) und ISA-Controller.

Gesam!ﬁmis ‘350 DM VB. Tel. 030/8221781

Pools o. D., Lord’s o. . Rings, Imperium,
Bard's Tale Constr. S., Epic je 20 DM, Doom
Utilities 30 DM, X-Wing, F-15 3, F1-G. Prix je
40 DM, Planetarium 60 DM, VB. Tel
030/8221781, ab 18 Uhr

Verkaufe: Die Siedler 55 DM, Histroyline 40
DM, Links 386 pro 35 DM, Tel. 02256/1319

Suche priv. Angebote fur folgende Spiele (CD
0. 3,5): Battle Bugs, Comanch {(Miss.), Battle
Isel 2 (Data), Dune 2, Colonization,
Zivilisation. Ruft an unter Tel. 0671/33763

Verkaufe Inferno CD 60 DM, Soundkarte
LAPC-1 290 DM, Quadral Aktiv-Boxen 50 DM,
NP 150 DM, Megarace CD 30 DM, Mortal
Kombat 30 DM, alles per NN + VK, Tel
06721/42786

Starwriter 2.0 50, Fireteam 20,
Spacewrecked, Lasersquad, Spacecrusade,
Knightsoft Hesky je 20, HD 120 MB 130 DM
S-Speed, CD-ROM 120 DM, 33 MHz Intel
CPU 350, Tel. 06321/84374

Verk. 486DX/33, 4 MB RAM, 120 HDD,
Double Speed CD-ROM, Soundblaster 2,5,
Mouse, Gravis Joystick, V7 Mirage
Grafikkarte, 10 orig. Games, Buch., VHB 2300
DM, Tel. 06722/5612

Verk. 386DX40, 8 MB RAM, 170 MB HD,
Super-VGA-Karte, 14" Farbm., Mouse,
Joystick, 3,5" Lautw., CD-ROM, DOS 6.2, WIN
3.1, AmiPro 3.0, Lotus 1-2-3, 2000 DM, Tel.
02238/43605 Koln

My 03/95

| Verk. The F\ghter,Thame Park,
~ BMH, Sam & Max, Maniac M. 2, NHL Hocke
 Strike Comm., History Line, shookey
Manager foMDM Tel. 0??31@5??

4530)133,.4“3% HOMB,Feagf MB
" Geafik, oundblaster ROM,
Aktivhoxen, Wnumgﬁ LW, MOUTSB
Sémljé 0,— ultimedia, Tel
02378/5704 (Andre)

musmmm Lion King, Soccer Kid, Chaos

& g.. Sam & Max, Gabriel Knight, 8-Ball,

el A., Terminator 2029, Speed Rac, (tau-
sche geg. CD-ROM-Games), Tel. 06028/1317
(Jens)

Verk./tausche g. TP-CD: Beneath, RiZ,
Dott/EM,/Tornado (alle CD), Fifa (3.5), verk.
3,5: Mad News, U8, Erben d. E., Tel
02564/32946, nach 20 Uhr

Verkaufe Mainboard 486DX-40 in bestem
Zustand mit original Verpackung! Preis nach
Ver. Tel. 09134/4886, Gregor

Verk, Hanse 40 DM, BMH 80 DM, Fifa Soccer
80 DM, FS 5 Caribbean 45 DM, LM Soccer 60
DM, Tel. 0761/8811477 (abends)

PC Orig. + N.N. Scenery FS 5 Washington DC
40—, Tornado 50,—, Mario Andr. Racing Ch
40,-, Shadow Caster 50,—, Kings Quest 5
50,—, Epic 40,-, PGA Tour Golf 40,-, u.va.,
Tel. 02822/52415

Verk. orig. Dawn Patrol, Iron Cross, Wargame
Construktion Set 2 Tanks, Tel. 05931/14383,
ab 17 Uhr

9, 01257 Dresden, Tel.

| auf 2 CD-ROM mit orig.
..(nagasl‘rfwﬂ) fir PC MS-DOS fur DM 65—, Tel.

Verk. PC-Orig. SC 2000, BM Hattrick je 40
DM, NHL 30 DM, Paket mit 11 Spielen 100
DM (Links, GS 2000, Great Courts 2, Batile
Isle, Pirates, Lemmings, etc.). Tel
0561/13655

Suche fiir das Programm Tracon |l die origi-
nalen Sektor-Disks, nur Originaldisketten! Tel.
02381/77319, ab 18.00 Uhr

486DX 2/66 VL, 256 Cache, 4 MB RAM, 340
MB Wechselfestpl, 3,5 u. 5,25" FDD, SVGA-
Karte u. Monitor, Maus, verk. Softw,, 1 J. alt,
NP 5000,- f 2800-: Tel. 07769/5340
(Michael)

Verkaufe Battle Isle 2, Emp\re de Luxe, Fifa
Soccer, Colonization, alles Originale, alle
Bestzustand, ca. 1/2 Preis, Tel. 08261/4356

Verkaufe 386SX/25 MHz, 2 MB RAM, HD, 40
MB, 3,5 + 525" FD, VGA-Grafikkarte +
Monitor, MS-DOS 5.0, Top-Zustand, VB
1400,- DM, Tel. 06047/4351

Wer l6st seine Softwaresammiung auf? Suche
gunstig komplette Sammiungen (ab 10 Stick)
zu kaufen. Wenn |hr euch den Sref3 ersparen
wollt, alles einzeln zu verkaufen, dann schickt
oder faxt mir Eure Listen. Bitte nur komplette
PC-Originale (nur Spiele und Anwendungen,
keine PD oder Shareware). Bitte keine
Angebote die drei Mark unter dem Neupreis
liegen, ich bezahle zwischen DM 5,— und DM
20,-, je nach Zustand und Aktualitat, fir ein
Spiel. Werner Schwellinger, Gartensladlslr.
85, 81825 Munchen, Fax 089/4395328

Suche: Legend of Kyrandia 1 (CD), Tel.
05241/55160, ab 17 Uhr

Verkaufe Doppel-CD f.Doom 1/2 m. 1100
Level 40, Colonization 70,~, Theme Park
CD 50,- XCDW PC 25—, Aldus Photostyler
150—, Tel 07259]'1752

V@rkaufn. Lothar Manhﬂus Super Soccer
!.in ner (50, Kurse
h + Big Horn ji —), Aldus
QEOD 20 1«30~*I “Comanche
30,-) und sonstiges, Te!

Vm Creature Shock kp{ deutsch Vers,
Verp., Handb. elc.

Verkaufe: Atari 10408T mit Manitor, Maus, 3.5
Zoll Laufwerk, 15 Disketten, Handbuch und

TV-Kabel, VB 450 DM, Tel 02306/54628

Vazkaufs ofgfal Spiele fir den Atari ST, z.B
Ambersta \T |1, Rings of Medusa usw, fir
- 'Oﬂur erey, Zum Werferstein 41,
Mmeckwmen Tel. 02243/6007

Verk. MS-DOS Emulator ,Super Charger* NW
- 700 fur 249 und 12 tolle Spiele: Railr. Tycoon,

F29 u.a. (NW Gber BOO fur zus. 299/einz. 39).
Liste bei Jan-Hendrik, unter Tel. 05141/
882399

Verk. Atari Spiele garantiert nur orig. Liste an-
fordern bei Michael Ried|, Fellingshauserstr.
19, 35444 Biebertal

Suche dringend ST-Originale: Special Forces,
Blacksect, usw. Sendet Eure Listen an Manuel
Gerber, Chelleracher 20, CH-5452 Ober-
rohrdorf, Schweiz, Tel. CH-056/963044

Verkaufe 100 Spiele fur 500 DM, alles
Originale, Jahrgange ST-Zeitschriften gegen
Gebot, alles zuzgl. Versandkosten, M. Zanger,
Amselweg 1, 65614 Beselich 2

Verkaufe Atari Mega ST 1 mit 30 MB
Festplatte, DOS-Simulator, PC-Speed und
Monitor SM 124, VB 700,—; Tel. 02045/6564
(14-16 und ab 20 Uhr)

Suche Anwender und Spieleprogramme flr
Atari STE (Sprachubersetzung Englisch/
Deutsch). Liste an Frank Elsenbroich,
Wickrather Str. 207, 41236 Monchengladbach

Atari 1040 STFM mit Monitor SM124 und di-
versen Programmen (gut gepflegt) fir 300 DM
zu verkaufen, ab 18.00 Uhr, Tel. 0441/602491

Verkaufe: 1040 STF + 2. Laufwerk SF 354,
Farbmonitor 33 Originalspiele, 300 Disketten
+ Zubehor: Diskboxen-Haube, 2. Maus u.v.m.
VHB 1200 DM, nach 16 Uhr, Tel. 06321/84374

Verk, PC, 486 DX, 33 MHz, komplett fur 1500
DM, Civilization 50,- DM, Tel. 02292/3789
(Darko) ab 18.30 Uhr

PC Spiele auf CD-ROM oder Diskette, Kat-
Diskette fur 3 DM Briefmarken (Rickporto), H

E. Fuchs, An den Pappeln 8, 58453 Witten,
Tel./Fax 02302/14916

1040 STE + SW-Mon. + Farbmon. + Maus +
Star-9-Nadeldrucker + div. Bicher + Spiele,
VB 800,—, Tel. 09392/7815, ab 18 Uhr

520 ST+, 2,5 MB RAM, TOS 1.4, Megafile '30
SM 124, SF 314, div. Software, FP 650.—, Star
NX 1000 (= LC 10) FP 200,—, zus. 800.— Tel.
02599/612, ab 18 Uhr
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Verk. Kwirk 20 DM; F1 Race + 4 SPA 45 DM;
Sneaky Snakes; King of the 200 Bugs Bunny
1 + 2; Super M. 1 + 3; Gargoyles Quest und
viele mehr Tel. 06445/7550 ab 17 Uhr, Kai

Verk, oder tausche Axelay (50), Royal Rumble
(40), Parodius (60), Street Fighter 2 (50),
Jimmy Connors (70). Super Soccer (40), Tel.
05481/3565 Christian

Verkaufe Art of Fighting, Starwing, Zelda,
Turtles IV und Street Fighter 1l, Telefon
08061/2260 (Mo.—Mi, ab 17.00 Uhr)

Verk. PC-Engine PAL, verk. Atari Lynx mit
Netzteil u. 3 Spielen; Tel. 030/6617993

Tausche; kaufe; Spiele fur die Lynx; Tel.
0561/14235, 10-18 Uhr oder Fax
0561/779518

Int.  Lynx-Jaguar-Club.  Clubzeitschrift,
Tauschbasar, etc. Info bei: Ernst Furthaller,
Bischofstr. 11, A-4020 Linz, Austria

Verk. SNES, Metal Marines, Sim Earth, Wing
Commander, P.T.O., (100 % o.k.), Tel
07121/290683

Biete Wildcard DX oder Pro Phigter X mit
Garantie. Info Henry Baggen, Depynstr. 35,
NL-6132 EL Sittaed, Holland, Tel. 003-46-
522590

Verk. SNES + 2 Joypads + 10 Spiele (z.B.
Zelda, Mario, Street Fighter Il, Star Wing),
Preis DM 350,—; Tel. 089/1231966

Tausche Slammasters (us) gegen RAW (us
oder dt.). Schreibt bei Interesse an: Many
Kasiriha, Neusalzer Weg 20 a, 408627
Diisseldorf

PC Engine

Tausche/verkaufe MS-DOS-Games, z.B.
Syndicate oder T. Rampage. Suche Tie
Fighter, Mechworrior 1 u. 2 und Panzer G,
auch 2 zu 1; Tel. 02508/8833, Dominik, ab
19.00 Uhr

Verk. orig. The Summoning 40 DM, EOB 3 40
DM, DQK 15 DM, Burntime 40 DM, Dark Sun
50 DM, Quest f. Glory 3 30 DM, Unlimited
Adventures 20 DM, Space Quest 5 30 DM,
Tel. 07041/83477, ab 13.00 Uhr

Neuheiten (auch Sammlungen) fur SNES-
NES-MD-GB u. Mega CD gesucht! Soleil,
Pitfall, Hulk, Double Swiich etc. Bitte meldet
Euch unter Tel. 0641/791740 (Moni}

Vek. Zelda 3 f. 60 DM, Pilot Wings 65 DM,
Turtles Turnament Fighters 90 DM, Tel.
07452/4321

Suche Modulsammlungen fir SNES-MD-
NES-Mega-CD, Mega 32X und Game Boy.
Suche auch Neuheiten fiir diese Systeme, Tel.
0641/71250

LPro Fighter 32 MB“ Tel. 00352335895/
THS/150, Nic Welter, L-7502 Mersch,
Luxembourg

Diverses

Verkaufe/tausche SNES-MD-MCD-Module.
Habe z.B. Rise of the Robots, Dune Il, Lion
King, Soleil efc.; Tel. 0641/791740

Verk. SNES u. Game Boy mit Zubehdr u.
Spielen, z.B. Star Wars 1 u. 2, Alien 3, Street
Fighter, Jurassic Park, F-Zero, Lost Vikings,
James Lasselles, Tel. 0511/496766, ab 19 Uhr

Suche alles v. Starwars (Krieg d. Stemne), Tel.
06022/38931 in 63785 Obernburg. Ich bin ab
17 Uhr erreichbar.

CD-ROM:; Tentacle, TFX, Inca 2, BJ 2, 7th
Guest, Rebel Assault je 55 DM, Raptor,
Patrizier, Burning Steel je 45 DM, Disk:
Gabriel Knight, Simon, BMH 50 DM, Tel.
02102/5977 i

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.

Freeware! Wer mdchte mein Wurm-Spiel
JAppendix” testen? Diskette kommt fiir 1 DM
(6 Schilling) Portokosten-Ersatz. A. Mader,
Béckhgasse 7/10/54, A-1120 Wien, Austria
Verkaufe Hardware-Artikel: (neu) Mainboard +
Pentium 90 Intel 1699 DM, 540 MB Harddisk
389 DM, CD-ROM 2 x Speed 229 DM — Daniel
Plappert — Tel. 0511/626079

Verk. SNES, 4 Spiele, 2 Pads, Adapter, VB
300 DM, verk. Soundblaster Pro 3, 16 Bit mit
Boxen, Software, Joystick fir 150 DM, Tel.
06569/361

Verkaule PC-Spiele + Nintendo Spiele IBM
08/2 fur 200 DM. Info gegen 1 DM bar und
Ruckumschlag an M. Hahn, 59555 Lippstadt,
PF 1605, Tel. 0171/2150080

Suche! Play Time, Ausgabe unbekannt
Cover: Shining in the Darkness, Preis 20 DM.
Meldet Euch unter Tel. 05766/369 (nach Jan
fragen)

Mailbox SYS-TEC BBS, 1 GB Soft, CD-ROM,
DOS, WIN, OS/2, Big Doom-Area (over 1500
Files) Modem: 02565/3772 (20—4 Uhr)

Verkaufe original Komplettldsungen zu vielen
Computerspielen! Z.B. Sierra, Lucas Arts, EAq
Virgin, Origin.... Info unter 07529/6518,.ab 17
Uhr, Patrick

Verkaufe Colonisation, Master,of Magic. DSA
2 je 50—, UW 2 Stron d,. Wizardry' 7,
Warlords 2 je 30, DM Tel, 09221!81024
Verkaufe komplatto mfocom Sammlung mit
lnvisiclues: . sowie | Magnetic-Scrolls-
Adventures (verschiedene Systeme), Tel
0511/3481806 ('Nman}

Verschenke gegen DM 1,30 RP aktuelle
ArcGames, das Spiele-Diskettenmagazin fir
Acorn Archimedes und Risc PC! M. Seaifert,
Hauptstr. 42, 97650 Fladungen

Verkaufe Shareware-Spiele-und Programme
Habe z.B. Heretic, Jazz X-Mas u.v.m. Anrufen
unter Tel. 030/3022505, Preise: pro Diskette 2
DM

Verk. History Line CD, 20,-, Doom Extra 40
Level Vol. 1 + 2, 20,—, 3DO CDs: Super Wing
Commander, Sewer Shark, Total Eclipse. je
60,—; Tel. 0471/88209, ab 18 h

Verk, Laserdisk Terminator 2-Special Edition,
NTSC (Directors Cut: 15 Min. l&nger als die
Kino Vers., Dolby Stereo/Surround, THX-
Sound, Widescreen (2.35:1)). Top Zustand.
DM 90,- inkl. Porto. Kaufe auch LDs zu fairen
Preisen. Tel. 0471/88209, ab 18 h

Weiches nette Madchen interessiert sich fir
Computer und hat Lust, mir (m/20) zu schrei-
ben? Schreibt an Kai Munderloh,
Woltmershauser Str. 397, 28197 Bremen

PC Fast, der Computerclub fur PC-User. Wir
bieten Preisausschreiben, Club-Zeitung,
Clubtreffen, Software-Einkaufe u.v.m. Ruft an:
030/3022505/3239887 3

PC-Club sucht noch burrdaswen ave
Mitglieder! Schon ab6 DM/Monatl Eine Disk +
Magazin. Vielesandere M&gi}chkenen Info:
CVC, Posttach 49, 48333 Fiich

Neuer PC-Club, Erstausgm mit Shareware
20 DM, Bestellung an: Daniel Bodeker, 32108
Bad Saizqﬂsn Wasserfuhr 102 b

Suche Mitspieler fur mein Strategie-Fernspiel
Dragon’s Crown! Auf zum Kampf um die
Krona!  Gratisinfo: ~ Christoph  Stanhl,
Fikentscherstr. 27, 83051 Regensburg

Privater Spieleclub sucht Mitglieder. Infos ge-
gen:1 DM bei Thomas Meyer, Fraunhoferstr
15,/47057 Duisburg. Wir frguan uns duf jeden
der schreibt.

Wichtige
fur alle

Hinweise

R

angenommen werden.

vollstandig ausgefullt sind.

Kleinanzeigeninserenten:

Klelnanzelgenauftrége ohne Absenderangabe auf der Riickseite der Karte sowie
Anzevgentexte unier Postlagernummer kdnnen leider nicht verdffentlicht werden.

Zur Bezahlung von-Kleinanzeigen kénnen ab sofort keine Fremdwéahrungen mehr

Bitte achten Sie auch darauf, daf3 |hre Auftragskarten immer

03/95 y



Powerline

E s kann der netteste Kolle-
ge nicht in Ruhe arbeiten:
Statt Artikel zu schreiben oder
Testmuster zu organisieren,
prigelt sich die Redakteurs-
schar lieber in den Online-
Labyrinthen der POWER BOX.
Vor allem Knut, Volker und
Michael kennen bei den
Kampfen keine Gnade: Ohne
Skrupel dringen die harmlosen
und ansonsten so friedlichen
Zeitgenossen in Hotelzimmer
ein, um die dort schlafenden
Kollegen abzumurksen. Das
klappt aber nicht immer: Oft ist
die Uberraschung besonders
grol3, wenn sich der schnéde
Angreifer einem Kumpan ge-
genuber sieht, der gerade eine
frische Waffe (drei Nummern
grofler als die Eigene!) gekauft
hat, und zurtck schilagt.
Versemmeln unsere Re-
dakteure mal nicht Monster
oder Kollegen, steht die ver-
sammelte Mannschaft natlr-
lich fur Fragen und Kommen-
tare jeglicher Art zur Verfi-
gung. Also: Schreibt uns elek-
tronische Post! mh

Ohne Moos nix

Das POWER PLAY MAIL-
BOX-Abo kostet Euch nur 3,—
Mark im Monat, also schlappe
36,— Mark im Jahr — dies ist,
fur das Angebot auf das I|hr
zugreifen kénnt, und im Ver-
gleich zu anderen kommerziel-
len Boxen, aulerst preiswert.

Mindestdauer fir das Abo ist
— wie bei der POWER PLAY
auch, 12 Monate. In die Box
dirft |hr zwar sofort, kénnt
aber noch nichts machen —
erst wenn Euer Account von
unserer Abo-Abteilung und
dem Mailboxbetreiber einge-
richtet ist — dauert im Regelfall
bis zu zwei Wochen — wird die
Leitung fiir Euch freigeschaltet

Ch: acter Stats

for Help Entex

Press any keuy to continue

From out of nowhere, the
mighty beast raises his head

to strike.

Hou have only

seeonds o respomd,

#Be a hero?

Br a rowarn?

Your Lifet

Drachen-Kracher: Die Redakteure spielen gerne eine Runde Red Dragon (hier mit RIP-Support!)

und lhr habt vollen Zugriff auf
die POWER PLAY MAILBOX.

Schickt bitte den unten ab-
gedruckten Coupon, oder die
im Heft befindliche Abokarte,
ausreichend frankiert an fol-
gende Adresse:

POWER PLAY
Abonnenten-Service
D-74168 Neckarsulm

Der Draht zur
Welt

Wir sind umgezogen! Die
Post hat alle neuen Leitungen
fachmannisch verlegt. |hr habt
jetzt alles gemacht: Das Abo-
Formular ausgefllt, das Tele-
fon angeschlossen, den Com-
puter hochgefahren und das
Modem angewarmt. Damit |hr
auch in unsere Box — wenn die
Freischaltung erfolgt ist —
kommt, gibt’s hier die Telefon-
nummern unter denen die
POWER PLAY MAILBOX bei
der Central Europe BBS zu
erreichen ist:

Sammelnummer
(ISDN)
0911 973 4433

Sammelnummer
(analog)

09119734444

>

db

POWER PLAY MAILBOX

Ja, ich mdchte einen Account bei der POWER PLAY
MAILBOX fiir den Preis von 36,— Mark im Jahr abonnieren.

Name Vomame
Strale, Nr. PLZ Ort
Telefonnummer

1. Unterschrift 2. Unterschrift

Unterschrift.des Erziehungsberechtigten/Nur bei Personen unter 18 Jahren.

Vertrauensgarantie/Widerrufrecht: Die Bestellung wird erst wirksam,
wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushindigung dieser Beleh-
rung schriftlich bei POWER PLAY, Abonnementen-Service, 74168 Neckar-
sulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrecht durch
meine 2. Unterschrift.

85



test

Im Jahre 2094 zieht eine
Partei, die sich “Hand Of
God” nennt und deren Pro-
gramm eine Mischung aus po-
litischen Prinzipien und zwie-
lichtigen Sektenweisheiten ist,
die Faden im Weillen Haus.

Ihr steuert wahlweise einen
von zwei Abtriinnigen der Par-
tei, Gideon oder Rachel, die
den Fragen nach der schein-
bar gottlichen Kraft hinter der
Partei und deren direkter Ver-
bindungen zur Holle wohl
etwas zu tief auf den Grund
gegangen sind und nun des-
wegen von der Regierung
gejagt werden. |hr geratet in
ein immenses Netz aus Ver-
strickungen, entdeckt, da lhr
vor einer Gehirnwasche eine
ganz andere Personlichkeit
besessen habt und erfahrt
Euer finales Schicksal: Ihr seid
eine wandelnde Zeitbombe,
von der “Hand Of God"-Partei
programmiert, um die Spitze
des Widerstandes in die Luft
zu jagen. Von da an bleibt
Euch eine begrenzte Anzahl
an Spieltagen, in denen lhr die
Ratsel der Hdlle entwirren

HeiBe Ware im Regal: Ein geheimer Porno-
Comic-Laden des 21. Jahrhunderts
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Satansbraten

Hell

mufit. Neben den irdischen
Damonenschergen warten dort
auf Euch die ganz grollen
Nummern der Unterwelt: Beel-
zebub, Belial, Mephisto und
schlieBlich der Obermotz
Satan. Dabei kann sowohl die
Helden- als auch die Bose-
wichtseite prominente Mitwir-
kende verzeichnen: Dennis
Hopper, Stephanie Seymour,
Grace Jones und Geoffrey
Holder wurden fiir das Spiel
gefilmt. lhre teils digitalisierten,
teils gerenderten Konterfeis
zieren die Actor-Models des
Hoéllenspektakels. |hr steuert
Euer Alter ego (wahlweise den
Mann oder die Frau des Revo-
luzzer-Parchens) per Maus-
klick durch das in Rendergrafik
durchgestylte  Super-VGA-
Ambiente. Eure Spielfiguren
zoomen brav zwischen Vorder-
und Hintergrund hin und her
und werfen dabei Schatten.
Die Raume, in denen Ihr
agiert, werden komplett auf
Eurem Bildschirm dargestelit,
bei Gesprachen erscheinen
animierte Portrats Eurer Kon-
versationspartner. Die Unter-

Wer sich vom angekiindigten “Cyberpunk-Thriller” Hell
beinharte Action und unertragliche Spannung erwartet
hat, mag zwar enttduscht werden, doch der Fan intelli-
gent verstrickter Storyboards und &dsthetischer Grafiken
kommt bei Take 2s eher klassischem Adven-
ture voll auf seine Kosten. Zur Feierabend-

| Entspannung véllig ungeeignet, verlangt die

' verschachtelte Handlung von Hell Eure ganze
Aufmerksamkeit. Trotz des technisch ber-

. - raschend sauberen und optisch nicht unbeein-
druckenden Deckméntelchens hinterlassen die teuflisch schweren
(englischen) Wortrétsel einen bitteren Nachgeschmack, sofern man
nach langem Rumprobieren tiberhaupt in der Lage war, diese zu
losen. Selbst Englischasse werden die unlogischen Text-Puzzle-
Nisse zur Hélle wiinschen. Bleibt zu hoffen, dal? die akademischen
Wortspielereien in der deutschen Version unserem teutonischen
Intellekt angepalit werden. Die prominenten Namen auf der Spiele-
schachtel wissen zwar den Cineasten zu verzlicken, fallen jedoch
unter dem Strich nicht weiter positiv ins Gewicht. Allenfalls Stefanie
Seymour ist im Grafikfeuerwerk durch digitalisierte Videosequenzen
eindeutig auszumachen, die herrlich arroganten Fressen von Hopper
und Jones gehen leider im Render-Wahn unter.

Im Pferderennen-Wetthiiro kinnen wir mit
etwas Grips unsere Finanzen auffrischen

haltungen finden in Sprach-
ausgabe mit zusatzlichen
Untertiteln statt. Mit einem Cur-
sor in Dreizackform sammelt
lhr alles, was nicht niet- und
nagelfest ist, ein; nebenher
bohrt lhr den zwielichtigen
Gestalten eines entarteten
Washingtons mit Euren Fragen
Lécher in die Bauche. Gele-
gentlich stehen Euch dazu ver-
schiedene Antworten zur Aus-
wahl. Samtliche Gesprache
werden aufgezeichnet, so dal
Ihr deren Inhalt mit einer
Replay-Funktion auch nach-
traglich noch in aller Ruhe stu-
dieren kénnt. Manchmal be-
notigt |hr Gegenstéande oder
das Mitwirken Dritter, um im
komplex verschachtelten Spiel-
geschehen voranzukommen.
Hin und wieder erschweren
Euch diffizile Wortratsel den
ohnehin nicht leichten Aben-
teureralltag. Bei Abstechern in
die hdllische Parallelwelt sind
zudem Kampfe zu bestehen,
die jedoch rein automatisch
ablaufen und die, wenn Ihr die
entsprechende Waffe aufge-
sammelt habt, fir Euer Agen-
ten-Parchen stets siegreich
ausgehen. fh

Stefanie Seymour ist die
einzige der prominenten
Mitwirkenden, die Ihr in
Full-Motion-Video zu
sehen bekommt.

Die lcon-Leiste erscheint
nur, wenn lhr den Maus-
zeiger in die obere Bild-

schirmhalfte bewegt.

Rachel gib 'mir mal die Pulle riiber: Beque-
mer ltemtausch im gerdaumigen Inventory
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Star Dreck

Space Pirates

“ nd schon wieder Zoff im
All. Ein paar durchge-
knallte Space Pirates haben
ein Schiff unschuldiger Siedler
gekapert und gedenken, die
Menschheit zu erpressen. lhr,
als erfahrener Star Ranger,
macht Euch alsbald auf, die
Piraten zu vertreiben oder bes-
ser noch ganzlich zu terminie-
ren und auch Obermotz Talon

Enttduschend:
Die Videogualitat,
hier die
Double-Speed-
Aufldsung,

148t teils sehr zu
wiinschen iibrig

ein Grab zu schaufeln. In her-
kémmlicher American-Laser-
Games-Manier schiefRt |hr
Euch nun von einem trashigen
Video zum nachsten und ziickt
Eure Knarre schneller als 007
seinen Charme. Mit Eurem
“Laser-Korser” erschiefit |hr
die Piraten schnellstmdglich
und ladet Euren Laser-Akku
via Rechtsklick auf das Ma-
gazin so oft auf, wie Ihr wollt.
Trefft Ihr unterdessen auch
mal einen Kolonisten mit Eurer
Superpuste, verliert |hr eines
von drei Leben, was sich aller-

Bisr

Das war’s dann wohl: Da hat uns
jemand totgelasert

dings als weniger Ubel erweist,
da Ihr Euch bereits nach weni-
gen Minuten den Verlust der
gesamten CD wiinscht. Noch
eine Ecke bléder und stimper-
hafter als Mad Dog McCree
verspriiht Space Pirates den
Ballercharme eines zerbroche-
nen Blasrohrs und macht weit
weniger Spal als alle anderen
Genrevertreter. Die Schauspie-
ler sind Uble Dilettanten, die
Technik besonders fiir Double-
Speed-Laufwerke mehr als ein
ein Witz, das Spielsystem
gewohnt langweilig und Sy-
stemabstirze stehen auf der
Tagesordnung. Zum Gliick
darf wenigstens gespeichert
werden, denn so hat man
Space Pirates in 30 Minuten
durchgespielt und es bleibt
gentgend Zeit, die CD wiitend
zu zertreten oder besser noch
ganzlich zu recyceln. kn

Grafik: 36%
Sound: 32%
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Howdy

Alone in
the Dark 3

F ast mochte man ihn in die
Vektorarme nehmen und
trosten: Soviel Pech am Stlck
wird sonst nur ausgesuchten
Serienhelden der Kinolein-
wand gegonnt. Dall auch ein
Computerspieleheld zu sol-
chen Fortsetzungsehren ge-
langt, spricht eindeutig fur
die Qualitat der Vorgangerpro-
gramme. Damals, vor gut zwei
Jahren, sorgte Infogrames mit
neuem Spielkonzept und un-
gewohnlich frischer Grafik flr
mildes Aufsehen unter Testern
und Spielern. Vektordetektiv
Edward Carnby hatte schon im
ersten Teil der Trilogie einen
Hang zum Ubersinnlichen und
schlug sich vornehmlich mit
Geistern aus Lovecrafts Chtul-
lu-Mythos herum. Im zweiten
Teil der Serie ging’s gegen
eine andere Fraktion der
Unterwelt. Diesmal machten
durchsichtige Piraten, frisch
der Voodoo Mythologie ent-
sprungen, Jagd auf uns. Im
dritten Teil nun verschlagt es

Schrdg: Vor seltsamen Perspektiven sollten Mann

und Frau nicht zuriickschrecken

88

uns mittenmang in den ameri-
kanischen Western. Wie wir
bereits aus Tobe Hoopers
“Poltergeist” wissen, stehen
die alten Indianergodtter gar
nicht darauf, wenn geldgierige
Bleichgesichter auf ihren heili-
gen Begrabnisstatten siedeln.
Doch genau das ist in der ehe-
maligen Westernstadt “Slaugt-
her Gulch” passiert. Die verbli-
chenen Blutsbrider verfluchen
kurzerhand die weile Brut, die
seitdem durch die Prarie spu-
ken muld und uns das Leben
schwer macht. Wahrend die
ursprungliche “Alone in the
Dark” Programmiertruppe in-
zwischen in technisches Neu-
land aufgebrochen ist und uns
mit dem “Little Big Render-
Adventure” erfreute, setzt Info-
grames weiterhin auf die alte
Spiel-Engine. Das heifst Poly-
gonheld Edward marschiert
auf Tastaturbefehl relativ frei
durch eine gezeichnete Kulis-
se, die wie beim Film aus den
verschiedensten Blickwinkeln

Wenn das Pat Garrett wiillte: Jetzt werden die modemn-
den Knochen seiner Westenerkollegen schon in einem
Computerspiel verbraten. Was den alten Haudegen
dann aber wieder verséhnlich stimmen wird, ist die liebe-
volle Detailversessenheit, mit der Infogrames
sich der Western-Szenerie ndhert. Die Hinter-
griinde und Kulissen sind wirklich exzellent
gezeichnet, der Country-Sound schon

gruselig schrdg und die reichlich auftretenden
Geister von exquisiter Gemeinheit. Drumherum
gibt's jede Menge Gegenstande, viele Hinweise in gedruckter Form,
originelle Ratselkost und eine sehr gute deutsche Synchronisation.
So weit so gut. Weniger nett finde ich die Tatsache, daR in der Gru-
selmar immer noch die gleiche: Spiel-Engine werkelt, die uns schon
vor zwei Jahren begliickt hat. Das heil3t, “Tote Winkel", die zu regel-
mégBigem Ableben fiihren, Gegensténde, die man nur per Zufall in
der hinterletzten Ecke findet und ein Inventory-Aktions System, das
ob seiner Umsténdlichkeit ganz schén nervt. Wen das schon in den
ersten beiden Teilen nicht gestdrt hat, darf furchtlos losgruseln.
Greenhorns sollten nicht ohne einen Proberitt starten.

dargeboten wird. Im Gegen-
satz zu den ersten beiden Tei-
len hat man hier deutlich zuge-
legt: Die geflirchteten “Toten
Winkel" finden wir jetzt nicht
mehr so oft. Am “Objekt-hand-
ling” wurde dagegen nichts
verandert. Immer noch schal-
ten wir auf einen gesonderten
Bildschirm um, wahlen dort
einen Gegenstand aus und
konnen dann, zurtick in der
Spielwelt, die entsprechende
Handlung ausfihren. Ist Ed-
ward unbewaffnet, missen wir
uns mit Handen und FuRken
wehren, sonst steht reichlich
Meuchelmaterial fir die diver-
sen Untoten zur Verfiigung.

Und morgen werde ich Deputy:
ein Sheriffstern am Kragen

Miezekatze: vom lokalen Schamanen in einen
gemeinen Gebirgspuma verwandelt

Grusel frei!

Held Edward darf
wieder mit den
Zahnen klappern,
endlich eine
Winchester
benutzen und unten
sogar als Marsch-
bauer aktiv werden.

Wer Wert auf harte Gefechte
legt, wahlt einen anspruchsvol-
leren Schwierigkeitsgrad, von
denen es insgesamt drei gibt.
Wer weit genug im Spiel vor-
dringt, wird von einem weisen
Shamanen in einen Puma ver-
wandelt und sprintet sogar
zeitweilig auf allen Vieren
durch das Abenteuer. vw

Grafik: 77%
Sound: 72%
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AuBerirdisch:
Die Alien-Basis
steht kurz vor
der Befreiung
durch unsere
Zeitreisenden

Let’s do the Time Warp again

annonfodder 2

s ie sind wieder da, die klei-
nen Mannchen mit den
ungemutlichen Maschinenpi-
stolen, den durchschlagenden
Granaten und den flinken Ra-
keten. In Cannonfodder 2 be-
fehligt Thr wieder eine groRe
Armee kleiner Sprites und die-
ses Mal fegt es Euch durch die
Zeitzonen der menschlichen
Geschichte. Angefangen im
nahen Osten, wo es Terrori-
sten auszuschalten gilt, geht's

Im Wiistenwahn: Im Nahen
Osten ist die Holle los

ins Chicago der 30iger Jahre
oder sogar in ein Raumschiff,
das wunderbdse Aliens in Be-
schlag genommen haben, und
das es natirlich zu befreien
gilt. Am Spiel ansich hat sich
so gut wie nichts geandert:
Wieder steuert |hr maximal
vier Séldner durch einen in alle
Richtungen scrollenden Par-
cours und muft alles Feind-
volk terminieren oder samtli-
che Hauser zum Einsturz brin-
gen. Natdrlich 1aRt sich Euer
Grippchen wieder in kleine
Einheiten aufspalten, falls lhr
nicht den gesamten Trupp ris-
kieren wollt. Die Missionen un-
terteilen sich dabei je nach Art
in mehrere Phasen, die einmal

yE2AVER

am Stick durchgespielt, das
Speichern des Spielstandes
ermoglichen. Wenige neue
Veranderungen gibt's jedoch
auch: So missen wahrend der
Missionen dieses Mal sogar
Knépfchen gedrickt werden,
und die Anzahl der unter-
schiedlichen Grafiksets und
der gegnerischen Sprites hat
betrachtlich zugenommen, was
fur etwas mehr Abwechslung
sorgt. Alles in allem werden
Fans in den Genul} eines un-
spektakuldren Nachfolgers
kommen, alle anderen sollten
jedoch dank des verwerflichen
Spielprinzips Vorsicht walten
lassen. Cannonfodder 2 ist lei-
der nicht gewaltloser als der
umstrittene und nicht mehr
erhaltliche Vorganger. kn

Grafik: 60%
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Artikel PC (0] AMIGA
5th Fleet 89,95 - -
11th Hour - iV

Aces of the Deep 8995 8995

Atross the Rhine iV 99,95

A-Qodim 1 8995 8995 -
Aloddin 79,95 - 79,95
Alien Legacy 8995 iV s
Alien Logic - Jorune 1 8995° 8995

Alone in the Dark 2 9995 99,95

Alone in the Dork 3 - 9995 -
Ambermoon iV 89,95
Apache - iV -
Armored Fist 8995 8995

Bat 3 59,95

Battle Bugs 89,95 .

Battle Drome 89,95 -

Battle for Jocob's Star - iV

Battle Isle 2 89,95 89,95

Battle lsle 2 Data 5995
Battlecruiser 3000 89.95° iV

Betroyal at Krondor 89,95 89,95

Bioforge 99.95° =
Blackhawk 79,95 - 79,95°
Blood Bowl 8995  89,95° -
Break Thru 69,95 - -
Bundesligo Manager 3 89,95 iV 89,95
Caribbean Disaster 89.95° 8995 79.95*
Cannon Fodder 2 79.95 - 79.95
Civilization 9995 = 89,95
Click & Ploy 19,95

Colonization 99.95 - 9995

Commander Blood . 89,95

Creature Shock 109,95

(rystal Coliburn 79,95* .

Cyberia - 109,95

Cyber War 119,95

Cyclemanio . 89,95

Cyclones 8995 8995

Dark Forces 99,95°

Dark Sun 2 89,95 89,95

Dawn Patrol 9995 9995

Death Gate - 99 95°

Death or Glory 89,95 89,95

Descent 89,95°

Die Siedler 1 89,95 59.95
Discworld 89.95° 99,95 -
JBoom? - Hellon Earth 109,95 99 95

Boom 2 Urilities - 49,95 -
Doppelposs 8995 8995 89,95
Dragon Knight 3 99,95*

Dragon Lore - 89,95

Dreamweb 89,95 B899 79.95
DSA 2 - Sprachdisk 39,95 iV -
DSA 2 - Sternenschweif 8995 8995 iV
DunEeonmusler 2 8995° 79,95°
Furth Siege w95 9995 -
Festatica 8995 8995 -
Hite 3 89.95° 8995 7995
Epic Pinball Vollversion 8995 8995 -
Erben der Erde 8995 29,95

EROTIK (D's (ab 18 J.) b 49,95

Eye of Beholder Deluxe (13) - 99,95

F-14 9995 109,95

Falcon Gold 3 109,95

Fontasy Empires 89,95 89,95 -
FIFA Soccer 79,95 89,95 59,95
Fighter Wing 8995 -
Flight Commander 2 89,95 - 3
Flight of the Amozon Queen  89,95°  B89,95° 79,95
Flight Unlimited 99,95* -
Front Lines 79,95* -

Front Page Sports Foatball ‘95 89,95

Front Page Sports Boseboll '95 89,95 99,95

Full Throttle 99.95°

Grondest Fleet 7995 8995 .
Hanse Deluxe 4995 4995 4495
Hardball 4 SVGA 8995 iV .
Harvester - 99,95

Hell 89,95
Hahlenwelt-Saga - 89,95

Incredible Mn(ﬂine ? 89,95 -

Indycar Racing Dota Disks 39,95 -

Inferno iV, 11995
International Tennis Open 89,95 B9,95

Jngged Alliance 8995 iV

Jozz Juckrabbit 89,95 8995 -
Jungle Strike 7995 7995 8995
Kings Quest Deluxe (1-6) 99,95 -

IrriOmer und Preistinderungen sind vorbeholten. Bis 200 DM Bestelly
umsonst, Post-Fxpress kestet 8,00 DM mehr, Sicherheitskorton +3 DM, [
wohlweise mit Post oder UPS! Wir ge

030/6946043

10.00-18.00 h Versandtelefon Sammelnummer

Spielnevheiten am lfdn. Band: 030/694 60 45

Fax-Line: 030/694 42 56 = BTX: *444421421# ]

Mittenwalder Strafle 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 62 i jote

100m vom U-Bhf GneisenaustraBe Versandzentrale und Softwor

Osterstrafle 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 9

300m vom U-Bht Osterstrafle - Softworetempel

TRUM FL] BHT% OR\G:‘“M'

- und Ladenpreise!

Artikel PC (0] AMIGA

Kings Quest 7 (Windows) - 99,95 -

Konig der Lawen 79,95 79,95

Knigil; of Xentar 89,95° -

Londs of Lore 2 iV iV

Lorry Deluxe (1-6) 99 95°

Legend of Kyrandia 3 89,95

Lemmings 3 6995 79,95 iV

Links 386 99,95 i.¥ -

Little Big Adventure iV 99,95

Lode Runner 8995 89,95

Lollipap 8995 B99S -

Lords of the Realm 7995 79,95 69,95

Lost Eden 8995 B89.95" 7995

Lothor Matthdus Super Soccer 89,95 8995

Magic Carpet 99,95

Maniac Mansion 2 99,95 10995

Master of Magic 9995 9995

Mechwarrior 7 8995 8995

Menzaberranzan 89,95 iV

Mighl & Magic Deluxe {3-5) 9995

Might & Magic Heroes 89,95

Monkey ksland 2 39,95 39,95 69,95

Monthy Phyton's . 89,95 -

Myst : 99,95

Noscor Racing 89,95 89,95

NHL Hockey 95 8995

Nibelungen 8995 9995

Noctrapolis (EA) 99.95°

Novastorm (Scavenger 4) 89,95

Oldtimer 8995

Qutpost 89,95 99,95

Panzer Generol 8995 8995

Pax Imperia 99,95

PGA Tour Golf 486 99,95

Phantasmagoria 109,95

Pinball Dreams Deluxe - 89,95

Pirates Gold 195 3995 -

Pizza Connettion 8995 iV 8995

Powerdrive 69,95 6995 6995

Privateer + Strike Commonder - 99,95

Quorantine 8995 8995

Ron Troiner 89,95 89,95

Rebel Assoult 89,95

Retribution - 89,95 -

Rings of Medusa Gold 8995 89,95 7995

Rise of the Robots 89,95 89,95 7995

Romance of 3 Kingdoms 3~ 99,95"

S.UB. 89,95* iV 79 95°

Sam & Mox 99,95 109,95 -

SF 5.0 Div, Sceneries ob 49,95 -

Sim City 2000 9995 109,95

Slip Stream 89,95

Space Federaion 89,95* -

Space Quest Deluxe (1-5) - 99,95

Space Simulator 1.0 9995

Stor Crusoder 89,95 89,95

Stor Reach 99 95° :

Star Trek - Deep Space 9 99,95*

Stor Trek - Interactive Guide - 119,95

Star Trek - Judgement Rites 99,95 i Y.

Star Trek - Nex! Generation 99,95

Stor Trek - Starfleet Acodemy 99,95°

Stor Waors Screensaver 69,95

Stonekeep . 99,95*

Subwar 2050 99,95 9995

Syndicate 8995 9995 69,95

System Shock 8995 8995 -
me Pork 8995 8995 69,95

Tie Fighter 109,95 iV

Tie Fighter Data 49,95

Transport Tycoon 9995 9995

Triconderoga iV

Uifo + Master of Orion 89,95

Ultima 7 Deluxe 119,95

Uliima 8 indl. Speechpack 19,95 -

Under a Killing Moon 109,95 -

Universe 7995 - 89,95

US Navy Fighters (EA) - 99.95

V for Victory 5 (at Sea) 99.95° 5

Virluoso 89,95°

Wacky Wheels 1995 7995

Waoreroft 8995 89,95

Wing Commander 1+2 Deluxe - 79,95

Wing Commander 3 - 119,95

Wing Commander Armada 79,95 89,95

Wings of Glory - 89,95

X-Wing 99,95 7995

Tephyr - 8995

nen wir 10,50 OM Versandkasten, ob 200 OM ist der gor
t+3 DM. Bai Vorkosse -50% § I

Berlins einzig wahre Dimension fi
Computergames - Uber 5000 lieferbare Artikel
Berlin es Lager - Heute bestellt, gestern
geliefer Himm?is:he Preise und gotflicher
zum Anfassen - UPS-Versand
Probieren und Staunen.

etempel

(nur Laden-
telefon)
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Mensch gegen
Biest: Wer die
besseren Karten
hat, entscheidet
sich erstim
Kampf

Die spinnen, die Gotter

Hammer of Gods

s ie sind als marodierendes
Volkchen in die Geschich-
te eingegangen und jetzt ver-
suchen sie auch, den PC zu
erobern. Doch leider kann man
nicht sagen, daf die Wikin-
ger dieses Mal Glick haben
werden.

In Hammer of Gods bewe-
gen wir unsere Trupps zu
Lande und zu Wasser, wobei
sich mit jedem Zug mehr und
mehr von der uns umgeben-
den Landschaft enthillt. Wir
kénnen Blindnisse schlief3en,
Handel betreiben oder einfach
versuchen, unserem Gegner
die Gurgel durchzuschneiden.
Dazu steht uns eine Vielzahl
unterschiedlicher Gefolgsleute
zur Verfligung, die nur darauf

Das Erobern lag ihnen im Blut:
Die Wikinger auf grofier Fahrt

wartet, Stadte zu erobern und
auszuplindern. In diesem
Spiel hat man Rollenspielele-
mente mit einem Management-
spiel verkniipft, so daR kriege-
risches Geschick alleine nicht
ausreicht, um schlief8lich den
Ostseeraum von allen Mitkon-
kurrenten zu saubern.

Man kann sich zwar erobe-
rungstechnisch relativ gradlinig
nach oben arbeiten, wer aber
auf die Idee gekommen ist,
dies auch noch mit diversen
Aufgaben zu verknupfen, der
sollte wegen Behinderung des
Spielspales aus dem Verband
der Programmierer ausge-
schlossen werden. Denn
eigentliches Ziel ist es, an
Odins Tafel zu speisen. Dazu
mufl man sich einen ganzen
Stammbaum nach oben kamp-

90

fen, wobei man einen Gott
nach dem anderen abhaken
mult. Jeder hat schlieldlich
eine andere Aufgabe fiir Euch
parat. Da gilt es, in Kloster zu
erobern (obwohl einem das
taktisch im Moment Uberhaupt
nicht in den Kram passen
mag), mit bestimmten Feinden
Frieden zu schlief3en (vielleicht
gerade dann, wenn man ihn
gerade in die Knie gezwungen
hat), oder man bekommt im
schonsten Feldzug den Be-
fehl, eine Handelsroute aufzu-
bauen.

Im groRen und ganzen ist
Hammer of Gods ein recht
kurzweiliges Spiel. Wer aber
die Wabhl hat, sollte zu Masters
of Magic greifen. ps

Grafik: 59%
Sound: 49"/

Mach’s noch einmal ...

Casties 2 CD

Im Normalfall machen ge-
wiefte Spieler um Program-
me mit einem “Deluxe”-, “Gold"-
oder “Enhanced”-Zusatz einen
grofien Bogen:

Oft lauert hinter dem vielver-
sprechenden Titelanhangsel
ein nur mafig bis uninspirierter
Aufguld des Originals. Im Fall
von Interplays Castles 2:
Enhanced sieht dies nicht
ganz so duster aus. Zwar hat
sich am Originalspiel nichts
geandert, aber das Drumher-
um wurde tiichtig aufgebohrt.
So gibt’s jetzt eine kleine “Film-
bibliothek” (ber berihmte
Schlésser und Burgen. Video-
sequenzen informieren den
kinftigen SchloRherrn Gber die
Einzelteile (Burggraben, Tir-

JEST

So soll unsere Burg mal
aussehen: wie Conwy Castle

me, Zugbriicke) und Wissens-
wertes zum Thema Burgbau.
Ahnlich wie in einem Doku-
mentarfilm, fihrt ein Sprecher
(komplett in Englisch) den
Betrachter — also uns — durch
die verschiedenen Filmpassa-
gen. Habt lhr geniigend Infos,
koénnt Ihr ins Spiel einsteigen:
Auf einer Landkarte (ibernehmt
lhr eine Provinz, lafkt Rohstof-
fe abbauen, Soldaten rekrutie-
ren und Nachbarn ausspionie-
ren. Wollt Ihr eine Burg bauen,

So sieht dann das
eigentliche

Spiel aus: Seit 93
gleichgeblieben

wird auf den 3D-Editor umge-
schaltet. Hier versucht Ihr
Euch selbst im Schlofidesign
oder ladet einen fertigen Bau-
plan. Bei besonderen Ereig-
nissen wird ein kleiner Film-
schnipsel eingeblendet — beim
Original liefen diese nur in
einem Minifenster, bei der "ver-
besserten” Fassung sind die
Filme im Hauptfenster zu se-
hen. Ebenfalls neu sind 3D-
Sequenzen aus dem Burg-
inneren.

Ein Superspiel war und ist
Castles 2 nie gewesen. Das
Videoleckerli, mit einem “briti-
schen” Burgflhrer ist nett und
informativ. Auf das Spiel selbst
haben diese Infos jedoch keine
Auswirkung. mh
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FBI-Allerlei

Flash Traffic

r U.iha?abm.n Ciwil 'De?'.' What's the usﬁius T:lf ejuac.“ ion plans?

3. How much time do we have?

Die Qual der Wahl: Je nach Antwort, geht's weiter oder auch nicht

D as Zauberwort heilt
MPEG und die Spiele-
branche kommt nicht aus dem
Knick. Return to Zork war
mehr recht als schlecht, und
Dragons Lair entzieht sich mitt-
lerweile wohl jeglicher Kritik.
Allein Crystal Dynamic’ The
Horde (liegt der ReelMagic Lite
bei) kann Uberzeugen. Aus
Mangel an guten Spielen greift
sich ReelMagic-Hersteller Sig-
ma nun selbst unter die Arme
und entwickelte mit Tsunami
Media den interaktiven Spiel-
film Flash Traffic — natlrlich
- unter Ausnutzung der MPEG-
Qualitaten. So ist Flash Traffic
auch kein wahres Adventure,
sondern eine Aneinanderrei-
hung von MPEG-Filmen, deren
Reihenfolge Ihr bestimmt.
Euer Ego versetzt sich dabei
in die Rolle eines FBI-Agenten,
der in L.A. eine Wasserstoff-
bombe finden sollte. Nichts
leichter als das, denkt man
sich, doch das Bombchen wur-
de von einem Grippchen Ter-
roristen irgendwo eingegraben
und sprengt in 24 Stunden die

She’s alive. barely. This is Unit 2. | need o

wihole hing s heading south. What do uou Y fo

Da hat man unseren Lockvogel erstochen und der
Stecher ist uns mal wieder entwischt

Stadt mitsamt aller Hollywood-
Stars in den Himmel. lhr seid
jetzt der Mann, an dem das
Leben von Millionen Menschen
klebt und so macht |hr Euch
auf, die Bosewichte dingfest zu
machen und die Bombe zu
entscharfen. Dazu durchwihit
Ihr Aktentaschen, befragt den
CIA, quetscht zwei festgenom-
mene Terroristen aus und
schickt SWAT-Teams durch
die Gegend, um hie und da

Hier stehen wir wieder vor der alles entscheidenden
Frage “Spiel oder Film?". “Flash Traffic” ist ein mehr
oder minder interaktiver Zusammenschnitt mehrerer
Szenen, wobei sich die Interaktivitét auf das simple
Anklicken von Sétzen reduziert. Das hért sich
alles total unspannend an und das ist es auch,
wdre da nicht die recht nette Story. Wir wollten
doch schon immer FBI-Agent spielen und ganz
L.A. vor einer Wasserstoffbombe retten. Das
technische Drumherum wirkt, dank MPEG-Qua-

Gemein:

Wir beobachten
unser ausgezogenes
Opfer durch das
Fenster - typisch FBI

litéit, recht gelungen, auch wenn die Filmszenen samt Schauspieler
des dfteren einen eher unfreiwillig witzigen Touch haben. MPEG-
Fans werden also nach monatelanger Abstinenz wieder bedient, alle
anderen schauen charmant weg: “Flash Traffic” ist eine auf Dauer
nervige Klickerei, fiir die sich die Anschaffung der Karte nicht lohnt.

Leute festzunehmen. Als Kom-
munikator steht Euch ein Kol-
lege zur Seite, mit dem Ihr
Euch standig unterhaltet und
dem lhr Anweisungen gebt,
denn nur durch ihn steuert |hr
den Film. So gibt's eine Film-
sequenz, danach eine Liste
verfigbarer Anworten oder
sonstiger Satze und, je nach-
dem wie |hr entschieden habt,
kommt das nachste Filmchen,
und die nachsten Satze dlirfen

Beweise sind alles: Die blaue Unterwésche fiihrt
uns zur tickenden Atombombe

angeklickt werden. Vertut lhr
Euch in den Ermittlungen,
fliegt auch mal die Stadt in die
Luft oder Ihr werdet mit Eurem
Kumpel von den Terroristen ge-
rostet, doch mittels eines ge-
speicherten Spielstandes darf
so oft wie notig wiederbegon-
nen werden. Solltet Ihr kein
Double-Speed-Laufwerk besit-
zen, gibt's Probleme mit dem
Sound und lhr schaltet am be-
sten den Textmodus ein.  kn

MPEG-Karte erforderlich

100 DM

Grafik: VGA ‘
Sound: Soundblaster,
Pro Audio
 Festplatie: 2 MByte
Prozessor: 386er
RAM-Bedarf: 4 MByte
Steuerung: Maus




test

Ave Centaur!
Mit dem
Flitzebogen
gegen den
verdutzten
Halbmenschen

Die Suche nach Freitag

Robinsons
Requiem

Wenn der Lebensraum
auf unserer guten Mut-
ter Erde knapp wird, greift die
Regierung zu ungewéhnlichen
Mafnahmen: Potentielle Er-
denburger werden auf einen
Gefangnisplaneten im All zur
Bewahrungsprobe ausgesetzt.
Wer hier lange genug Uberlebt,
darf auf den “blauen Planeten”
zurtick. In einer feindlichen 3D-
Welt, in denen Abgrinde, wil-
de Tiere, Nahrungsprobleme
und andere “Insassen” das
Aus flir Euer Haftlingsleben
bedeuten kénnen, habt |hr nur
Euren Mini-Computer zum

Neue Intro- und Zwischen-
sequenzen auf der CD-ROM

Freund. Der unterrichtet Euch
standig Uber Euren Gesund-
heitszustand. Neben Erkaltun-
gen habt Ihr mit Knochenfrak-
turen, Vergiftungen und Infek-
tionen zu schaffen, die schon
mal die Selbstamputation
Eures Beines erfordern kon-
nen. Zehn verschiedene Land-
schaften stellen unterschiedli-
che Anforderungen an Euren
Uberlebensgeist. Lediglich mit
einem Erste-Hilfe-Kofferchen
ausgestattet, mufdt Ihr selbst
fur Kleidung, Jagdwaffen und
weitere Ausrustungsgegen-
stande sorgen. Als Jager und
Sammler werdet |lhr schnell
findig: Von der Keule bis zur
Laserwumme ist friiher oder
spater alles im Angebot. Die
3D-Ansicht erinnert an Coman-
ches Voxel-Welt und scrollt in
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alle Richtungen. Alle Aktionen
werden Uber eine lcon-Leiste
am rechten Bildschirmrand
gesteuert. Gegner vertrimmt
Ihr im Echtzeitmodus. Trotz
der innovativen ldee und einer
echten Spielherausforderung
hinterlaidt die eher laue techni-
sche Umsetzung einen nur
malig guten Gesamteindruck.
Den kdnnen auch das ausfihr-
liche Intro, die Filmsequenzen,
die deutsche Komplettsynchro-
nisation und der Kampfmodus
gegen andere Robinsons in
der CD-ROM-Variante kaum
verbessern. fh

Schwie\!;j?k tsgrad

Besonderheiten:

Zirka-Preis

Ganz schon detailliert

System

s ie machen es uns nicht
leicht, die Jungs von Ori-
gin. Wer in den vollen Genuf
dieser sehr schonen CD-ROM-
Version kommen mochte, soll-
te seinen Rechner mit 8 MByte
RAM fahren. Daflr wird dann
auch einiges geboten. Alle
Spielgrafiken darf man in Su-
per VGA (640 x 400 und 640
x 480) geniellen, vorausge-
setzt zu Hause steht ein Penti-
um, sonst wird’s arg ruckelig.
Fir langsamere Rechner mit 4
MByte RAM stehen die VGA-
Auflésungen 320 x 200 oder
320 x 400 zur Verfligung. Alle

Man spricht Deutsch: Alle Texte
gibt’s jetzt fertig iibersetzt

Logs und E-Mails werden
wahlweise auf Deutsch oder
Englisch gesprochen. Dazu
gibt’s erweiterte Zwischen-
sequenzen und Intro- und
Extroszenen. Wem das immer
noch nicht reicht, der darf sich
auf drei neue Minispielchen
freuen. Aufer den Namen
“Wing0", “15” und “Trioptoe”
sei an dieser Stelle nichts

Hochaufldsende
Photosynthese:
Das satte Griin
der Ruheoase in
dichtgedréngter
Super-VGA-Pixel-
pracht.

verraten. Abgesehen von die-
sen Verbesserungen kommt
lhr in den Genuf} eines der
besten Spiele des vergange-
nen Jahres. Diverse Etagen
einer Raumstation missen be-
sucht werden, unzahlige Mon-
ster werden dabei getilgt,
reichlich Puzzles gelost und
nebenbei schauen wir noch im
Cyberspace vorbei. Besitzer
von schnellen Rechnern soll-
ten sich deshalb ganz klar
fur die CD-ROM-Version ent-
scheiden, alle anderen sind mit
der Diskettenvariante ebenso
gut bedient. VW

e flannl-
eitsgra

Schwierig

Zirl(a-PreJi
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Mit eiserner Faust

Kingdoms of
Germany

ZWEi Dinge braucht der
Mensch in diesem Spiel:

Rohstoffe und Soldaten. Denn
genaugenommen ist King-
doms of Germany ein Spiel mit
zwei Aspekten. Da muld zuerst
einmal dafiir gesorgt werden,
dafl die Untertanen nicht mit
leerem Magen tatenlos in der
Gegend herumstehen. Und
zum anderen solltet |hr Eure
Krafte darauf verwenden, den

Nachbarn Grund und Boden
streitig zu machen. Dazu ste-
hen Euch insgesamt acht
Truppentypen mit unterschied-
licher Durchschlagskraft zur
Verfiigung. Angefangen vom
Schwertkampfer Uber den Rit-
ter bis hin zum Champion ist
alles dabei. Finanzielle Ein-
kiinfte, die unbedingt notwen-
dig sind, um diese Herren zu
rekrutieren und zu bezahlen,
erzielt Ihr durch di-
verse Steuereinklinf-
te. Habt Ihr genug
fiir einen Feldzug
beisammen, dann
koénnt Ihr der Nach-
barschaft auf die

Haben wir unsere
Kapazitdten auch aus-
genutzt? Hier kdnnen
wir es iiberpriifen

DIB Kumgrelche Deutschlands

Pelle ricken und versuchen,
ihnen das eine oder andere
Territorium abzujagen, um es
dann dem eigenen Geltungs-
bereich einzuverleiben.
Kingdoms of Germany erin-
nert ungemein an Lord of the
Realms. Kingdoms of Ger-
many hingegen bietet im Ver-
gleich zum Konkurrenzmodell
im Battlemodus nur eine stati-
stische Anzeige, die das ganze
Geschehen ziemlich abstrakt
und langweilig darstellt. Hatte
man sich auf einen Schlach-
tenmenu eingelassen, das ein
wenig lebhafter ist (dabei ein
einfacheres, vor allen Dingen
visuelleres Management-Ment
eingebunden), kénnte man
vielleicht ja so etwas wie ein
wenig Spielspall empfinden.
So aber wirkt Kingdoms of
Germany recht lieblos zusam-
mengestoppelt ps

Grafik: 49%
Sound: 37?7 %
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Wir freuen uns auf Ihve Bestelung Lmeq
Telefon 0208/888612 |

[Telefcxx 0208/888712 |
Zmmemann CD-ROM# |

EIN BIT MEHR...!
Spiele |

| Aces of the Deep

DV 84,95 [ | Nattrlich haben wir anch fast | Kyrandia 3 DV 84.95
| | Bundesl. Manager 3 DV 69,95 . alle anderen Programme zu | Little Big Adventure DV 89,95
Colonization DV 89,95 | J absolut gtinstigen Preisen!!! ~ Magic Carpet DV 89,95
|c:m:m Shock DV 99,95 |5, G I | NASCAR Racing DV 84,95 |
| Cyberia DA 99,95 | ANZET LreMeral | oy uatioe DV 79,95
| Die Hoblenwelt-Saga DV 89,95 \ CD-ROM/DISK DA | System Shock Enb. DV 84,95 l
Doom 2 DA 79,95 | 79,95 | Transport Tycoon DV 89,95 |
Dragon Lore DV 79,95 | { Under & killing Moon DA 99,95
| DSA - Sternenschweif DV 79,95 | Blofo rge | US Navy Fighters DV 89,95 |
| Ecstatica DA 89,95 | CD-ROM DV Warcraft DA 79,95 |
| Inferno DV 99,95 84’95 Wing Commander 3 DV104,95
| King's Quest 7 D\’ 8095 | ‘Wings ufc|nn DY 84,95

} Bitte fordern Sie unsere e kosten-

1 lme Presliste an!
Anlull Movie Almanac ')9 95 [o-
| die scharfe Erotik-Datenbank

|
|K ‘ FID‘]k—CDImIII.EEGﬂA.hE‘I’l‘ 1
{ nachweis (Ausweiskopie)! ||

Erotk-CN's. hahen aber Angst

\lghl Wuich 2 89 95 ‘

‘A‘dvenl(m of Mikki Finn B9.95 |\ o1y gy minderwertige Ropes & Chains 39,95 ‘
| ‘Yop Movie von Starware - 2 CD's Warc ausmgeben” Fesseln & Ketten
| After Midaight 79.95 | hann empfehlen wir haen | Semsous Girls 3D 59,95 |
| Screen Saver() - heifies Teil ‘ A IN-Rilder (inkl 3N-Rrille!!) |
g pnsere Adudi-Sampler
Beverly Hills %0269 69,95 | : " { SEEDY-ROM Sixpack 239,95 |
Tcp Movie mit Diedre Holland | A Taste of Erotica 6 CD's mit fiber 29000(") Fotos 1
| Busty Babes 3 79.95 | "Virtual Vibrations"” | Sex CD-ROM 1 -3 je 34,95 r

| Unser Tip! Folos in Super-Qualital | | *Vivid Samplcr

| Carol Lynn: Hotel Bizarre 69,95 |
| 90 min. Video

' Danish Girls Exclusive
| Original danische Privatmodelle

| Danish Girls Only 142 je39,95 |Programm
| Privatfotos diinischer Madchen
Gar!: in Lack und Leder2 69,95
dsr 2. Teil der Fetisch-Rerhe
High Volume Nudes
500 High-CQuality-Fotos
| Night Watch 1

\ Advenmle um amerik. Wachgirls

\ \mtﬂmm Nuchnahme 9,95 DM:
| erbases (B Schack) 5.9 DM; ob einer |
| | Restelimmme van 250, DM erfolgt die
;Lw(ﬂmgmdmﬁrﬂ

\ode( alle dren

|J=der dieser Sampier enthalt

39,95 |viele Demoversionen der bes- | Guweet Cheeks 49,95 |
ten Erotik-C1)'s aus unserem

Hier konnen Ste sich selbst

von der Top-Onalitat dieser
| Prog,-mme uberzeugen

64,95 |Und das zum Prois von nur

»ss 19,95 DM/

| nber 2000 Bilder je CD
| Seymore Butts Adventure 99, 9&
| der absolute Top-Hit aus den USA |

fiber 1700 Bilder und 100 Amums.

| The Dream Machine 99, "‘ |

| interaktives Adventure - B |

: Touch me, feel me 69,95

| Einblicke in die "Lesbian Love” |

| lLracy, L love you 59,95 l
Fulm mt Top-Star ‘I'tacy Lords

XXX-treme 39,95 |
| Gber 1500 Bilder |

[Kem Ladenverkaul Selbsmbholung nach } |

49 95 DM lckebom mches Abaprache maglich
Imtamer und Premderngen wx’bdkltn‘ |

® 07569/92020 t.

5,2 CD
Aces of the Deep 76,95 79,95
Colonization 79,95 84,95
Dark Forces 79,95
Disk World 64,95 74,95
Kingdoms of Germany 59,95
Little Big Adventure 83,95
Magic Carpet 84,95
Master of Magic 79,95 79,95
Novastorm 69,95
Panzer General 64,95 64,95
Rise of the Robots 66,95 73,95
Sternenschweif 62,95 66,95
System Shock 67,95 75,95
Transport Tycoon 79,95 79,95
US Navy Fighters 79,95
Wing Commander3 94,95

Noctropolis CD 84, 95 Virtuoso CD 78,95
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Da strahit der
General-
Feldmarschall: Wir
besorgen uns
Nachschub

Hexfeld-Rommel

Panzer General

D ie heikle Thematik “Zwei-
ter Weltkrieg” ist der
Schauplatz der rund 50 Ein-
zelszenarien, in denen lhr
wahlweise auf Seiten der Ach-
senmachte oder der Alliierten
Eure Truppen befehligt, und
des umfassenden Campaign-
Modus, der Euch auf deut-
scher Seite durch den gesam-
ten Kriegsverlauf fihrt. Die
Reihenfolge der Szenarien
hangt hierbei von Euren Einzel-
erfolgen ab. Erreicht |hr Euer
Missionsziel nicht innerhalb
der vorgegebenen Zeit, ver-
sagt Euch das oberste Heeres-
kommando Spezialmissionen
wie zum Beispiel die Invasion
von England. Im Optionsmeni

Westward Ho: Wir blasen zum
Sturm auf Washington

stellt Inr neben dem Schwierig-
keitsgrad ein, ob Eure Fahrzeu-
ge neu betankt oder aufmunitio-
niert werden mussen und ob
Wettereinflisse eine Rolle spie-
len sollen. Nachschub und
Neueinheiten erwerbt Ihr mit
“Prestigepunkten”, die Ihr fir
errungene Teilsiege zugespro-
chen bekommt. Eure Einheiten
erhalten mit dem Kriegsverlauf
anwachsende  Erfahrungs-
punkte und kdnnen zudem auf
die neuesten Errungenschaf-
ten der deutschen Forschung
aufgeristet werden. So kann
es sein, dalt eine Einheit, die
zu Anfang des Krieges mit
Panzer-1ll-Fahrzeugen aus-
gerustet war, im entsprechen-
den Kriegsjahr Gber Konigsti-
ger verfiigt. Die Einheiten und
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deren Daten wurden von den
amerikanischen Designern
recht akkurat recherchiert,
geschichtliche Absurditaten
wurden allerdings nicht ausge-
lassen: Schlagt lhr Euch ex-
trem gut, kénnt Ihr mit Prototy-
pen wie Dorniers “Pfeil” zum
Sturm auf Amerika blasen. Die
CD-Version bietet Euch histo-
rische Zwischensequenzen
aus Wochenschauen und ein
Missionsbriefing in englischer
Sprache, jedoch mit uniber-
horbarem deutschen Akzent.
Jugendliche, deren historisch-
politisches Weltbild noch nicht
gefestigt ist, sollten diesem
Programm nur mit elterlichem
Rat zugeflihrt werden. th

Grafik: 61%
Suund: 66%

Karibisches Mah Jongg

Tendo

Wie nennt man ein Spiel,
bei dem man in einem
Haufen von Steinen immer
zwei herausfinden muf3, die
zueinander passen? Falsch, es
heift Mallihouana und ist nicht
die chinesische Version eines
verbreiteten Rauschmittels.
Bletchley versucht zwar,
Tendo als ebenso suchterzeu-
gend zu verkaufen, aber es ist
zu offensichtlich, dal man hier
einen ziemlich billigen Klau
vollzogen hat. Der einzige

Unterschied zum traditionellen
Mah Jongg besteht nur in der
Form der Steine und den ab-
gewandelten Symbolen. An-
sonsten hatte man auch ohne
weiteres den chinesischen

Mah Jongg oder nicht Mah
Jongg, das ist hier die Frage

Klassiker erneut auf den Markt
bringen kdnnen. Neben der
urspringlichen Bemusterung
der Steine habt Ihr noch die
Méglichkeit, kindgerechtere
Motive zu benutzen. Ganz Ver-
wegene spielen dabei mit
Wingdings (lhr wilt schon, den
Symbol- und Zeichensatz, der
bei jedem Textprogramm
gleich mitgeliefert wird). Es gibt
insgesamt vier Moglichkeiten,
Tendo zu spielen. Da st
zunachst einmal die Cam-
paign, bei der Ihr versuchen
muft, das Spiel in einer vorge-
gebenen Zeit zu gewinnen.
Random wiederum bedeutet,
dal} ein bereits geldstes Tendo
mit einer neuen Steinkombina-

Nein, wie siif}!
An eine
Kinderversion
hat man
auch gedacht.

tion erneut gespielt werden
kann. Die vorgegebene Form
bleibt bei dieser Variante be-
stehen. Im Challenge Modus
muf} man gegen einen compu-
tergesteuerten Gegner relis-
sieren, wahrend in der Netz-
werkvariante der Gegner aus
Fleisch und Blut sein kann.
Hierzu ist allerdings minde-
stens ein Windows 3.11 not-
wendig. Richtig Spalt machen
ja solche Spiele erst, wenn es
die richtigen Gerausche dazu
gibt. Leider waren Soundeffek-
te und Musik in diesem Spiel
komplette Fehlanzeige, obwohl
es eine Menlleiste gibt, tber
die man beides einstellen
kann. ps

Grafik: 47%
Sound: -




Pirates!

KA-50 Hokum

Die Briicke: Von hier aus darf auch ein AA-Gun bedient werden

D as Problem ist nicht neu,
stellt sich den Seefahrern
noch heute, und eine Lésung
ist nicht in Sicht: die Piraterie.
Vor allem in asiatischen Gewas-
sern machen schwerbewaffne-
te Piraten in Schnellbooten
Jagd auf Handelsschiffe aller
Art, und ehe die Kustenwache
etwas mitbekommen hat, sind
die Freibeuter wieder ent-
schwunden. Ein leidiges The-
ma, aber fur eine Simulation,
dank der Abstinenz des kalten
Krieges, eine willkommene
Abwechslung zu den etlichen
“Fang-den-Drogenbaron”-Sze-
narios. In Virgins KA-50 Ho-
kum befehligt Ihr eine Einsatz-
gruppe, stationiert auf einem
Basisschiff irgendwo in einem
asiatischen Atoll. Eure Aufga-
be ist es, mit acht zur Verfi-
gung stehenden Hubschrau-
bern die Piraten zu verbannen
oder besser noch ganzlich zu
vernichten. In der Mischung
aus Strategiespiel und Simula-
tion agiert Ihr hauptsachlich
von der zoombaren Karte
des Atolls aus, setzt hier die
Waypoints fur Euer Basisschiff
und legt Missionen fur die vier

Die Piratenbasis nach einem unserer
durchschlagenden Erfolge

Hubschrauber-Typen fest. Die
Missionen werden bei Bedarf
jedoch auch vom Computer
festgelegt. An Helis stehen
Euch sowohl der brandneue
und beste Kampfhubschrauber
der Welt, der KA-50 Hokum
als auch die MI-8 Hip, die AH-
1W Super Cobra oder die
Wetsland Army Lynx zur Ver-
fligung. Vor Missionstart ist es
Euch Uberlassen, die jeweilige
Mission selbst zu fliegen oder
einen Computerpiloten ins
Cockpit zu setzen. Die Bewaff-
nung der Maschinen ist Euch
dann auch Uberlassen. Habt
Ihr wahrend der Mission keine
Lust mehr, genligt es, den
Autopiloten ein-
zuschalten und
zur Karte zurtick-
zukehren — die
Mission wird vom

Einkaufs-
bummel:

Je nach Lust
und Laune darf
der Helicopter
bewaffnet
werden

An Bord des KA-50 argumentieren wir
auf kriegerische Weise

Ansichtssache:

lassen sich mal

Seit “Gunship 2000" standen die Rotoren im Hubschrau-
bergenre still: Keine verniinftige Simulation wollte das
Heli-Herz erfreuen. 1995 stehen hingegen gleich drei
Anwdrter auf den “Gunship™-Thron in den Startléchern.
“KA-50 Hokum” ist der erste Anwérter und hat
leider knapp verloren. Zwar ist die Mischung aus
Strategie- und Simulationselementen gelungen,
doch der nétige Kick wird vermil3t. Die Grafik
sieht vor allem in SVGA hiibsch aus. Die knacki-
ge “Gunship™Atmosphére wird dank der man- :
gelnden Missionsvielfalt und fehlender Auszerchnungs» oder Befor-
derungsmotivation nicht erreicht. Trotzdem spielt sich Virgins Kon-
kurrent fiott. Die Idee mit dem Einklinken in die Missionen ist zudem
einzigartig und beugt Langeweile vor. Hubschrauberexperten miis-
sen zugreifen, zumal die Konkurrenten langst nicht in Sicht sind.

Autopiloten so gut wie mog-
lich erflllt. Wer will, darf auch
in bereits fliegende Helis ein-
steigen und die Steuerung
Ubernehmen.

Grafisch gibt's wahrend der
Fliige Vektorgrafik plus Textu-
ren sowohl in VGA als auch in
SVGA. Die ublichen Perspek-
tiven, wie Auf’enansichten und
Raketenkameras, gehoren zur
Standardausristung und die
Spielstande lassen sich natdir-
lich jederzeit speichern. Schal-
ter fur Unverwundbarkeit und
unbegrenzte Munition finden
sich ebenfalls, ja sogar ein
Head-to-Head-Duell via Mo-
dem ist maglich. kn

Grafik: 74%
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Die Karte als Umschlagplaiz spielent-
scheidender Informationen
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Die AuBenansichten

wieder stufenlos um
den Rotor bewegen
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Der mit dem Dodel tanzt

Knights

of Xentar

F ur Nippons Spieledesigner
ist es keineswegs unge-
wdhnlich, Programme mit einer
gehorigen Portion Sex aufzu-
werten: In den Regalen fern-
Ostlicher Softwareshops ste-
hen jede Menge “erotischer”
Computerspiele. Einer der ab-
soluten Spitzenreiter in puncto
“nackte Tatsachen” ist die Rol-
lenspielserie “Dragon Knight”
(basiert auf einem Zeichen-
trickfilm). Mittlerweile gibt's vier
Teile der Reihe — Part 1, 2 und
4 allerdings nur in Japan.
Nummer drei ist jetzt unter
dem Namen Knights of Xentar
auch in den USA erschienen.
Verantwortlich ist die Firma
MegaTech, die sich seit eini-
gen Jahren darauf spezialisiert
hat, solche Fernost-Software
zu amerikanisieren. Die beiden
Erstlinge Cobra Mission und
Robolace gab’s hierzulande
nur als Importversion, mit
Knights of Xentar ibernimmt
die Firma Softgold den Ver-
trieb der MegaTech-Spiele in
Deutschland. Klassisch ist das
Szenario von Knights of Xen-

keine Rede sein. Im

tar: Titelheld Desmond (dem
Ihr beim Spielstart einen eige-
nen Namen verpassen konnt)
mul mit zwei weiteren Helden,
die im Verlauf des Abenteuers
zu Euch stoflRen, das Land
Xentar vor dem bosen Damo-
nen Deimos befreien. Der
Neueinstieg in die Serie wird
durch einen Kunstkniff ge-
wahrt: Desmond leidet an Ge-
dachtnisschwund, und kann
sich weder daran erinnern, wer
er ist, woher er kommt, was er
in Xentar macht und wohin er
soll. Erst im Spielverlauf |iftet
sich das Ratsel um Desmonds
Herkunft. Zwischendurch er-
scheinen besondere Fiimse-
quenzen, in denen Aufgaben
und Story erklart werden. Je
nachdem, welche Version (ab
13 oder ab 18 Jahren) Ihr habt,
sind die Sequenzen mehr oder
weniger deftig.

Spielerisch ist Knights of
Xentar eine Mischung aus Rol-
lenspiel und Actionadventure:
Per Mausklick oder Tasten-
druck steuert Ihr Desmond und
Kollegen durch Stadte, Dunge-

Man kann es drehen und wenden wie man will: “Knights
of Xentar” alias “Dragon Knight 3" erscheint zwei Jahre
zu spét. Derweil Nippons Nippelbeschauer sich bereits
mit dem vierten Part (genial) vergniigen, bekommen US-
und Eurosexisten olle Kamellen vorgesetzt.
Zwar metzeln sich die meisten Spieler

. wahrscheinlich ohne zu zdgern (“Kommt da

' noch eine Szene?”) bis zum Finale vor, aber
von Abwechslung (ab 13 Jahre) oder gar
ekstatischer Erregung (ab 18 Jahre) kann hier
Gegenteil: Bei den meisterr NR-18-Update-

Bildern verhalten sich wichtige Schwellkérper wie bei 10 Grad unter
Null. Das Blut kommt weder in Wallung, noch da hin, wo es hinge-
hért. Die Zwischengrafiken haben einen gewissen stilistischen Reiz,
spielerisch und vor allem erotisch bot der Megatech-Oldie “Cobra
Mission” jedoch deutlich mehr Gehalt. In Kampfe kann man nur ein-
geschrdnkt eingreifen, einzelne Auftrdge laufen immer nach dem
gleichen Schema ab, und selbst ungetibte Monsterkiller haben Des-
mond in viel zu wenig (Spiel)-Stunden zum Ziel gebracht.

Stallion
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Kurz vor Schiui: Unsere Heldencrew ist
komplett und gut ausgestattet
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Luna! It's you! Are youm all right

Nackt: Nur in der Version "ab 18" sind die
Damen leicht hekleidet

Kédmpfe sind
von der Seite zu
sehen (links)

In Stadten oder
Dungeons wird auf
eine Draufsicht
umgeschaliet
(unten)

ons und eine Oberwelt, die aus
der Vogelperspektive gezeigt
wird. Via Men( lait sich der
Blickwinkel auf eine 3D-Varian-
te (von schrag oben) umstel-
len. Fir jeden Charakter gibt's
verschiedene rollenspieltypi-
sche Werte, die durch den
Neukauf frischer Ausrlstung
und Beférderungen verbessert
werden. Kampfe mit Monstern
werden von der Seite gezeigt
und laufen (fast) automatisch
ab: In einem Menu wird einge-
stellt, welche Kampfweise der
jeweilige Charakter anwenden
soll (offensiv, defensiv, usw.)
und welches Monster (das
starkste, schwachste) als er-
stes angegriffen wird. Derweil
die ersten beiden Helden in
der Truppe mit Waffengewalt
auf die Gegner eindreschen,
kann nur der letzte Charakter
mit Magie hantieren — hier
greift lhr in den Kampf ein. lhr
sucht Euch die passende Zau-
berart aus vier verschiedenen
heraus oder pickt einen Ge-
genstand aus dem Gepéck.
Sind alle Feinde erledigt, gibt's
als Belohnung Geld, Erfah-
rungspunkte und gelegentlich
einen Gegenstand. mh

Hast Du aber groBe Ohren...der bise Wolf
steht auf Rotkdppchen .

AV
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Nachrichten aus
aller Welt:

Der Moderator
stellt den
Planetenchef vor

Neue Welten braucht das Land

Zephyr

Willkommen im 24. Jahr-
hundert: Trotz techni-
schen Fortschritts sind einige
der heutigen Probleme im Jahr
2365 ziemlich aktuell. So sind
naturliche Rohstoffe duRerst
knapp und gewaltige Firmen-
konglomerate priigeln sich um
die letzten Ressourcen. Damit
die Chancen flir jede Com-
pany gleich sind, veranstalten
die Konzerne eine Art Space-
Grand-Prix — die Firma, die
gewinnt, darf ein Jahr lang die
vorhandenen Rohstoffe nut-
zen. Als Pilot eines modernen
Kampfgleiters, dem Zephir,
flitzt |hr Gber acht planetare
3D-Rennpisten, um fiir Euch
und flr einen Sponsor die
Kontrahenten auszuschalten.

Der Sponsor machts: Wir fliegen
im Auftrag der Firma

Je nach ausgesuchtem Fir-
menpartner ist der Zephyr un-
terschiedlich ausgestattet. Der
Zephyr ist fir das Rennen mit
verschiedenen Waffensyste-
men (z.B. MGs und Lasern)
ausgestattet, die Ihr im Spiel-
verlauf durch das Aufpicken
von Extras verbessern kdnnt.
Punkte gibt's nicht nur fir
gedrehte Runden, sondern
auch fur abgeschossene Mit-
streiter und flr spezielle Auf-
gaben, die Euch Euer ausge-

wahlter Sponsor bei Rennbe-
ginn verrat. So furios der “Gla-
diator” auf das kommende
Rennen durch den hdmmern-
den und guten Sound sowie
die interessanten Strecken ein-
gestimmt wird, so enttduschend
spielt sich Zephyr letztendlich.
Die eigentliche Raserei zeich-
net sich durch ein Hochstmaf
an Hektik und Verwirrung aus:
Zu leicht verheddert man sich
bis zur Orientierungslosigkeit
im Gewirr der Gassen, geziel-
tes Feuern auf anriickende
Kontrahenten ist fast unmég-
lich — hastig wird auf alles
geschossen, was sich nur
irgendwie Uber den Bildschirm
bewegt. Wir spielen dann lie-
ber Descent! mh

Eintonig

Virtuoso

D er Mega-Musiker des 21.
Jahrhunderts hat nichts

Besseres zu tun, als sich vor
dem Medienrummel in eine mit
VR-Automat bestiickte Hotel-
suite zurlickzuziehen. Blond-
matte stehen dabei drei Wel-
ten mit jeweils 25 Unterlevels
zur Auswahl: Der Mars, eine
Unterwasserwelt und ein ver-
wunschenes Spukhaus. Unab-
hangig vom Ort lauft's spiele-
risch immer auf das gleiche
hinaus: Beidhandig auf alles
ballern, was sich bewegt, den
Schlissel zum Levelausgang
finden sowie Gesundheits-
Waffen- und Punkteboni sam-
meln. In diesem 3D-Ballerspiel,
in dem lhr Euch frei bewegen
kénnt, schaut Ihr dem digitali-

0b Schneemann oder Droid:
Gefahr erkannt, Gefahr gebannt

sierten Analogrocker Uber die
lederne Schulter. Mit lassigem
Huiftschwung stiefelt der Hiine
durch klaustrophobische Tex-
ture-Gange und weitlaufige
Auflengebiete. Beim SchielRen
geht Johnny Guitar in die Knie,
weicht er in Gangen dem
Kugelhagel aus, pref3t er sich
auch schon mal galant an die
Wand. Hilft das alles nicht
mehr, ziindet der Star kurzer-

Ein weiteres
Beispiel fiir die
inflationdre
Entwicklung von
3D-Ballerspielen
ala D*** (indiziert)

hand eine bildschirmfegende
Smartbomb. Bei einer Kehrt-
wendung dreht sich der Raum
um Euch, bis Euch schwinde-
lig wird. Die nach einem recht
einfachen Muster gestrickten
und Uberschaubar grolien
Level stellen Euch vor keine
wesentlichen Orientierungspro-
bleme, ganz bedréhnten Musi-
kussen hilft die aufgesammel-
te Areamap und der Radar-
Feindmelder. Habt lhr einen
Level absolviert, darf gespei-
chert werden. Blondies laut-
starke Balleraktionen werden
von den Klangen der unsigned
Band “Thai Dyed Suicide” gut-
gemeint untermalt, die das
Spiel aber auch nicht mehr
retten konnen. fh




test

Fred Corcorans Rache

World Cup Golf

E igentlich dachte man im-
mer, Golf sei der Sport der
Zahnarzte und anderer privile-
gierter Berufsstande. Doch
wieder einmal ist der Compu-
ter als der grofie Gleichmacher
auf der Bildflache erschienen
und gibt auch dem unbedarf-
ten Sportenthusiasten die
Méglichkeit, auf den besten
und bekanntesten Kursen der
Welt eine 18-Loch-Runde zu
drehen. Hyatt Dorado Beach
ist so ein Ort. Hier haben 1994
32 Zweier-Teams um die Kro-
ne des Golfsports gespielt.
Doch in der Regel sind wir alle
nicht ganz so versiert wie

Bernhard Langer oder Jack
Niklaus. Also heil’t es tben,
bis uns entweder die Puste
ausgeht oder wir nicht nur wis-
sen, was ein Birdie ist, son-
dern wie wir ihn auch am
besten schlagen.

Uber eine Reihe von lkonen
kénnen wir so ziemlich alles
einstellen, was flir unseren Er-
folg von einer gewissen Be-
deutung ist. Von der Fufstel-
lung uber den Anschnitt bis hin
zur Schlagerwahl (wo sich
selbst Profis den Rat ihrer
Taschenschlepper, den soge-
nannten Caddys, einholen)
kann alles Uber den Erfolg

wie ein neunzehntes Loch.

WORLD CUPGOILF
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Ubung macht den Meister: Hier kinnen wir unsere
Fertigkeiten im Abschlag und Putten verbessern

Welchen Schladger
hétten's denn
gern? Fiir den
weiten Abschlag
empfiehlt

sich natiirlich ein
Driver

Ich hatte eigentlich gedacht, dall zum Thema Golf mitt-
lerweile alles entwickelt worden ist, was wichtig ist.
Schaut man sich World Cup Golf an, weill man, daR das
stimmt. Nach dem tausendsten Golfspiel, das dem vor-
hergegangenen gleicht wie ein Ei dem ande-
ren, hat man einfach keine Lust mehr auf ein

| weiteres. Und wenn die Bedienung auch noch
schlechter ist als bei Links 386 Pro (zwei Jahre
alt und immer noch Standard!), dann é&rgert
man sich sogar noch. Die Vielzahl der Bedie-
nungsikonen verwirrt nicht nur, ihre Handhabung ist auch recht un-
bersichtlich. Statt tiber eine einzelne Tastenleiste Fullstellung,
Anschnitt und Schldgerwahl zu steuern, muf3 hier erst noch
umstandlich auf ein Fenster geklickt werden. Und die Schlaganzeige
ist schén bunt, sonst aber nicht unbedingt ein Ausbund an Klarheit.
Auch hier hat man schon leichter bedienbare Steuerelemente gese-
hen. Von der grafischen Aufiésung will ich gar nicht mal sprechen.
Es gibt Golfspiele mit einem geringerem Festplatten- und Speicher-
aufkommen, die schéner aussehen. Wer so etwas sammelt, sollte
sich World Cup Golf zulegen. Ansonsten ist dieses Spiel iiberfliissig
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Haben wir den
Schldger ausgewdhlt
und die Windrichtung
beriicksichtigt,

dann diirfen wir
zuschlagen

Alle ndtigen Informationen erhalten wir iiber verschiedene Meniifenster

oder Milkerfolg eines Abschlags
erfolgen. Ein wenig futteln
kann man auch. Wem der
Wind zu heftig ist, der kann
von vorneherein die Wetterbe-
dingungen so zusammenkon-
struieren, dal er eine hohere
Trefferquote hat. Man sollte
sich aber nicht zu sehr an sol-
che Annehmlichkeiten gewoh-
nen, denn im richtigen World
Cup of Golf haben wir solche
Mdéglichkeiten nicht. Hier be-
wegen wir uns namlich als
Profi unter Profis. Ihr kénnt
zwar jedes beliebige Team
gegen jede verfligbare Mann-
schaft austauschen, einfacher
macht man es sich damit aber
auch nicht. Mochtet |hr aber
einmal als Deutscher gegen
Osterreich (oder umgekehrt)
spielen, dann kénnt |hr Euch
diesen Spal} gbnnen.

Es soll ja Leute geben, flr
die ein Wettbewerb reicht, um
schon genug zu haben. Speziell
fiir diese Spieler hat US Gold

WORLDCURGOLE
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Wir basteln uns einen Champ: Zu Anfang geben wir
unserem Spieler einen Namen

etwas besonderes parat, nam-
lich eine umfassende Liste von
finfzehn weiteren Turnieren.
Hier kann man sich aussu-
chen, was einem gerade be-
hagt. SchlieBlich sollte man
meinen, daf sich auf zwei CD-
ROMs etwas finden 1aRt, was
Euren Geschmack trifft. ps



COmpuserve. Internet, America Online,
Genie — klangvolle Namen von welt-
weiten Netzwerken, die es schon seit eini-
gen Jahren gibt, die allerdings erst seit
wenigen Monaten in aller Munde sind: Die
Information-Highways lauten, wenn's nach
Multimedialisten und obercoolen Szene-
checkern geht, eine neue Ara, nicht nur
der Kommunikation, sondern des mensch-
lichen Daseins, ein. Ob Cyberpunk,
Cybersex, Cyberzock oder Cyberbummel
— Hauptsache verdrahtet, irgendwie
“connected”, vernetzt — aber auf jeden Fall
sehr cool und total hip. POWER PLAY hat
sich mal wieder aufgerafft, Kraut von fau-
len Riben zu trennen und ist beim frohli-
chen Jackheadden rund um den Globus
auf sehr viel Mull, aber auch sehr viel
Interessantes gestolien.

Die Konkurrenten

Die brennende Frage “Fur welches Netz
entscheide ich mich?" kdnnen wir auch
heute noch nicht beantworten (wir tendie-
ren allerdings stark zum “Telefonnetz”),
trotzdem hier ein kleiner Uberblick iiber
weltweite Info-Netze mit Deutschlandan-
schluf?. Als erstes fallen die kleinen, aber
recht witzigen Netze “America Online”,
“Prodigy” und “Genie” weg, da bislang in
Deutschland nicht verfligbar (America
Online plant die Einfihrung in Europa).
Bleiben also noch Compuserve und das
Internet. Compuserve, das weltweite
“Modem”-Netz, bietet viel Information, viel
Bummelspal}, einen netten Mail-Service,
aber leider keine grofle Zukunft. Die
Modem-Hirde |ait Benutzer vor groRen
Datenmengen zurlckschrecken, und
Compuserve mufy sich fur die Zukunft
etwas einfallen lassen, sonst wirkt das
Netzwerk in nicht allzu langer Zeit
antiquiert.
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Info-Highway?

. Datenautobahn?
Netsurfen? Das sind alles
tolle Schlagworte, nur
wissen die wenigsten
etwas damit anzufangen.
POWER PLAY hat sich
umgeschaut und macht
aus Euch, wenn Ihr wollt,
einen echten Netsurfer ...
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Extravagant und abgehoben: das
NetMagazin "Intrri Nrrrd” fiir Unermiidliche

Damit wir uns nicht falsch verstehen:
Das Internet, als erstes Long-Distance-
Network bereits seit 1969 lauffahig, ist
wesentlich alter als alles Vergleichbare.
Damals wurden die netten und legen-
daren Worte “Do. it to it, Truett” von San
Francisco zur Uni in LA durchs Netz
gejagt und lauteten die Geburt des Inter-
nets ein. Bis Anfang 1993 war das Inter-
net an sich auch Compuserve & Co. klar
unterlegen. Ein stinklangweiliges
“Prompt”, keine grafischen Finessen und
fast totalitare UNIX-Abhangigkeit machten
das Netz allein fur Universitaten, For-
schungsstatten und Firmen interessant,
die viele Daten austauschten. Hier liegt
auch die Starke des Internets: Keine
Modembarrieren — das Internet ist ein
“echtes” Netzwerk mit unzahligen Servern,
das auch mit der Geschwindigkeit eines
“echten” Netzwerks arbeitet (es sei denn,
es ist gerade mal wieder Uberlastet) und
so vernunftige Datendurchsatze ermog-
licht. Fir den normalen Verbraucher war
das Internet bis Anfang der Neunziger
eher uninteressant, da Privatpersonen sel-
ten einen Server plus Standleitung unter
dem Schreibtisch stehen hatten.

Selbsternannte Insider reden von den
drei groflen “Stages” des Internets. Stage
1: Bis Mitte der Achtziger war das Internet
oder auch Arpanet ein kleines Netzwerk
mit knapp 2000 Usern. Stage 2: Dank der
Popularitat des Standardprotokolls TCP/IP
(Internet Ubertragungsstandard) steigen
ab 1984 Vereinigungen wie die NASA
oder das Dept. of Energy der USA mit ein,
und innerhalb der nachsten 8 Jahre stieg
der Stamm der Benutzer von 2000 auf
uber 1 Million. Stage 3: Ab Anfang der
Neunziger explodierte der Benutzer-
stamm, dank E-Mail-Popularitat, fetzigen
Newsgroups, FTP-File-Bereichen (Datei-
en aller Art zum Downloaden) und WWW
(World Wide Web) rasant an. Experten
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rechnen damit, dalk innerhalb

~ HotWired: New Thinking for s New Mediom
File Edit View Go Hookmarks Qptions Directory

der nachsten 5 Jahre die 100-
Millionen-Hirde genommen

IHEE

lang allerdings fast optimalste und in
unseren Augen beste Losung
kommt von Marc Andreessen selbst.

wird.

Zeit firs Web

Im Januar 1993 veréffentlich-
te ein Team um Marc Andrees-
sen vom NCSA (National Cen-
ter for Supercomputer Applica-
tions) das Tool Mosaic. Doch
was war Mosaic? Das Pro-
gramm ist ein sogenannter
World-Wide-Web-Browser. Das
World Wide Web (WWW) exi-
stierte schon seit einigen Jah-

ENTURES LTD. ALL RIGHTS RESERVED

Nachdem Marc sich im April 1994
mit Jim Clark, dem Griinder von Sili-
% % con Graphics zusammengetan und
die Mosaic Communications Corpo-
ration gegriindet hat, werkelte man
am ultimativen Webber. Jim Clark,
seines Zeichens Ex-SGI-Bol}, konn-
te die SGI-Misere nicht langer mit
ansehen und wollte einen Rechner
mit den Leistungsmerkmalen einer
SGI zu einem PC-Preis fur SGI
bauen, doch die anderen SGl-Bosse
schoben diesem Unterfangen einen
Riegel vor.
“Es ist definitiv maglich, einen sol-

ren und wurde von einem Team
des European Particle Physics
Laboratory (CERN) unter der
Leitung von Tim Berners-Lee
ins Leben gerufen, um die

chen Rechner und die dazugehori-
gen Chips zu bauen, doch SGI will
nicht in den Consumermarkt, son-

dern weiterhin das High-Tech- und

Kommunikation zwischen den

Hochenergie-Physikern dieser
Welt zu erleichtern. Das WWW
ist das erste universelle Netz-
werk, das auf der Basis von
Hypertext-Links und grafischer
Benutzeroberflache arbeitet.
Das heil3t, dal3, wie wir es mitt-
lerweile von Multimedia-Produk-
ten (Cinemania) gewohnt sind,
mehrere Seiten durch Begriffe
miteinander verknlpft sind.
Lesen wir zum Beispiel ein
Dokument und es erscheint ein

Sngle
Figrit for Benefis

EYEZX

High-Cost-Flair behalten und so
blieb mir nichts anderes, als das
Handtuch zu werfen” wettert Clark.
Er hatte zwar das Know-how, solche
Chips zu entwerfen und wurde SGI
damit kraftig in den Allerwertesten
treten, doch die Zukunft sieht Clark
wie viele andere Branchenkenner im
Internet. So flossen die Qualitaten
von Andreessen und Clark in die
Entwicklung von Netscape, dem bis-
lang feinsten WWW-Browser.
Neben der unglaublichen Absturzsi-
cherheit bietet Netscape im Gegen-
satz zu Mosaic sehr viele Neuerun-

£

farbig herausgehobener Be-

gen und Verbesserungen.

grifffName, genugt ein Klick auf

denselben und schon springen
wir zu einer neuen Seite, die uns mehr
Uber diesen BegriffNamen verrat.

Die Einflihrung von Mosaic als Share-
ware fur UNIX, Mac, Windows und Amiga
machte das WWW pldétzlich allen Internet-
Usern zuganglich und fast uber Nacht
wurden aus den 50 WWW-Seiten im
Januar 1993 500 Seiten im Oktober 1993
und 1500 im Juni 1994. Mittlerweile dlirfte
die Zahl der WWW-Seiten die 3000er
Hiirde Uberschritten haben. Hinzu kommt
die Masse der Internet-Anbieter weltweit
wie auch in Deutschland, die es Euch
ermdglichen, auch mit einem Modem ins
Internet zu steigen und sowohl E-Mail,
FTP, Newsgroups als auch WWW-Appli-
kationen zu nutzen. Das Geniale am
WWW ist dabei der Spall am “Webben”.
Einfaches hin- und herklicken, frohliches
Netsurfen von einer WWW-Seite zur
anderen und das alles aufgelockert durch
flockige Grafiken und witzige Icons.

Mittlerweile ist Mosaic langst nicht mehr

der einzige oder beste WWW-Browser..

NCSA verkaufte die Lizenz an zahlreiche
Unternehmen, die nun verbesserte
Mosaics auf den Markt bringen. Die bis-
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Hypertext in Aktion: Im Internet-Ableger der
Wired, "Hotwired", klicken wir uns bis zu
einem Artikel iiber japanische
Lebensgewohnheiten durch. Grafisch wie
gewohnt rasant umgeseizt.

Heute schon gewebht?

Das World Wide Web ist heute wohl die
zukunftstrachtigste Form des Internets. In
Amerika schon von Millionen Usern ange-
nommen, surfen WWW-Freunde nicht nur
einfach so aus SpalR am Leben durchs
Net, sondern stellen sich eine Aufgabe.
So erledigt das WWW schon ansatzweise
die Anforderungen, die ans “Interaktive
Fernsehen”, was immer man darunter

RETURN OF THE BUSHMEN The weeks before and after
the strong Repuhlican shawing in the US midtarm elections

| served undor Bush. Patorson toldfrends in Tokyo that e
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rechnen damit, dal} innerhalb
der nachsten 5 Jahre die 100-
Millionen-Hirde genommen
wird.

Zeit firs Web

Im Januar 1993 veréffentlich-
te ein Team um Marc Andrees-
sen vom NCSA (National Cen-
ter for Supercomputer Applica-
tions) das Tool Mosaic. Doch
was war Mosaic? Das Pro-
gramm ist ein sogenannter
World-Wide-Web-Browser. Das
World Wide Web (WWW) exi-
stierte schon seit einigen Jah-
ren und wurde von einem Team
des European Particle Physics

Laboratory (CERN) unter der [E2 m
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Leitung von Tim Berners-Lee
ins Leben gerufen, um die
Kommunikation zwischen den

Hochenergie-Physikern dieser
Welt zu erleichtern. Das WWW
ist das erste universelle Netz-
werk, das auf der Basis von
Hypertext-Links und grafischer
Benutzeroberflache arbeitet.
Das heilit, dal3, wie wir es mitt-
lerweile von Multimedia-Produk-
ten (Cinemania) gewohnt sind,
mehrere Seiten durch Begriffe
miteinander verknipft sind.
Lesen wir zum Beispiel ein
Dokument und es erscheint ein
farbig herausgehobener Be-
grifffName, genugt ein Klick auf
denselben und schon springen
wir zu einer neuen Seite, die uns mehr
Uber diesen Begriff/Namen verrat.

Die Einflihrung von Mosaic als Share-
ware fur UNIX, Mac, Windows und Amiga
machte das WWW plétzlich allen Internet-
Usern zuganglich und fast Uber Nacht
wurden aus den 50 WWW-Seiten im
Januar 1993 500 Seiten im Oktober 1993
und 1500 im Juni 1994. Mittlerweile dltfte
die Zahl der WWW-Seiten die 3000er
Hiirde Uberschritten haben. Hinzu kommt
die Masse der Internet-Anbieter weltweit
wie auch in Deutschland, die es Euch
ermoglichen, auch mit einem Modem ins
Internet zu steigen und sowohl E-Mail,
FTP, Newsgroups als auch WWW-Appli-
kationen zu nutzen. Das Geniale am
WWW ist dabei der Spall am “Webben”.
Einfaches hin- und herklicken, frohliches
Netsurfen von einer WWW-Seite zur
anderen und das alles aufgelockert durch
flockige Grafiken und witzige Icons.

Mittlerweile ist Mosaic langst nicht mehr

der einzige oder beste WWW-Browser. .

NCSA verkaufte die Lizenz an zahlreiche
Unternehmen, die nun verbesserte
Mosaics auf den Markt bringen. Die bis-
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Ein Ab-o‘ hat nur Vorteile:

3¢ Sie sparen 15 %

> regelmdfBig per Post frei Haus

3 keine Ausgabe verstiumt

3¢ Uberraschungsspiele-Diskette als Geschenk
¢ jeden Monat neue Tips & Tricks

3 Multimedia-Rubrik: immer aktuell
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Infos fiir den Hobby-Astronomen: Komet
Levy-Shoemaker donnert spekiakuldr auf
die Jupiter Oberflache

auch versteht, gestelit werden. Zum einen
wird via WWW virtuell eingekauft. Ob Rei-
seplanung, Softwarekauf oder Hard-
warebestellung — genligend Seiten exi-
stieren (vorerst nur in Amerika). Doch
auch in Sachen Unterhaltung wird einiges
geboten. Das WWW beschrankt sich nicht
nur auf Grafiken, die grundséatzlich im GIF-
oder JPG-Format vorliegen, es gibt
Sounddateien (meist im AU-Format. Kann
mit dem Tool WPLANY auch unter Win-
dows abgespielt werden) und natrlich
jede Menge Filme im MPEG-Format, die
meist so codiert sind, daf? auch Freeware-

Ubliche Software-MPEG-Player die Filme .~

abspielen. Ohne ISDN- oder Direktan-
schluf® ans Internet wird das Downloaden
der MPEG-Filme allerdings zur Qual.
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Interaktive Zeitschriften wie “Hotwired”
oder “Intrrr Nrrrd” locken ebenfalls und
geben unter anderem Auskunft Gber Neu-
igkeiten im Web. Naturlich finden sich
weltweit fast alle Universitaten im Internet
wieder und besitzen WWW-Server. Hier
durft Ihr Euch Uber die Schwerpunkte der

él!s !M!Iuw o _Bookmerks _Qptions _Directary

Th},u. Bin Gates Interview

A nndld cmvaruﬁon witll the m!m of wftwarc aboy
outsmarting his rivals (and his partners), revolutionizi{
television and why a billionaire eats ﬁlll. food

e
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Playboy, wir kommen: Im WWW-Playboy
gibt’s tolle Artikel und eine nackte Frau

Visitors: ¥2] 3lxs]

Hiibsch: Die Seite des Renderprofis Alias
trdagt den klangvollen Namen "Alian Nation"
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ZeitgemaB: Auch Deutschlands "SPIEGEL"
hat einen WWW-Server, von dem auch
unverdffentlichte Artikel winken

Unis, deren Studenten, tolle Forschungs-
ergebnisse oder waschechten Firlefanz
informieren. So gibt's an einer nicht naher
genannten britischen Uni auf einer WWW-
Seite den aktuellen Filistand der Kaffee-
maschine zu sehen und auf dem Server
einer amerikanischen Uni wird veran-
schaulicht, wie wir am glnstigsten einen
Frosch sezieren, inklusive wissenschaftli-
cher Kommentare. Auch die gebalite
Macht der amerikanischen Regierung
steckt im Web. Ob Pentagon, das Weilte
Haus oder die Abwasserverwaltung von
Oklahoma - ein eigener WWW-Server
gehort mittlerweile in Amerika zum guten
Ton. Wer ganz tief grabt, stoft auch auf
ganz private Seiten, in denen sich Web-
Fans samt Lebenslauf und Familienbilderm
festgehalten haben. Spieler werden vom
WWW bislang noch nicht allzu galant
bedient. Zwar existieren unzahlige Duum-
Seiten, aber die WWW-Server der Soft-
warefirmen existieren noch nicht, was sich
innerhalb des nachsten Jahres wahr-
scheinlich andern wird.

Was macht das WWW nun auf Dauer
interessant? Zum einen naturlich die rosi-
gen Zukunftsaussichten als weltweites
Netzwerk, das grafisch und inhaltlich
ansprechend gestaltet ist und sowohl die
Bundespost als auch einen Otto-, Quelle-
oder Neckermann-Katalog iberflissig
macht. Doch bis heute ist dies noch
Zukunftsmusik. Viel mehr reizt das eigent-
liche Netsurfen, denn immer wenn ein
POWER PLAY-Redakteur in den Tiefen
des Webs entschwindet, stofdt er auf neue
Seiten, interessantere Themen oder noch
schonere Datenbanken. Doch eine Frage
steht weiterhin im Raum: Wie wird aus
einem “normalen” PC-User ein Netsurfer?

Der Einstieg ins
World Wide Web

Naturlich braucht Ihr heutzutage keine
unerschwingliche Hardware mehr, um ins
Internet zu tauchen. Als Netsurfboard
dient der treue PC, als virtuelle Wasser-
oberflache muft Windows herhalten und
die Wellen besorgt das Modem. Als erstes
muRt Ihr allerdings mit einem Anbieter
Kontakt aufnehmen, der Euch an das
Internet “stopselt”. In Deutschland gibt es
mehrere GrolRanbieter, die in zahlreichen
Stadten Anschlusse zur Verflgung stellen.
Gute Erfahrungen haben wir mit XLink
gemacht. Fur den Munchner Raum wen-
det Ihr Euch am besten an die Firma
ISAR Netzwerke in Minchen (089
920910), die Euch auch an die Zentrale
von XLink (0721 96520) weitervermittelt,
wenn |hr zum Beispiel woanders in
Deutschland webben wollt. Weitere Provi-
der im deutschen Raum sind MAZ (Zen-
trale in Hamburg) und EUnet (Zentrale in

AV
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Dortmund). Ist dies erledigt, benétigt Ihr
natirlich die passende Hard- und Soft-
ware (siehe “Was brauche ich fiir das
WWW?"). Natdrlich ist die ganze Angele-
genheit nicht ganz billig. Studenten kom-
men Uber ihre Uni meist kostenlos ins
Internet, Otto Normalverbraucher bezahlt
fir den Service. Die angebotenen Dienste
(E-Mail, Datenitbertragung, News) werden
dabei meist getrennt abgerechnet. Norma-
lerweise wird beim WWW nach dem Volu-
men der ubertragenen Daten abgerech-
net, wobei natirlich auch eine monatliche
Grundgebiihr fallig wird (20-30 Mark). Bei
der Volumenabrechnung kostet das
Megabyte je nach Abnahmemenge zwi-
schen 5 Mark und 17 Mark. Dank des
Ubertragungsbremsers Modem schieen

" TheDosm Vaule' .~
File Edit VYiew Go Bookmarks Options Directory Help
i hedl Bo s B S REE B8 -0l B
Buaok cononi] Home Reload | (oo Opan | Find Sop
Location: | http:/fwww.next.com.au:80/games{doomare/ | '@'
Guided Tow | What's New | Questions | Nel Search | Net Directory | Newsgioups R
—
)
Welcome to the Doom Vaults
1993 1994 in Australia. .
Germany se files! The purpose of this -
m . ? --_-‘K =
Oben: Duum-Fetischisten
& kommen dank unzahliger
B Duum-WWW-Seiten voll
auf ihre Kosten.

Links: Die Entwicklung
des Internets in Europa
der letzten drei Jahre.
Die Zahl der Anschliisse
steigt taglich.

die Volumenkosten bei Modem-Webbern
zum Gluck nicht zu hoch. Da die Preise
der Anbieter stark schwanken und es
zahlreiche “Pakete” gibt, kdnnen wir keine
zuverlassigen Aussagen geben. Die obi-
gen Werte entsprechen denen der Firma
ISAR Netzwerke in Miinchen. Zur Zeit
bestehen auch Bestrebungen diverser Fir-
men, einen Account ganzlich unabhangig
vom Volumen anzubieten. Geriichten
zufolge solle dann ein Internet-Anschiufd
pro Monat unter 50 Mark kosten. Bei allen
Preisen handelt es sich nur um die Inter-
net-Geblhren. Die Telefonrechnung mul
jeder selbst bezahlen, doch bei der Masse
der Anbieter kann in den meisten Fallen
mit Ortstarifen gerechnet werden.
knut.gollert@europe.de

Was brauche ich
fiir das WWW?

Ve er Eures Anbieters verbmdet ur
at_z aufbaut. SLIP und PPP sir

C _e:det bleibt Euch dbedas o
besten beredet |hr alles mit de
ternet-Anbieter. Die nétige Softwal
t sich (ibrigens einfachst von She
are-Mailboxen herunterladen. Eine
Adresse ist die Central Eur
die auch die POWER PLAY-
beinhaltet (siehe “Power Line
r wird Euch unter anderem auch
ner” Internet-Anschluf gebof
sive den Newsgroups und In
-Mail. Bei Fragen zu Eurer E-Mz
asse wendet |hr Euch am bestms

eine serielle Schnittstelle mit ei
IART-16550-Baustein (nicht zwin
gend nétig. UART-16450 tm’s_zur
ot auch — aber nur bis 9600
1en WWW-Browser (NCSA
ic, Air Mosaic, Netscape)
nen SLIP/PPP Dialer (z. B.
umpet Winsock) - :
2u. guter Letzt natirlich den

http.l!www allas com

http:/fwww.iuma. comMamg_thtmlIartists html

 http:/iwww. hotwired com/

~ http: liwebcrawler.cs. washlngton edulWebCrawierl

 http:/iwww. ptayboy com/
http:/iwww.microsoft.com/
http:/iwww.iuma.com/
http:/farch-http.hq.eso.org/
http://www.hamburg.pop.de/spiegel/
http://www.next.com.au/games/
http://'www.next.com.au/games/doomarc/
http:/finfo.isoc.org/interop-tokyo.html

Artists from Warner Bros. Records
HotWired

WWW Saarchmg

: The Playboy Home Page
Microsoft World-Wide-Web Server
Internet Underground Music Archive
The ESO/ST-ECF Archive

DER SPIEGEL

GamesNet Home Page

The Doom Vaults

Rutkowski Keynote: Networld+
Interop 94 Tokyo

eues vom Grafiksoftwarehersteller Alias
Die neusten Musik-CDs aus dem Hause Wamer Bros.
Der Netzableger des Wired-Magazins
Sucht sehr schnell nach WWW-Seiten
Das Hochglanzmagazin im WWW
Neues von Microsoft
Musik zum Downloaden
Die Kult-Seite fiir Astronomie-Freunde
Ein Auswahl der neuesten Spiegel-Artikel
Das Spielenetz im WWW
Was Ihr schon immer iber Duum wissen wolltet
Die Zukunft des Internets in einem Vortrag von
Internet-Guru Rutkowski
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Da sind wir Virgin aber dankbar:
Seit Superhubi Gunship 2000
warteten wir vergeblich auf einen
flotten Hubschrauber-Simulator, und
man erfiillte unseren Wunsch. Mit
KA-50 Hokum steigt Virgin nun end-
lich ins Geschéaft mit Rotorblattern
ein, was fir uns Grund gé’nug ist,
acht fetzige Fliegerjacken und zehn
Hokum KA-50-PC-Originale zu ver-
losen. Bei den Jacken handelt es
sich um je vier schwarze Leder-
jacken und vier schwarze Bomber-
jacken, jede mit Original-Hokum-
Logo bestickt. Fiir Air-Force-Vetera-
nen unter Euch natiirlich das hoch-
ste der Gefiihle, denn der KA-50
Hokum ist der bislang modernste
Kampfhubschrauber der Welt: und
der erste mit zwei gegeneinander
rotieren Rotoren. Ob auf der Party,
einer ziinftigen Disco oder zu Opas
achtzigsten Geburtstag - die
Hokum-Jacke mul} dabeisein, zumal
dieses Stick Haute Coture europa-
weit auf 15 Jacken limitiert ist und
somit heftigsten Preissteigerungen
ausgesetzt sein wird. Und keine
Angst, wie |hr seht, steht auch
Madchen, also Eurer Freundin, die-
ses Kleidungsstiick ausgesprochen
gut.

Was muft thr nun tun, um Euch
diese Versinnbildlichung geballter
Freude einzufangen? Natiirlich
beantwortet |hr als erstes die drei
Fragen richtig, schreibt die Antwor-
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ten auf eine Postkarte und schickt
dieselbe, natirlich mit einem gut
leserlichen Absender, an uns. Der
Einsendeschluft ist der 11. April
1995, und der Rechtsweg wird wie
immer ausgesperrt. Die Gewinner
werden von uns benachrichtigt.
Unsere Adresse:
MagnaMedia Verlag AG
POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2

85531 Haar bei Miinchen

Stichwort: Hokum

Mitarbeiter und nach-
ste Angehorige der Fir-
men MagnaMedia und
Virgin Interactive sind,
wie schon der Rechts-
weg, ausgeschlossen
und dirfen leider keine
Jacke gewinnen. kn



5. bis 8.
Preis:
je 1 Hokum
Bomberjacke




interview

; prangt. Aber mal abgesehen davon: Du
hast mehr Auszeichnungen gewonnen als
irgend jemand sonst in der Branche und

giltst schon jetzt als “Legende”. Was ist

das fiir ein Gefiih!?

D ie Geschichte fing mit einer Glihbir-"
ne, zwei kreativen Kopfen (Sid Meier
und Bill Stealy) und soviel Pizza an, wie
der ortliche Lieferant nur ranschaffen
konnte.

Willkommen im “Staate Microprose”,
1972 A.D.

Das Reich wuchs heran und entwickelte
sich nicht nur technologisch rasend
schnell, sondern stellte auch immer neue,
ungeheuer populare und suchtigmachen-
de Freizeitvergniigen fir seine Untertanen
zur Verfligung. Kénig Sid lieft Eisenbah-

SM: Ich weil3 nicht — diese Sache verur-
sacht bei mir ein wohliges, zufriedenes
Lachen. Das Tolle daran ist: Dieser Ruf
gibt mir mehr Freiheit und die Flexibilitat,
die Dinge zu verwirklichen, die ich gern
tun mochte. Und es ist auch sehr befriedi-
gend zu wissen, dall die Leute meine

nen bauen (“Railroad Tyco-
on”), er eroberte die Liifte
(“F-15 Strike Eagle und F-
19 Stealth Fighter”), er
beherrschte die sieben
Weltmeere (“Pirates”, “Red
Storm Rising” und “Secret
Service”) und er baute
sogar Johann Sebastian
Bachs musikalische Kathe-
drale (C.P.U. Bach).

Kurz: Konig Sids Unterta-
nen waren glicklich und
sein Reich wohlhabend. Als
sich die Botschaft seines
Ruhmes bis nach Deutsch-
land verbreitete, sandte
POWER PLAY einen Diplo-
maten zu King Sid aus und
lieR sich von ihm berichten.
Eine Abschrift dieses histo-
rischen Zusammentreffens
folgt:

PP: Du bist einer der
wenigen Spieleproduzen-
ten, dessen Name einen
regelrechten “Wiedererken-
nungswert’ hat — vielleicht,
weil er bei jedem Spiel
vorne auf der Packung
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Spiele mdgen und sie gern
spielen. Ich versuche, mir
das Ganze nicht zu Kopf
steigen zu lassen. Aber die
Computerszene ist ja noch
immer ein relativ kleines
“Biotop” — ich kann jeden-
falls noch ohne Sonnenbril-
le durch die Stadt gehen ...

PP: Wirst Du nicht doch
ab und zu erkannt?

SM: Wenn ich erkannt
werde, dann meistens,
wenn ich meine Kreditkarte
benutze. Der Typ an der
Kasse reagiert dann mei-
stens mit “Sie sind doch
nicht DER Sid Meier, der
Spiel XYZ gemacht hat?!”
So geht das. Ich kaufe
namlich auch Computer-
spiele, weildt Du ...

. Strahlemann:

Was Sid Meier
anfafit, wird ein
kommerzieller

Erfolg ,



Letztens ist mir etwas Seltsames in die-
sem Zusammenhang passiert. Ich war
gerade vor ein paar Monaten in Deutsch-
land, genauer gesagt in Kéln auf einer
Messe. Vorher war ich in England und
Frankreich — und das alles innerhalb von
zehn Tagen. Man hatte mich vor Deutsch-
land “gewarnt”, weil ich vorher noch nie da
war. Offensichtlich herrschte ein grof3er
Bedarf danach, zu sehen, wer ich bin, wie
ich aussehe etc. Viele Leute haben nach
einem Autogramm gefragt — das passiert
hier in den Staaten so gut wie nie.

PP: Warum mogen die Leute Deine
Spiele so sehr — auf was fur Eigenschaf-
ten an ihnen flhrst Du Deinen Erfolg
zurlck?

SM: Ich hoffe, es liegt daran, dal® meine
Spiele einfach Spal® machen. Das ist
mein Geschaft und deswegen sitze ich
hier. In erster Linie designe ich Spiele, die
ich selber gerne mag und hoffe dann, dal
es anderen auch so geht wie mir. Bei

—~ g

Wenn ich an einem
Spiel arbeite, interessiert mich
genau das am meisten,
es hat Prioritat.

-

Microprose gibt es eine bestimmte Philo-
sophie: Wir machen keine Spiele flir den
“durchschnittlichen potentiellen Kaufer”
oder hangen uns an die letzte Mode an,
sondern beschaftigen uns mit Themen,
die wir fur interessant und spannend hal-
ten. Aullerdem versuchen wir, uns nicht
durch Uberlegungen wie: “Laft uns hier
noch etwas mehr Blut spritzen lassen,
dann verkaufen wir doppelt soviel” ablen-
ken zu lassen oder von so etwas wie
“Jeder steht im Moment auf Kung-Fu-
Spiele, also lal’t uns auch eins machen”.
Wir arbeiten einfach anders: “Hier ist ein
Thema, das mich wirklich interessiert und
das ein gutes Spiel abgeben wirde. Laft
uns sehen, was wir draus machen kon-

nen-.

PP: Warum bist Du eigentlich damals,
bevor Du Mitbegrinder von Microprose
geworden bist, bei General Instruments
(groBe Hardwarefirma) ausgestiegen?

SM: In die Computerspielbranche ein-
zusteigen, war keine so furchtbar schwe-
re Entscheidung ...

LAY

Ich hatte einen typischen Com
als Systemanalysator fir GroRkun
war sogar recht interessant, aber
Vergleich zu Computerspielen. Vor u
fahr zwolf Jahren schaffte ich mir ein
Atari 800 an und bastelte an meine
ersten Spielchen herum. Schliellich tat
ich mich mit Bill Stealy zusammen und wir
beschlossen, eine kleine Firma zu grin-
den und mal zu sehen, ob sich unsere
Produkte verkaufen wiirden.

Zu dieser Zeit wuldte ich das noch nicht
— aber ich hatte buchstablich darauf
gewartet, dal® der PC fur jedermann er-
schwinglich und auch programmierbar
wird — ohne dal man ein Hardware-
Hacker sein muf3, um irgendwas darauf
zustandezubringen. Ich war also mehr als’
bereit, in den Computerspielemarkt einzu-
steigen.

Am Anfang waren es nur Bill und ich.
Wir haben eine Weile lang unsere norma-
len Jobs beibehalten und betrieben die
Firma als eine Art Hobby. Die Industrie
war zu diesem Zeitpunkt noch sehr klein
und es war durchaus ublich, da® man
allein ein Spiel schrieb und auch program-
mierte. Es gab viele kleine Firmen — es
war eine Art Hobby-Industrie — und wir
flhlten uns nicht sonderlich eingeschrankt
durch unsere Arbeitsweise.

Nachdem sich die ersten Erfolge ab-
zeichneten, konnten wir unsere Tagesjobs
aufgeben und nach und nach Leute ein-
stellen.

In den letzten zehn Jahren ist Micropro-
se jedes Jahr ein biRchen gewachsen.

PP: Wie grof} ist die Firma jetzt?

SM: Nach unserem Zusammenschlul
mit Spectrum Holobyte letztes Jahr sind
es jetzt 300 oder 400 Leute — Microprose
alleine hatte vorher so um die 200 Ange-
stellte. Wir sind jetzt also eine ziemlich
grofRe Firma.

g . o e T
— e e .

Sid Meiers Geschichtsstunde war einer der
griften Erfolge von Microprose

ienn Du zu-
wie Du

hast:
Dir damals
e,'dall Deine Firma
aben wiirde und daf
szeichnungen gewin-
est Du ihm geglaubt?

V tte mich sehr Uberrascht.
Ich h _  grol dariiber nachgedacht,
was nachstes Jahr passieren wird, son-
dern immer nur daran, was jetzt im Mo-
ment anliegt. Wenn ich an einem Spiel
arbeite, interessiert mich genau das am
meisten, es hat Prioritat. Die Zukunft war
nie so interessant fiir mich. Meine Arbeit
macht mir Spalt und ich bin froh, sie
machen zu kénnen. Ob die Firma nun
wachst oder nicht, hat mich nie in dem
Malte gekimmert — das war Bills Job.

PP: Du bist mittlerweile so beriihmt,
dal Du Spiele verkaufen konntest, indem
Du einfach nur Deinen Namen auf die
Packung klebst. Warum legst Du Dich
jetzt nicht mit einem Tropen-Cocktail in
eine Hangematte und lalkt andere die
Arbeit machen, wie das in der Industrie in
letzter Zeit schon geschehen ist?

SM: Dagegen gibt es zwei Einwande.
Der erste ist: Wenn ein Spiel schlecht ist,
bedeutet der Name auch nicht mehr viel.
Der zweite: Ich liebe das, was ich tue. Die
Leute fragen mich oft, was ich denn tun
wulrde, wenn ich keine Spiele schreiben
wirde. Meine Antwort ist dann immer:
Spiele schreiben. Auch wenn es keine
finanziellen Motive mehr daflr gabe: Ich
konnte es einfach nicht lassen. Es ist
meine Lieblingsbeschaftigung.

- PP: Hast Du auch bei “Colonization”
selber das Coding libernommen?

SM: "Colonization” war das erste Spiel,
bei dem ich nicht den “Léwenanteil” des
Coding selbst gemacht habe. Das hatte
zwei Grinde: Wir haben ein System
benutzt, von dem wir glaubten, wir hatten
es verstanden — das “Civilization"-System
namlich — und auBerdem hatte der Pro-
grammierer, der den Hauptanteil Arbeit
damit hatte, auch viele Grundideen zum
Szenario. Daran lag meine “Zuriickhal-
tung” bei diesem Spiel, aber ich habe fest-
gestellt, dal mir das keinen Spalt macht.
Beim nachsten Spiel werde ich also wie-
der das Coding (ibernehmen.

PP: Was ist Euer nachstes Projekt?

SM: Wenn ich das so genau wiillte,
wiirde ich es Dir sagen. Ich habe aber lei-
der keine Ahnung. Wir sind gerade erst
ein paar Monate “nach Colonization". Was
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wir in die
gewohnlich
mit ein paar
Ideen herumz
len, ein paar Prote
und einfach zu sehen,
ist. Ein Spiel tber
Blrgerkrieg war im
sehen, wie sich die Sach €
personlich glaube, daf in

on/Colonization-Idee noch g
ist, dal man noch etwas i
machen konnte. Konkrete Pla
allerdings noch nicht. Wir arbeiten an
einer Mac-Version fur “Colonization” und
werden fiir das Spiel auch eine Multiplay-
er-Version in der ersten Halfte von ‘95
herausbringen. Ein CD-ROM-Version wird
es ebenfalls geben, mit verbesserten Fea-
tures, besserer Grafik und Videosequen-
zen. Wir haben also noch eine Menge mit

unseren “alten” Produkten zu tun — Uber

einen neuen Titel ist noch nicht entschie-
den.

PP: Wann hast Du zum ersten Mal Uber
die Idee zu “Civilization” nachgedacht?

SM: Ich erinnere mich noch dunkel
daran: Es war eine spontane Eingebung,
vor ungefahr funf Jahren. Es war eine
Reihe von Einfallen, die mir
ganz interessant zu sein
schienen: die I|dee, ein
Empire zu haben, die Welt
zu “erobern”, klein anzufan-
gen und sich dann militarisch
vorzuarbeiten. Aber dann
kam ich zu einem Punkt, an
dem ich mehr wollte. Ich fing
also an, entwarf eine eigene
kleine Version und fligte dann
mehr und mehr Dinge dazu.
Dann - ich glaube das war,
nachdem ich “Sim City” gesehen
hatte, kam ich auf die |dee mit
dem Bauen, weil das immer eine
Menge Spall macht. Ich habe
diese beiden Elemente kombiniert,
wenn man so will. “Sim City” hat
mich in der Richtung beeinflufdt,
da mein Spiel mehr als eine
militarische  Strategiegeschichte
geworden ist; die Ideen zu den
ganzen militarischen, 6konomischen |
und politischen Subsystemen ruhrt
daher. So hatten wir also die Grundidee
und dann eine Simulation, die auf Spielzi-
gen und Einheiten basierte — und so schi-
en es am besten zu funktionieren. Auch
aus einem Brettspiel namens “Civilization”
haben wir ein paar hiibsche Ideen Uber-
nommen. Es war, alles in allem, ein Spiel,

das sich selbst schrieb, nachdem die .

Grundideen standen — wir muften nur
noch die Details ausarbeiten. Es gab so
viele Dinge, die wir noch gerne unterge-
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“hatten, aber wir muften uns
lich darauf konzentrieren, alle
teme in ihrer einfachsten, logischsten
m einzubringen, so dal sie dem Spie-
Spalt machen und immer noch durch-

'schaubar sind. Hinterher ging die Entwick-

lung des Spiels sehr rasch und leicht vor
sich, und es hat auch von Anfang an sehr
viel Spal® gemacht, es zu spielen. Wir hat-
ten wohl alle das Gefiihl, dal es ein gutes
Spiel werden wirde.

Zwei Klassiker im
Spielduett: Mit
Gunship und
Pirates haben
Micropose und
Sid Meier
Software-
Geschichie
geschrieben

Th
5“‘:1.\!11‘){!‘

PP: “Civilization” ist ja

immer noch an der Spitze der Charts, an
siebter Stelle der Beliebtheitsskala im
Internet zum Beispiel. Was macht diese
“Ausdauer” aus?

SM: Es ist kein technologisch orientier-
tes Spiel, hangt also nicht in dem Male
von Grafik oder Sound ab wie viele ande-
re Spiele. Also veraltet es auch nicht so

. schnell. Es ist die Spielidee, auf die es

ankommt und die Leute beschaftigen sich
langer und ausdauernder damit als mit

" Wor]
('I\'Iingd

den “High-Tech Spielen”. Es ist ziemlich
universell. Viele Menschen haben ein
Basiswissen Uber die Entwicklung der
Zivilisation und kénnen ohne grofere Vor-
bereitungen einsteigen. Es schliel3t nie-
manden aus: Man muf} kein Experte fur
Ultraschalljets oder ahnliches sein, um
“Civilization” spielen zu kénnen. Natirlich
spielt auch der Ruf des Spiels eine gewis-
se Rolle: Man bekommt es von anderen
Leuten empfohlen. Aber das wichtigste
scheint mir zu sein, dalk es Spalt macht,

und daR die Leute genau das von
einem Computerspiel

% firnc
3 first erwarten.

.sunu!;zriun_

PP: Gibt es einen
bestimmten Grund,
warum |hr bei “Colo-
nization” den Zeitraum
von 1500-1800 genom-
men habt?

SM: Der Gedankenpro-
zelk war folgendermalien:
Nachdem “Civilization” auf
dem Markt war, war uns
ziemlich schnell klar, daf

der Bedarf nach mehr da
war. Die Frage war also: Was
kommt nach “Civilization"? Ich
wollte nicht einfach einen
zweiten Teil dazu machen oder
irgendetwas in der Art. Wir
haben uns also “Civilization”
noch mal angesehen und uns
gefragt: “Was genau hat an die-
sem Spiel soviel Spall gemacht?”
Wir fanden: daf® man “klein anfangt” und
wachsen kann; der Aspekt, dall man
immer Konkurrenten hat, die gerade mit
demselben Projekt beschaftigt sind, war
wichtig, der historische Ansatz und die
Interaktion der militarischen, wirtschaftli-
chen und politischen Subsysteme. Nach-
dem wir diese Bestandsaufnahme ge-
macht hatten, haben wir uns Uberlegt,
eine andere historische Situation zu neh-
men, die sich von “Civilization” zwar unter-
scheidet, aber genau diese Spielideen
beinhaltet.

Die Besiedlung der neuen Welt hatte
genau das, was wir wollten. Man fangt mit
einer kleinen Kolonie an und breitet sich
dann immer weiter aus. Wir haben die
Philosophie im Vergleich zu “Civilization”
verandert und den Schwerpunkt starker
auf das Wirtschaftliche gelegt. Wir hatten
namlich viele Meinungen gehdrt, dal
“Civilization” eher auf die militérische Seite
fiel, also haben wir hier variiert.

Zuséatzlich wollten wir noch den Geist
der Unabhéangigkeit, Individualitat, Demo-
kratie, also die guten Seiten des “Ameri-
can Way” in das Spiel einbringen. Wir
haben dann jedem Siedler in der Kolonie
eine eigene Persdnlichkeit gegeben, eige-
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[hre Nummer hab' ich gleich gespeichert,
als wir uns an jenem verregneten Montag

|-
I auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern
a U e I a hatte sie Geburtstag, ich ‘hab es nicht
4 vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

diesem Wochenende in Paris. Samtliche
ZLugverbindungen sind schon eingegeben.
Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema:
Alle Adressen unserer Freunde

sind abrufbereit.

Der 20-4450M Organizer mit
unvergeBlichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.

Gleich notieren!
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Im guten Birofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, Maxi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen.




re Fahigkeit
Maglichkeit, =
Schule zu bes
und sich ausbildi
Dinge, die “Civilizati@
Durch die Tatsache,
einen kleineren Zeitra
haben, konnten wir vie
riberbringen. “Civilization®
breiten Ansatz, den “groften Uk
“Colonization” die interessante
systeme.

PP: Wie macht Ihr Recherchen zu
einem Spiel?

SM: Wir haben da eine ganz eigene
Philosophie: Die Recherchen kommen
zum Schluf} ...

PP: Das ist eine eher seltsame Me-
thode ...

SM: Die Grundidee ist, dal} jeder nor-
male Mensch mit durchschnittlicher Bil-
dung in der Lage sein sollte, “Civilization”
oder “Colonization” zu spielen. Ich
bin da irgendwie etwas leicht-
fertig.

Naturlich machen wir Recher-
chen, aber das sollte nicht Haupt-
bestandteil des Spiels werden
und so enden, dal} der Spieler die
gleichen Bicher lesen mulk wie
wir, um mit dem Spiel beginnen
zu kénnen. Wir bauen die Spiele
auf dem auf, was generell iber
ein bestimmtes Thema bekannt
ist. Recherchen sind wichtig, um
bestimmte Spielentscheidungen
zu rechtfertigen und mehr Details bringen
zu koénnen. Aber im Grunde mochten wir
nicht, dal® jemand sagt: “Die haben sich
aber einen Haufen Arbeit gemacht — ich
muldte so viel lernen, bis ich endlich
anfangen konnte zu spielen!” Im Gegen-
teil, unsere angepeilte Reaktion ist: “Wow,
ich kenne die Sachen irgendwie —.ich
weil}, wer die Indianer waren, ich habe
schon mal gehort, dal man etwas anbau-
en muld, um seine Leute zu versorgen.”
Etwas in der Art.

Wenn man eines unserer Spiele durch-
gespielt und gewonnen hat, war man
erfolgreich, weil man seinen Grips bemiiht
hat — nicht, weil man im richtigen Moment
die richtige Seite des Handbuchs aufge-
schlagen hat.

PP: War Dir eigentlich von Anfang an
klar, welchen “padagogischen Effekt"
Deine Spiele haben?

SM: Ich glaube, in allen guten Spielen .

geht es in gewisser Weise um das Ler-
nen. Naturlich benutzen wir nicht das Wort
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sch” oder “erzieherisch wertvoll”
klingt immer so grauenhaft. “Civi-
n” und “Colonization” haben viel-
icht noch mehr mit Lernen zu tun als
\dere Spiele, aber das passiert ganz
atirlich im Laufe des Spiels. Wenn man

“sich hinterher gut fiihlt, heit das mei-

stens, dafl man etwas gelernt hat, mehr
Wissen hat und bestimmte Fahigkeiten
trainiert, die man vorher vielleicht nicht
hatte. Das ist ein grundlegender Wesens-
zug eines jeden guten Spiels. Die Tatsa-
che, dal} es in diesen Spielen um tatsach-
liche historische Vorgdnge geht und Per-
sonen vorkommen, die wirklich gelebt
haben, ist nattirlich noch “erzieherischer”,
weil es unsere Geschichte beeinfluldt hat,
nicht nur die klnstlich geschaffene Spie-
lewelt.

Unsere Spiele sind zwar nicht nach
“Lernsoftware-Gesichtspunkten” gestaltet,
aber da es um historische Entwicklungen
geht, kann man sich gar nicht dagegen
wehren, Wissen aufzunehmen.

Ich denke, dal} es wichtig ist, die funda-
mentalen Regeln und GesetzmaRigkeiten
des Themas zu erkennen, das man simu-

e

Ich glaube nicht, daf3 ein

Spieldesigner zu viel von seiner eigenen

Weltanschauung in ein Program
einbringen sollte

L

lieren will. Wir geben dem Spieler eine Art
“Sandkasten”, aus dem er alles bauen
kann, was ihm einfallt. Aber zuerst mus-
sen wir uns um den Sand kiimmern. Der
Sand kommt aus den “Gleichungen” oder
den Interaktionen, die wir voraussehen

~und klar umreien missen. Wo man Nah-

rungsmittel anbauen kann, wieviel man fir
wieviele Leute braucht und so weiter. Das
passiert nach dem guten alten “Trial and
Error’-Verfahren.

Aber wir haben natirlich schon eine
grobe Vorstellung von dem, was in dem
Spiel maglich sein soll und arbeiten dann
an den “Feineinstellungen”. Wenn man so
will, arbeiten wir mit Variablen in unseren
Gleichungen. Man kann sich einmal fur
den einen Weg entscheiden und das
nachste Mal die Sache ganz anders ange-
hen — und bekommt unterschiedliche
Resultate. Die meisten Menschen merken
nicht, dal® diese “Gleichungen” hinter dem
Spiel stehen — ein Anzeichen dafiir, dal
es gelungen ist. Viele sind sich nicht ein-
mal dariiber bewul3t, daf? sie eine gesteu-
erte Simulation vor sich haben. Sie proji-

zieren ihre Vorstellung von der wirklichen
Welt in das Spiel und es klappt und
scheint nicht falsch zu sein. Sie spielen
also in Wirklichkeit nicht “mein” Spiel und
uberlegen sich, “woflr Sid nun das oder
das eingebaut hat”, sondern sie spielen ihr
eigenes. So funktioniert das.

PP: Sprechen wir mal (ber unsere “Zivi-
lisation” und “Kolonisierung™: Was ist Dei-
ner Meinung nach der gréite Fehler und
der gréfite Erfolg der Menschheit?

SM: Unser groBter Erfolg sind Compu-
ter und natrlich die Computerspiele ...

Ich weilt nicht — ich bin nicht gerade
zum Philosophen geboren und ich glaube,
das wiirde mich auch zu sehr von meinem
eigentlichen Job ablenken. Aber wahr-
scheinlich sind Kriege unser grofiter Feh-
ler...

Ich glaube nicht, daR ein Spieledesigner
zu viel von seiner eigenen Weltanschau-
ung in ein Spiel hineinbringen sollte — das
kann leicht penetrant werden und auf die
Dauer macht die ganze Sache dann kei-
nen Spall mehr. Mir ist es lieber, wenn
der Spieler freie Hand hat und
selbst entscheiden kann, was fir
ihn gut oder bose ist.

PP: Du hast Dich ja viel mit der
Menschheitsentwicklung im
grofen Malstab befaldt. Wo wer-
den wir — was Computerspiele
angeht — im Jahr 2050 sein?

SM: Ich glaube, Spiele werden
weiterhin eine wichtige Rolle in
der Freizeitgestaltung spielen.
Die Menschen spielen schlieflich
schon seit Tausenden von Jahren. Die
Entwicklung wird in Richtung Multiplayer-
Systeme gehen. Das Spielen mit anderen
ist ein Aspekt, den die Computertechnolo-
gie bisher vernachlassigt hat und der erst
jetzt so langsam kommt, allerdings eher in
funf als in flinfzig Jahren. Es kommt dar-
auf an, was die zukinftigen Designer mit
ihrem technischen Potential anfangen. Ich
weill zwar nicht, was die Leute in 50 Jah-
ren denken werden, aber ich nehme stark
an, daf ihnen die gleichen Spielkonzepte
Spal® machen werden wie uns heute.
Wenn man sich die Geschichte der Spiele
der letzten zwei Jahrzehnte ansieht,
haben sich die Grundideen kaum gean-
dert, nur das technische Drumherum ist
anspruchsvoller geworden. In 50 Jahren
tragen wir vielleicht 3D-Helme und kénnen
kaum noch zwischen Spiel und Realitat
unterscheiden, aber die Motivation zum
Spielen bleibt die gleiche wie Heute: In
ihnen kann man seine Phantasien ausle-
ben, groRer, heroischer, besser sein als in
der Wirklichkeit.

Brenda Garno/John L. Williams/vw
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Der General unter den Strategiespielen !
2

“Ein Strategical, das durch den varioblen Schwierigkeitsgrad dem

Anfiinger wie dem Veteranen monatelangen Spielspafl garantiert
- und domit siegt der Panzer General auf ganzer Linie.”
(PC Joker 87%)

“Die Experten in unserer Redaktion sind sich einig. Panzer
General gehort zu den absoluten Strategie-Highlights in
diesem Jahr.”

(Power Play 89%)

“Bestes Strategiespiel des Jahres”
(Power Play)
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Wenn das kein Grund zum
Feiern ist: Die POWER PLAY
wird heuer fiinf Jahre alt. Das
bedeutet nicht nur 72 Ausgaben
und liber 7000 Seiten geballte Info,
Spieltests, Tips und Hintergrund-
storys, das sind auch fiinf Jahre
unseres Lebens. Was ist nicht alles
passiert in diesem halben Jahr-

+ zehnt: Redakteure sind gekommen

(und wieder gegangen), diverse
Chefs haben wir verbraucht, neue
Spielemaschinen erblickten das
Licht der Welt, liebgewonnene
Rechnersysteme sind (iber Nacht
im Staub der Zeit versunken. Wel-
che Software-Highlights haben wir
und Ihr vor fiinf Jahren doch gleich
noch gespielt? Welche Computer,
Programmierer oder Softwarehau-
ser waren anno 90 Hip, welche
Out? Unser 5-Jahre-Spezial beant-
wortet nicht nur diese Fragen, son-
dern ist zugleich ein Abrif tiber fiinf
Jahre Spielegeschichte. AuBerdem
mdchten wir Euch an dieser Stelle
danken: Ohne Eure Anregungen,
Fragen und Kritik wére die POWER
PLAY nicht das, was sie heute ist —
das meistgelesene Spielemagazin
Deutschlands! Wir freuen uns
schon jetzt auf die ndchsten fiinf
Jahre mit Euch. Euer

Power-Play-
Team

-I-I-h&—l
POWER [PYRY;
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SUCHT/WIRD:

JER BESTE 'PIEI.E KENNER

Es war keine
leichte Geburt:
Aber im Februar 1990 war es dann
endlich soweit — die POWER PLAY
erschien das erste Mal monatlich als
eigenstandiges Spielemagazin. Endlich
von den Sonderheft-Fesseln und dem
Schattendasein als magersiichtige Beila-
ge in der Happy Computer befreit, konnte
sich die Redakteursschar richtig austoben.
Bereits damals mit dabei — wenn auch 15
Kilo leichter — Michael, der schon vor fiinf
Jahren seine Vorliebe fiir Rollenspiele und
Simulationen pflegte und in der Startaus-
gabe unter anderem das Actionadventure
Y's sowie die Rennsimulation /ndianapo-
lis 500 testete. Ein weiterer Kollege der
ersten Stunde — Volker “Tips & Tricks”-
Weitz stiel® nur wenig spater zur Ausgabe
Sieben hinzu und gab mit dem Test des
Reline-Rollenspiels Legend of Faerghail
seinen Einstand. Die POWER PLAY-
Deblitausgabe — heute von Sammlern
hochgehandelt — kostete damals schlappe
3 Mark, das Titelbild zeigte das Covermo-
tiv vom Klassiker Starflight. 1990 war
auch das Jahr, in dem die hdchste Wer-
tung in der gesamten POWER PLAY-
Historie vergeben wurde: Satte 96 Pro-

Willkommen in den
Neunzigern: Das wilde
Techno-Jahrzehnt er-

lebt einen unglaublichen Spie-
le-Boom - auch wir starten mit
einem Knalleffekt -
POWER PLAY wird als selb-
standiges Magazin geboren.

die

Michael 1990:
Weniger Haare,
weniger Bart und
weniger Gewicht

Volker 1990: Noch
nicht mit Burgfrdulein
Martina verheiratet,
aber schon damals den
ritterlichen Minne-
spielen verfallen

zent kassierte seinerzeit die Game Boy-
Variante des Tuftelklassikers Tetris. Bis
heute ist diese Wertung unerreicht — und
Tetris so zeitlos und unterhaltsam wie eh
und je. 1990 gab's nicht nur die hdchste
Wertung, sondern auch die niedrigste, die
die POWER PLAY jemals vergeben hatte:
Die Impressions-Strategieschmonzette
Rorke's Drift sicherte sich mit der Minimal-

‘wertung von vier (4!) Prozentpunkten bei

der SpielspafRwertung flr immer einen
Platz in der Spielegeschichte. Michael
damals: “Himmel hilfl...spielerisch, taktisch
und technisch ist Rorke's Drift ein Pro-
gramm Ubelster Sorte...". mh

uch: Tetris auf dem Game Boy
kassierte mit 96 Prozent die hichste

POWER PLAY-Wertung aller Zeiten
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Niedrig: Der Rorke's Driff-Test
hildet seit 5 Jahren mit 4 Prozent

das WertungsschluBlicht

Vorher: Noch mit der Ausgabe 2/90
fristete die POWER PLAY ein Dasein als
schndde Beilage fiir die Happy Computer

detaillierte 3D-Grafik retteten
jonierten Versuch allerdings
or der Pleite: Die Spielhallenma-
floppte ganz fiirchterlich, und
rbratenen Millionen brachten
e in arge Schwierigkeiten.
- der Nachziiglerautomat
T.8., der auf der gleichen Technik
rte, spielte die ungeheuren Ent-
ngskosten nicht wieder ein.

T



15 Spiele und 500 Mark:
Das Mega Drive war 1990 gerade mal
ein halbes Jahr alt

Der Maschinenpark

1990 kungelte — im Gegensatz zu
heute — noch eine ganze Reihe feiner
Spielecomputer um die Gunst der
Hardwarefreaks. Anno 1990 gab's
sogar noch Spiele und Berichte Uber
Commodores Uralt-Oldie, den C64.
Der Amiga stiirmte den Gipfel des
Spieleolymps, der Stern des Atari
STUs war bereits dabei, zu verblas-
sen. Kultstatus genossen einige Kon-
solen, die zu diesem Zeitpunkt nur
Gber Importkanale zu bekommen
waren: So z.B. Nintendos Innovati-
onshammer, der Game Boy. Unser
privater Konsolenrenner und die
begehrteste Traummaschine fur jeden
Spieler war damals der Nipponimport
Turbografx und das frisch erschiene-
ne Mega Drive.

Ungewihnlich und interessant: Die Ariolaanzeige fiir
Dragonflight

Warten auf M.U.LE.

Die Nachricht schlug ein wie eine
Bombe: Der Kultklassiker M.U.L.E.
sollte 1990 fiir 16-Bit-Computer wieder
neu aufgelegt werden. Julian Egge-
brecht — heute bei Factor 5 — wollte
und sollte mit dem Programmierteam
“Infernal Byte System” unter Program-
mierer Stefan Schulze den Dan(i)
Bunten-Oldie zum neuen Leben
erwecken. Ein fetter Zwei-Seiten-Arti-
kel in der POWER PLAY 8/90 ver-
schlug der Spielewelt den Atem.
Unsere Redaktion und die Program-
mierer konnten sich vor Anfragen
kaum retten. “Wo bleibt Deluxe
M.U.L.E.?", schepperte es aus Tele-
fonhorern oder stand es hastig hinge-
scribbelt auf ein paar tausend Postkar-
ten. Die groRe Nachfrage und der
Kultstatus halfen jedoch nicht: Deluxe
M.U.L.E.wurde noch im gleichen Jahr
auf Eis gelegt, erst 1994 konnten
begeisterte Fans mit einem ahnlichen
Spiel (Subtrade) ihren kaufmanni-
schen Gellisten nachkommen.

Die
interessanteste
Anzeige 1990

Ah? “Um was geht's
hier eigentlich?”,
fragten sich Leser und
Redakteure beim
Anblick dieser —

auf den ersten Blick
recht verwirrenden -
Computerspielanzeige
in der POWER PLAY
4/90. Um was es ging —
namlich das deutsche
Rollenspiel Dragonflight
- erfuhr man erst nach

Die Besten 1990

Wer kennt sie noch? Die schonsten,
besten, tollsten und unterhaltsamsten
Spiele aus dem Jahre 1990. In unse-
rem Riickblick dirfen die Schmankerl,
die uns vor finf Jahren das Spielerda-

“sein so verslilt haben, natirlich nicht

fehlen. Also Vorhang auf und Ring frei
fiir die Gewinner des Jahres 1990!

Die meisten Preise heimste damals
der Sid Meier-Knaller Railroad Tycoon
ab - die POWER PLAY kurte das Pro-
gramm nicht nur zum Besten Compu-
terspiel, sondern vergab fiir die Perle
der Strategie/Wirtschaftsimulationen
auch die Auszeichnungen Beste Spiel-
idee und Bestes Strategiespiel. Als
Bestes Denk-
spiel ging die
Umsetzung des
Atari-Automaten
Kiax Uber die Ziel-
linie. Richard Gar-
riot schuf anno
‘90 mit Ultima 6
noch ein “echtes”
Rollenspiel, das
sich prompt und n
verdient mit dem — SENERISIEEEGEE
-Titel Bestes Rollenspiel schmiicken
durfte. Schon vor finf Jahren zeigte
LucasArts (damals Lucasfilm Games)
Weltklasse: Unser Bestes Adventure
hieR damals The Secret of Monkey
Island. Der Schopfer der damaligen
Vorzeigesimulation LHX Attack-Chop-
per Brend lverson meldete sich nach
einigen Jahren Pause 1994 mit dem
Edelflieger U.S. Navy Fighter wieder
zurlick. Nicht wiederholen konnte Ori-
gin — trotz der sagenhaften Prasentati-
on bei Wing Commander 3 — den
durchschlagenden 1990-Erfolg. Hier
hieR es noch: Der Gewinner fiir den
Titel Bestes Actionspiel geht an Wing
Commander (den Erstling wohlge-

ausgiebigem Studium der — mit Insiderwitzchen - gespickten Werbeseite. Alleine der
Schmierzettel mit den Veriffentlichungsdaten sorgte fiir herzhafte Lacher: Vom Pro-
grammierteam (Thalion) wurde an die Softwarefirma (Ariolasoft) gemeldet, daB das
Spiel im April 1990 fertig werden wiirde. Nach zwei Jahren Verspatung und fiinfmaligem
Verschieben des Erstverkaufstages! Aber selbst der Apriltermin konnte letztendlich nicht
gehalten werden: Erst runde drei Monate spéter gingen die ersten Muster an die Presse.
Der Test erschien in der POWER PLAY 7/1990.
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merkt). Das Beste Geschicklichkeits-
spiel entsprang ubrigens der Feder
von Andrew Braybrook — unserem
letztj@hrigen Preistrager der Ehrenaus-
zeichnung flur besondere Leistungen.
Der Beweis: Rainbow Island.




Das junge
Jahr star-

tete mit einem Doppel-
boller: Guybrush Threpwood
enterte unsere Festplatten auf der
Suche nach Geisterpirat Le Chuck,
wahrend aus Liverpool eine Invasion der
ganz anderen Art einsetzte.

Von LucasArts war man schon vorher
einiges gewohnt. Schliel3lich verdanken
wir den kreativen Kaliforniern solche Per-
len wie "Maniac Mansion”, “Zak Mc-
Kracken” oder “Indiana Jones”. Was aber
Anfang ‘91 aus der Softwarekaribik auf

uns zudumpelte,
t
h‘?o

ve klopfte

Origir
Gesr

garantiert
jeden

Japan-Import 91: Endlich ist es da, das erste
Super NES fiir die Redaktions-Marios
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Hinein ins prallvolle C

puterleben: 1991 konnten
wir eine der ergiebigsten
Spleleernten der bisherigen Soft-

waregeschichte einfahren.

SOFT

WARE

Seebaren aus den Pantinen.
Ron Gilberts aberwitziges Pira-
tenabenteuer “The Secret of
Monkey Island” schrieb Soft-
waregeschichte und Kenner
liegen noch heute am Boden, wenn sie an
die Piranha-Pudel denken. Das Spiel war
der Konkurrenz technisch und inhaltlich
weit voraus und sorgte fir einen kleineren
Quantensprung im Adventure-Genre.

Der zweite Innovativbolzen des Jahres
wurde von Psygnosis abgeschossen. Die
Liverpooler verdffentlichten im Januar
1991 ein Tlftelspiel der Programmiertrup-
pe DMA-Design. Dave Jones und seine
Mannen zeigten Sympathie fur eine der
vielen Randgruppen im Tierreich: Das
erfolgreiche “Lemmings’-Spielkonzept war
geboren und wird bis heute von Psygno-
sis ausgebeutet. Inzwischen hat man uns
schon ein 3D-Lemmings angedroht, und

- AW EWDE SIND ALLE
WIRTUNGEN FRDLICH
UMD BASIS DE MoK -~
TISCH auS DI RO THET

om-

Urig : Ein Monkey Island Pirat

es ist nicht abzusehen, ob die lie-
ben Tierchen jemals wieder zur
Ruhe kommen werden.

Noch ein weiterer Siegeszug
startete zum Jahreswechsel: In
Japan verdffentliche Nintendo das Super
Famicom. — Unser allseits geliebtes Super
NES. Zum Start mit dabei: Der italienische
Hausklempner Mario mit seiner “Super
Mario World” und das fetzige Rennspiel
“F-Zero”. Beide Programme konnen unse-
re Redaktions-Videospieler vollig tber-
zeugen und wir geben geschlossen eine
Grolbestellung in Japan auf. Zwei
Wochen spéater hat jeder von uns sein pri-
vates Super NES vorm Fernseher stehen
und ist um unverschamte 750 Mark
armer. Hardwaretechnisch ist immer noch
die groRe Vielfalt angesagt. Die grof3en
Heimcomputersysteme werden gleich-
maRig gut beliefert, erste Einbriiche gibt's
bereits beim Atari ST (siehe
Kasten). Trotzdem wird eine Pro-
grammvielfalt geboten, von der
wir heute nur trdumen duirfen. So
titelten wir unseren regelmaigen
Besuch der Londoner Frihjahrs-
messe gleich mit “Software-
Sturm”, gab es doch sage und
schreibe (ber hundertfiinfzig
neue Programme zu bestaunen.
Paradiesische Zustande, von
denen wir heute, drei Jahre spa-
ter, nur traumen dirfen. vw

Bitte recht freundlich

Oft kopiert, nie erreicht: Der
POWER PLAY-Fotoroman. Hier
noch einmal die schiinste Seite,
inklusive handfester Wertungs-
konferenz und brennender Hose
des Turbo-Redakteurs.

mmi
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Ist das aber aufregend: So stellen
wir uns Erotik nicht gerade vor

Heif

Schon immer fiihite sich die
POWER PLAY-Crew einem Thema
besonders verbunden: Der Erotik,
oder was sich alles so mit diesem Eti-
kett schmiickt. Dabei ging’s in unse-
rem anno 91 Schweinekram-Artikel
noch so zichtig zu, wie es sich fir
unschuldige Computerspieler gehort
(Kein Wunder, Knut "Hormon” Gollert
traumte noch im wilden Osten von
einer Karriere als POWER PLAY-
Redakteur.) Die nackten Tatsachen
der reifen Dame verschwanden also
hinter einem breiten Balken und lieen
genug Platz fur Phantasie. Auch sonst
glich die Software eher den verklemm-
ten Traumen eines Priesterseminars.
Was uns da alles als Erotikprogramm
untergeschoben werden sollte, war
zum Heulen. Inzwischen gibts auf CD-
ROM jede Menge nackter Tatsachen,
aber im Prinzip gehts immer noch so
spiellig verklemmt zu, wie damals.
Tote Hose im Diskettenschacht.

~ Giftgriin: Der PC spielt die
Konkurrenz an die Wand

Nachtigall,

ick hor ...

Obwohl sich 1991 noch reichlich
Systeme den immer fetter werdenden
Spielekuchen teilen, zeichnet sich
bereits zart am Horizont der Sieger im
Rennen ab. Besonders wahrend unse-
rer regelmafigen Firmen- und Messe-
besuche in Amerika gibt's nur noch ein
Thema: Der PC macht das Rennen.
Wahrend in Europa der Amiga seinen
Siegeszug fast ungebremst fortsetzt,
werden in den Staaten nur noch unwil-
lig Umsetzungen flir Commodores
Dauerbrenner gefertigt. Die immer
schneller steigenden Hardwareanfor-
derungen werden der “Freundin”, trotz
Turbokarten und Festplatten, Uber
kurz oder lang den Garaus machen.
Wir reagieren mit einem schiichternen
Testballon und verdffentlichen ein
Sonderheft zum Thema PC.

zu den am meisten
.-geha&ten Drachen
der Softwarege-
schichte. Ausgebri-
tet haben den Feu-
erspeier keine ge-
ringeren als die Bit-
map-Brothers. Er
bewacht in dem
isometrischen Ac-
tion-Adventure

“Cadaver” den Eingang zum zweiten
Level und will partout keinen Spieler-
zwerg vorbeilassen. Erst in Ausgabe
1/91 verrat Gregor Schmid aus Berlin in
seiner Komplettlésung wie es geht und

VAAYE"

Wn ist der Massaker—Spruch?
Der Cadaver-Drache stellt sich quer

 saker-Zauberspruch,

um den Drachen in
Raum 67 zu erledi-
gen. Den gibt's
angeblich in Verlies
Nummer 46 oder
vielleicht doch nicht?
Oder fehlt etwa noch
die wichtige Urne mit
den sterblichen
Uberresten von Carolus. Die Verwirrung
ist vollkommen, und lhr macht uns die
Hélle heil®. Wir erklaren das legendare
Urviech hiermit posthum zum Redakti-
onsmaskottchen 1991.

Diec Besten 1991

Da fiel uns die Wahl nicht schwer:
Das beste Spiel in diesem Jahr war das
tolle “Lemmings” von DMA-Design/ Pyg-

Tl § AR § ARt § TS | RSN VRSt FATSNLRY AT

Fhauandu Suizidkommando: Ein
‘ ' Knmmlumnaimn

nosis. Wir haben uns auf Anhieb in die
kleinen unermidlichen Racker verliebt,
und Euch ging es ebenso. Besonders
erfreulich: Die griin behaarte Brut mach-
te sich basisdemokratisch auf allen
bekannten Spielsystemen breit und liel
keinen im Regen stehen. Ein heilles
Kopf-an-Kopf-Rennen mit dem schlech-
testen Spiel aller Zeiten lieferte sich
dagegen “Operation Combat” von Elec-
tronic Zoo. Wir lielen aber noch einmal
Gnade vor Recht ergehen und vergaben
zwei Prozentpunkte mehr als fiir den
vierprozentigen Gurkenkénig des Vor-
jahres “Rorke’s Drift”,

Der ganz klare Favorit in Sachen
Rollenspiel ist das immer noch geniale
“Bane of the Cosmic Forge” von David
Bradley. Die Ritter der Redaktion
schwarmen noch heute von durchwach-

ten Nachten (“Auf dem Amiga ohne
Zusatzlaufwerk!") und kénnen immer
noch alle Zauberspriiche auswendig.

Als bestes Adventure durften wir,
weil's so schon war, gleich den zweiten
Teil von Ron Gilberts Piratenschmonzet-
te auszeichnen. “Monkey Island 2 -
Le Chucks Revenge” knipfte in
Deutschland locker an den Erfolg des
ersten Teils an und war mindestens
genauso witzig. Auch den Titel fir das
beste Strategiespiel konnten wir an
einen alten Bekannten vergeben: Dau-
ergast Peter Molyneux sahnte hier mit
“Populous 2" ab.
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’Lemmmg Macher i
High-End-Action
auf dem Super NF<

Es ging schon
mal gut los:
Ab POWER PLAY 1/92 gab's Ver-
stérkung aus dem Osten. Knut Gollert,
ein frischer Abiturient aus Mecklen-
burg/Vorpommern (“Wieso? Du sachselst
ja gar nicht?”) stiel® zur Truppe und raffte
sich auf, Spiele zu testen. Sein erstes war
bezeichnendermaften Domarks leicht
milgliickte Pit Fighter-Umsetzung. Auf
einem flotten XT (aber schon mit VGA!)
schrieb es sich unbeschwert. Fast 10

U!..Tim 3 |

e

VOLKER I

You stand inside a large
courtyard, serene and colm
and it i3 o welcome change

from the otheruise gloomy oity

Das doppelt getestete Crusaders of the
Dark Savant erhielt satte 94%

Zum Schreien iibel: Mit 7% war Winter
Supersports der schlechieste Vertreter 92
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Ja, das war ein Jahr:
1992 gab's die ersten
CD-ROMs fiir PCs, der

Amiga war noch gut dabei,
Spiele gab es in rauhen Men-
gen und die POWER PLAY be-
kam doppelte Verstarkung aus
dem Osten ...

Monate spater verschlug es den nachsten
Import aus den neuen Bundeslandern ins
bayrische Haar. Christian von Duisburg,
auch bekannt als Duisentrieb, Doc Dise
oder schlicht als Bonk, zog mit Sack und
Pack in unsere Redaktion ein. Kaum zwei
Tage gearbeitet, zerfetzte Christian die
ersten Rechner, bastelte das erste Netz-
werk (“So was kannst du?”) und lieferte
sich tagelange Robosports-Duelle mit den
Kollegen. Dann kam auch in der POWER
PLAY-Redaktion das Hardwarekarussell
ins Trudeln. CD-ROMs trafen ein und
begeisterten die Redakteure (“Jetzt kann
ich CDs horen, ohne meinen Discman
anzuwerfen. Toll!”) und man traumte vom
486er. Doch viel wichtiger waren die zahl-
reichen zu testenden Spiele, denn 1992
gab's davon noch geniligend. Den Spit-
zenplatz sicherte sich Sir Techs Rollen-
spiel Wizardry 7: Crusaders of the dark
Savant, das von uns, dank bester Kontak-
te, als (fast) fertige Version schon gut ein
Jahr vor Veroffentlichung getestet wurde.
Dank einiger Un-
stimmigkeiten und
einer (zu) langen
Testphase kam das

Neu und
unverbraucht: Knut
und Christian
verstarkten die
Redaktion 1992

Megarollenspiel erst Ende 1992 und
wurde damit sogar in POWER PLAY
12/92 noch einmal getestet, als Auffri-
schung eventueller Erinnerungen sozusa-
gen. Doch auch schlechte Spiele gab es
1992, wobei es in diesem Jahr scheinbar
nur gute schlechte Spiele gab, denn Win-
ter Supersports ‘92 von Flair sahnte
immerhin noch satte 7% ab. Gegen die
4% von Rorke’s Drift von 1990 kommt es
langst nicht an. Des weiteren versuchte
POWER PLAY und besonders unser
Amiga-Freak Richie Commodores 16-Bit-
ter aufzubauen, und wir spendierten dem
Amiga zwei Schwerpunkte, um noch ein-
mal eingehend auf die Vorzlge hinzuwei-
sen. Doch wie wir alle wissen, war es ver-
gebene Muhe... kn

: Fa!langalassan The Bard ] Tala 4

Immer noch nicht
fertig?

Gleich drei Spiele wurden fiir 1992
angekundigt, die bis heute keinen Weg
in die Softwareregale fanden. Als erste
ward Virgins Rookies durch den Wolf
gedreht und seither nimmer mehr
gesehen. Rookies folgte Mike Single-
tons Galacticon auf dem Fule, ein
Space-Exploration-Spielchen mit Wing-
Commander-Zugen: Es fiel unter den
Tisch, und keiner hob es je wieder auf.
Als dritter Rohrkrepierer und wohl grof-
te Pleite des Jahres entpuppte sich
Electronic Arts Klassiker-Remake The
Bard’s Tale 4: Tales of the Unknown.
Damals werkelten 80 Prozent der ver-
fugbaren Kapazitaten bei EA am Rol-
lenspielhammer, und sie haben
umsonst gearbeitet, denn The Bard’s
Tale Nummero 4 wurde wegen stetig
steigender Kosten aus dem Fenster
geworfen, und wiederum hob es nie-
mand je wieder auf.

s05 220/
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Multimaschinell

Zwar standen die Zeichen der Zeit
schon auf MS-DOS, doch in der
POWER PLAY-Redaktion und im Heft
stritten immer noch sage und schreibe
11 Systeme um den Sieg: Ob Alt-Hippie
C 64, Atari ST, Amiga, PC, Archimedes,
Mega Drive, Super NES, NEO GEO,
Game Boy, Lynx oder Game Gear —
unser Heft wurde mit jedem System fer-
tig. Ende des Jahres muften dann aller-
dings einige von ihnen dran glauben: Der
C 64 sah dem Tod ins Auge, und auch
Ataris ST wollte nicht mehr so, wie er
sollte. 16-Bit-Videospiele wurden dank
toller Module trotz fantastischer Preise
zum Sammlerobjekt (Ein Streetfighter 2
aus Japan fur 298 Mark) und Handhelds
wurden wegen einer Modulschwemme in

die Handheldcorner verbannt. Gigantisch
neu war Anfang des Jahres jedoch das
CD-ROM fiir PCs. Schon damals, von
Michael als “Speichermedium der Zu-
kunft” angeprangert, freuten wir uns auf
satte zwei (2!) CD-ROM-Spiele: Das Kin-
derspiel Mixed up Mother Goose und
das Gesellschaftsspiel Jones in the Fast
Lane waren die ersten beiden. Doch
schon wenig spater ging die Post ab: So
kam LucasArts mit dem herzzerreilRend
schénen Loom auf CD und fesselte uns
endgliltig an die Schillerscheibe. Damals
war das von Matsushita CD-ROM mit
150 KByte/s auch noch eines der

schnellsten ("... Zugriffszeiten hielten sich

in Grenzen ... Flott wurden die Daten in
den Speicher geschauffelt ...").

Der wohl genialste Hardwarehype des
Jahres kam aus dem Hause ASI und
hie} T-Bird. Hier gab's in einem recht
klapprigen Gehause einen 386SX-Prozi,
der laut Aufkleber von Intel war, aber in
Wirklichkeit von AMD hergestellt wurde,
eine 50 MB Festplatte und ein Soundbla-
ster-Emulations-Board fiir satte 3000
Mark. Flr Spieler, die damals selten den
ultimativen Spiele-PC im Laden kaufen
konnten, eine lohnende Anschaffung, die
sich dank der teils Ublen T-Bird-Qualitat
(schon beim Ein/Aus-Schalter ging's los)
jedoch als Schuf in den Ofen bewahr-
heitete.

News, auf die wir gewartet haben

Hier nun die ultimative “Das-sind-News-
meldungen-die-wir-alle-ganz-toll-finden-
die-aber-keiner-braucht”-Liste.

Platz 1: Private Eye

Die superunsinnige Cyberspace-Brille
fiir 2200 Mark aus POWER PLAY
12/92

Platz 2:

Atari STE/TT-Betriebssystem TOS
Das viel zu spate Atari-Multitasking-
System fiir STEs und TTs aus POWER
PLAY 7/92

Platz 3: Mind Machine

Die Intelligenz-New-Age-Maschine, die
nie funktionierte, aus POWER PLAY
12/92

Platz 4: Hudson C.D. School
Die unerreichbare japanische Spiel-
designerschule aus POWER PLAY 5/92

Platz 5: Teresa O

Eine sexy Newsmeldung ohne Sinn,
aber mit viel Hormon aus POWER
PLAY 10/92

T m— —_—

Klaus Méller und
seine ZDF Kolumne

3sat meets POWER PLA

Wie jetzt? Eine Frage erschitterte die POWER PLAY-
Fangemeinde. Klaus Mdller, seines Zeichens ZDF-Compi-
Redakteur, hielt quartalsmafig eine Leserrunde in der
POWER PLAY ab, die wohl nie jemanden so recht inter-
essierte, geschweige denn verstand. Hier wurden alte
Spiele angepriesen, Actionspiele verboten und Leser ent- |
mundigt. MuBlte das sein? Nun, das fragten wir uns eben
auch und **PLUPP** die “ZDF Kolumne” war genauso
schnell weg, wie sie da war ...

—

|
|
|
|
[
|

Die Besten 1992

Das Jahr 1992 war sicherlich das
Jahr, in dem das Rollenspielgenre in
eine neue Dimension riickte. Ob Gar-
riots geniales Ultima 7, Westwoods
Sequel Exe of the Beholder 2 oder Tha-

Ultima Underworld war der innovativste
Neuling 1992 und seizte mt der neuen
3D-Technik genreiibergreifend Mafstibe

lions Amberstar — 1992 investierten
wohl Rollenspieler die meiste Kohle in
neue und gute Spiele. Zwei Produkte
waren dabei jedoch die absoluten Uber-
renner und sind noch heute ungeschla-
gen in Sachen Innovation. Das beste
Spiel des Jahres war die gigantische
Rollenspiel-Actiona-Adventure-Mischung
Ultima Underworid aus dem Hause Loo-
king Glass. Erstmals gab’s hier die mitt-
lerweile standardisierten 3D-Gange, was
unsere Redakteure besonders begei-
sterte. Als T R
zweiter Uber-
knaller erwies
sich Sir Techs
Wizardry 7:
Crusaders of
the Dark Sa-
vant. David
Bradleys Ab-
schiedsge-
schenk erwies
sich als der-
malen genial, dal wir es zum besten
Rollenspiel des Jahres kiirten. Selbst
heute noch gilt Wizardry 7 in Fachkrei-
sen als Vorzeigeprodukt der Rollenspie-
le im klassischen Stil. Ansonsten war
das Jahr 1992 von unzahligen mehr
oder weniger offiziellen Nach- und
Thronfolgern gekennzeichnet: Das
beste Sportspiel war zum Beispiel der
Links-Nachfolger Links 386 Pro,
bestes Adventure LucasArts' Indiana
Jones 4 und die beste Simulation 1992
kam aus dem Hause Dynamix und hief3
Aces of the Pacific. Ansonsten erfreuten
wir uns am besten Stratgiespiel
namens History Line und an Fire & Ice,
Andrew Braybrooks Hundehiipfer als
bestes Action- und Geschicklich-
keitsspiel.
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Aces of the Pacific; Die beste
Simulation 1992



*Dark '§un'
N - Dungeon Ha
- Hired Gun

Das Jahr
nahm einen
guten Anfang: Das strelgeplagte
POWER PLAY-Team konnte seine
Reihen durch zwei Neuzugange verstar-
ken: Der Hamburger Eierbaron und Mode-
fachmann Sonke Steffen schmil} sein Stu-

dium, um zum Munchner Kindl zu werden
und konnte fortan in unseren heiligen Hal-

Chris Roberts kommt endlich in die
Striimpfe: Origins Strike Commander war
das am ldngsten erwartete Spiel a

len schon bald den Ruf als einer der sprit-
zigsten und reimgewandtesten Schreiber-
linge genieflen. Aliroundtalent Manfred
Neumayer vergnigte sich schon etliche
Jahre als Fachzeitschriftenredakteur, be-

vor er unser Mac-Spezialist wurde. Seit- .
dem wir sein heillgeliebtes Apfel-Maschin-

chen schmabhlich vernachlassigen, hat er
sich nun ganz der Produktion unseres
Blattes verschrieben und werkelt neben-
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Die bemerkenswer-
teste Entwicklung auf
dem Spielemarkt war

1993 der damals beginnende
Siegeszug der
Obendrein wurde ein schneller
486er zum MuB fiir den ernst-
haften Spieler.

CD-ROM.

her noch bei unserer Schwesterzeitschrift
VIDEO GAMES als Spieletester mit. —
1993 war auch das Jahr, in dem Infogra-
mes mit Alone In The Dark Aufsehen
erregte: Vektor- und gezeichnete Grafik in
Verbindung mit einer ungewohnlichen
Kamerafihrung, die unsere Helden aus
den verschiedensten Perspektiven flissig
drehen und zoomen lieR®, sorgte fur bis
dato ungekannte Effekte. — Mit dem opu-
lenten Intro der CD-ROM-Version von
King’s Quest 6 nahm der Render-Wahn
seinen Lauf. Fortan gehdrten mit Auto-
desks 3D-Studio kreierte Sequenzen zum
Imponiergehabe der Programmierer. — Im

Top oder
Flop? Das Schicksal von Tr;p _
Hawkins’ 3D0 ist his heute ungekiart.

Rebel Assault (Bild) und The 7th Guest
waren die ersten CD-Only-Spiele

Manni noch
im kurzhaarigen
Sponti-Outfit

Stinke noch
unversaut und ein
wenig unerfahrener

grof3en Erotikreport ergdtzte sich Knut
seinerzeit an den heute eher harmlos wir-
kenden Ferkeleien aus der Heimcompu-
ter- und PC-Spieleszene. Ernteten wir
damals noch entgeisterte Zuschriften, so
jucken unsere jetzigen knallharten “Lust
oder Frust’-Artikel keine Sau mehr. — Die
damals aktuellen Spiele, allen voran der
nach langer Wartezeit gelandete Strike
Commander, verlangten nach immer mehr
Rechen-Power. Konnte Michael im Febru-
ar noch guten Gewissens den 486SX-25
T-Bird empfehlen, so prahlte er schon
wenige Seiten spater mit den Leistungen
des neuen DX2-66-Prozessors. Spate-
stens im August jammerte Doc Dise:
“Wann kommt endlich der Pentium?" —
Leserbriefe verlangten nach einer
POWER-PLAY-TV-Sendung. Was damals
nicht realisierbar war, l1auft heute sogar
taglich im konservativen ZDF. “Interaktive
Gameshows" aller Orten, doch wen inter-
essiert’s heute noch? — Informationsaus-
tausch und Spiel via Telefonnetz kam
grol} in Mode, wir trugen dem Trend mit
der neuen Rubrik Power Line Rechnung.
— Mitte des Jahres nahmen Atari ST und
C64 sang- und klanglos ihren Hut. Mit
dem “Brotkasten” starb einer der treuesten
Weggefahrten des Computerspielers. — Im
Spatsommer kam Spielbergs Jurassic
Park in die Kinos und richtete die Auf-
merksamkeit der Branche auf die Saurier-
kreationen von ILM. Ein Name fiel immer
haufiger im Zusammenhang: SGI. Die
“kleine” Indy und ihre groReren Brider
und Schwestern wurden zu den Traum-
maschinen der Freaks gekiirt. — Das auf
einem Amiga 1200 basierende CD*konn-
te das angekratzte Image von Commodo-
re auch nicht mehr retten und wird wohl in
absehbarer Zeit den Weg des Vorgangers
CDTV nehmen. fh
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Voxel-Wars

Novalogics Comanche machte durch
ein neuartiges Grafik-Berechnungs-
system von sich reden: Das zuvor in
der Medizin eingesetzte Voxel-
Space-System ist in der Lage, bis zu
eine Million 3D-Berechnungen in
einer Sekunde darzustellen. Das ist
rund 500mal schneller als mit tradit-

ionellen Methoden, die sich der geometrischen Polygon-Technik bedienen. Vor allem
hiigelige Landschaften kinnen damit hervorragend konstruiert werden, da Voxel Space
(wie die Zusammensetzung seines Namens aus “Volumen” und “Pixel” schon verheiBt)
jedem Pixel eine bestimmie Hihe zuweist. Diese Eigenschaft erlaubt es den Program-
mierern von geologischen Satelliten eingelesene Landschaftsdaten direkt umzusetzen
und so ein extrem realistisches Landschaftsbild fiir Simulationen zu schaffen. Aufgrund
der enormen Rendergeschwindigkeit muB sich der Spieler nicht auf vorberechneten
Bahnen bewegen, sondern kann das Spielareal in jeder beliebigen Richtung erkunden.

Al:golsch

Argonaut-Software auf den Schwin-
gen des Sieges: Die Starglider-Schop-
fer (jungst Creature Shock) um Jez
San verhalfen dem Super Nintendo
zum Punktesieg Uber das Mega Drive:
Mit eingebautem Super-FX-Chip
schwirrte Star Wing an allen Gbrigen
Konsolenluftikussen vorbei. Der Kunst-
griff machte es maoglich, Objekte und
Hintergriinde nach allen Seiten zu sca-
len und zu rotieren. Superschnelle 3D-
Action in Echtzeit mit Lichtquellen-
Schattierung und 3D-Polygon-Animati-
on war nun auch auf dem Super Nin-
tendo kein Fremdwort mehr. Glickli-
cherweise vergalen die Designer in
dem ganzen Technotaumel das eigent-
liche Spiel nicht. Starwing machte auch
einen Heidenspall und heimste sich
dafir jede Menge Auszeichnungen ein.

Revell, der weltgroRte Hersteller von
Modellbausatzen, stieg grolformatig ins
Computergeschaft ein. Mit digitalen Bauan-
leitungen auf CD-ROM wollte der Bausatz-
gigant die Stubenhocker der Spezies
Modellbauer und Computerfreak zusam-
menfiihren. Der Coup miRlang: Fiir die zoo-
menden Konstruktionsplane und das

¢ Gahause friedlich mlteinanc}er vem?f‘

Kein Schildbiirger-Streich, sondern im
Jahre 1993 gesehene Reahtat Die
ansonsten seridse Firma Amstrad ver-
suchte sich mit einem netten Experi-
ment, das jedoch schon im Ansatz zum

Scheitern verurteilt war: Ein selbst fiir
damalige Verhaltnisse schlapper
386SX-25 mit nur 1 MByte Speicher
und einer 40 MByte groRen Festplatte
ging mit einem Mega Drive, das gar
nicht so recht wulte, wie ihm
geschieht, eine unglickliche Symbiose
ein. Die ausschlieltlich AdLib-kompa-
tible Soundkarte plarrte mit dem aite-
sten aller Musikstandards vor sich hin
und vergraulte die Gehérgange der
Musikliebhaber.

schwachbriistige, mitgelieferte Autorennen konnten sich beide Lager noch nicht ein-
mal halbwegs erwarmen, und so muBite Revell seine aus dem Boden gestampfte
Computerabteilung gegen Ende des Jahres schlieBlich wieder aufldsen.

72087 s
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Diec Besten 1993

Blue Bytes Die Siedler konnten nicht
nur den damals noch zu vergebenden
“Amiga-Award” einsacken, sondern
waren auch Klassensieger der Sparte
bestes Strategiespiel. Im MS-DOS-
Bereich erlebten wir ein knallhartes
Kopf-an-Kopf-Rennen: Bullfrogs Syndi-

Blue Bytes Die Siedler war hestes
Amiga- und bestes Strategiespiel

cate erklomm noch vor Origins Strike
Commander und LucasArts Sam & Max,
die sich daflir den Titel bestes Adven-
ture sichern konnten, das oberste Sie-
gertreppchen. Dem unaufhaltsamen
Siegeszug der CD-ROM wurde Rech-
nung getragen: Rebel Assault entril} den
POWER PLAY-Redakteuren Ver-
zlickungsschreie und heimste sich
neben einer spek-
takularen Wertung
den Titel CD-Spiel
des Jahres ein.
Als bestes Action-
IGeschicklich-

keitsspiel ging
Factor 5s Turrican
3(Amiga) ins Ziel.
Incredible Toons
verdampfte SO
manches Tiftlerhirn und wurde von den

Bullfrogs Syndicate
belegte Platz 1 der MS-
DOS-Spiele

. gliicklich Lobotomierten daraufhin zum

besten Denkspiel erhoben. Mit dem
Titel bestes Sportspiel beanspruchte
Electronic Arts NHL-Hockey (PC) den
goldenen Puck. In der Abteilung bestes
Rennspiel ging flr Microproses Formu-
la 1 Grand Prix das karierte Fahnchen
runter. Nicht zu fassen: Der Amiga
konnte 1993 von sich behaupten das
beste Rollenspiel hervorgebracht zu
haben: Thalions Ambermoon schaffte
es, sich noch vor Richard Garriots
Underworld 2 und Ultima 7 Part Il zu
behaupten! Der teils langersehnte, teils
mit ungeduldigen Verwinschungen
beschimpfte Strike Commander von Ori-
gin diste sich immerhin zur besten
Simulation des Jahres empor. Schluf3-
licht des Jahres war Oceans Wrestling-
K.O. European Rampage mit einem
dreifachen Griff ins Klo: Satte 12 Pro-
zent erzielte die MS-DOS-Version, die
Amiga- und C64-Varianten standen dem
“Erfolg” kaum nach.

123



OMMANDER 3

Origi;fmats Hollywood

HELL ON
EARTH

id's neuer Actionknaller

| NEUES AUS-
CHICAGO

50 Highlights von der CES

| KRIEG DER
STERNE

Die Star Wars-Story

Von der Totenstarre
zwar immer noch einen
Rochler entfernt, ent-
Nlossen wir uns schweren
erzens, ab der Nummer zwolf

o %) &

| DER GROSSE,
BLUFF '

Premierenpanne
fiir Outpost

I Mein F,

SChon zu Beginn des Jahres verfestig-
ten sich zwei Trends immer mehr:
Zum einen setzte sich das Medium CD-
ROM waohl endgliltig durch. Zum anderen
gab es die ersten einigermalen gelunge-
nen Versuche in Richtung interaktiver
Film. Beide Entwicklungen sind Ubrigens
nicht voneinander zu trennen. Ohne ein
entsprechendes Speichermonster waren
solche Megabyte-Riesen wie “Under a Kil-
ling Moon” und das mit Spannung erwar-
tete “Wing Commander 3” wohl ein Ding
der Unmdglichkeit gewesen. Technisch
waren beide Spiele, so unterschiedlich
vom Genre her sie auch sind, recht aus-
gefeilt und gewahrten einen kleinen Aus-
blick auf das, was uns in den nachsten

Von der Leinwand auf den Monitor: der
weite Weg des Mark H.

Sam Spade lebt: So sieht also die Schwarze
Serie der Zukunft aus
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fden Amiga aus der Wertung zu
nehmen. Auch wir hatten eine
Trane im Auge, als wir dem
Commodore "Adieu” sagten...

Jahren noch erwarten wird. Eines ist aber
jetzt schon gewil’: Wir werden wieder
einen Rickfall in die Zeiten erleben, wo
wir fleiBig Disketten nachladen muften.
Nur daR es heute CDs sind. Spiele wie
das oben erwahnte “Under a Killing
Moon”, die knapp 2,4 Gigabyte (!) haben,
werden wohl noch etwas auf ein groBeres
Speichermedium warten missen.
Dennoch wird die Branche lber kurz
oder lang nicht drumherum kommen, sich
an den QualitatsmafRstab von Film und
Fernsehen messen zu lassen. Erst dann
werden solche Produkte als neue Form
der Unterhaltung nicht nur bei Computer-
Cracks akzeptiert sein.
Uberraschungsspiel des Jahres ist
jenes beriihmt-berlichtigte Ballerspiel, das
mit “D" anfangt. Keiner unter achtzehn
kann es spielen (es ist namlich indiziert),
aber jeder Dreikasehoch kennt es. Indizie-

.rungen hin, Verbote her: Mittlerweile brau-

chen sich die Herren von ID keine Sorgen
mehr um solche Einwande zu machen.
Mit zwei Spielen haben sie es namlich
geschafft, sich fiir den Rest ihrer Tage
finanziell abzusichern. Durch
einen Deal mit Microsoft, der
D*** in der nachsten Zeit im
Bundle mit seiner Anwen-
dersoftware anbietet, hat man
bei ID angefangen, sich ein neues
Hobby zuzulegen: Ferraris sammeln.

Personell stellte sich die Power Play
Mitte 1994 dem Leser so dar, wie er sie
auch heute noch kennt. Ab Ausgabe funf
gab Rock-Metallurge

7 |
—_—r

VIDEO GAMES goutieren, kannten den
Mann mit der Vorliebe fiir harte Tone
schon seit einem Jahr.

Zweiter Neuzugang war die rheinische
Frohnatur Pete “Obstler” Schwindt (man
nennt ihn auch “Mister K 2407). Als Freund
und Forderer bunter Bildergeschichten
betreute er zuvor das Erwachsenen-
Comic-Programm des Bastei-Verlages.
Mit ihm erzielte die Star Trek-Fraktion in
der Power Play insgesamt 60 Prozent der
Sitze und somit die absolute Mehrheit. ps

Der Konstruktions-
fehler des Jahres

Der Pentium sackte mittlerweile auf
einen relativ akzeptablen Ladenpreis
und verfiihrte einige Programmierer
dazu, sich mal wieder an die Grenzen
des technologischen Overkills heran-
zutasten. Viele Spiele, unter anderem
Bullfrogs 3D-Populous-Version Magic
Carpet waren fir den Pentium opti-
miert. In Verruf kam der Rechenflitzer,
als sich herausstellte, daf der Intel-
Chip eine winzige Fehlkonstruktion
aufwies. Bei komplexen mathemati-
schen Klimmziigen konnte es namlich
geschehen, dal auf einmal ein

falsches Ergebnis auf dem Bildschirm
erschien. Auf Spiele jedoch sollte
diese peinliche Panne keinen Einflu
haben.

Frank Heukemes sei- Kieine Ursache,
nen Einstand. Treue groBe Wirkung: Bei
Leser, die auch unser Intel wurde
Schwester-Magazin geschlampt




Flop des Jahres

Sierra wird sich wohl heute noch
schwarz argern, wenn die Firma an
Kolonien auf fremden Planeten denkt.
Denn mit Outpost hat sich der Soft-
wareentwickler, der vor allen Dingen
durch alle moglichen Quest-Serien
und dem unsaglichen Larry Laffer zu
Ruhm und Ansehen gekommen ist,
ein gewaltiges Kuckucksei ins eigene
Nest gelegt. Was vollmundig als eines
der groRten Management-Spiele aller
Zeiten angekundigt wurde, entpuppte
sich als halbfertige Beta-Version, die
dem Endkunden als fertiges Verkaufs-
schmanker| untergejubelt wurde. Es
lief aber auch alles schief, was schief
laufen konnte: Das Handbuch war
eine Zumutung und klarte den Spieler

Lost in Space: Im All kinnen einem
auch die Haare zu Berge stehen

liberhaupt nicht darliber auf, wie man
die Produktion der wichtigsten Gerat-
schaften vorantrieb. Die wichtigsten
Features wie ein umfangreiches
Transportwesen oder der Warenaus-
tausch mit anderen Kolonien sollte mit
einer Update-Diskette folgen. Hohe-
punkt der Dreistigkeit war die Reaktion
von Offiziellen auf diese Katastrophe.
Man betrachtete Outpost wie ein Kind,
dem noch alle Mdglichkeiten offenste-
hen. Der Kunde solle doch froh sein,
daf er ein Produkt erwirbt, welches
noch in der Zukunft wachsen kénne.
Doch mit Ausnahme eines uberfalligen
Tutorial-Update haben wir bis heute
nichts gesehen und gehort.

Der Mann aus
Toontown: Machen
Comics schon?

Headbangers
Ball: Unser Neu-
zugang aus der
Hardrock-Szene

Der Herr der
Ochsen-
frische:

Peter
Molyneux

Der Mann des
Jahres

Peter Molyneux kdnnte eigentlich
stolz auf das Geleistete sein. Kaum
eines seiner Spiele ist ohne Pradikat,
alle haben es bei uns auf eine Wer-
tung tiber 80 Prozent gebracht. 1994
schaffte es der Nachfahre normanni-
scher Invasoren, mit gleich zwei Spie-
len in die Pradikatsrange zu stirmen.
Im Kirmessimulator Theme Park gilt
es, so geschickt wie mdglich, einen
Dorfrummel zum Oktoberfest hochzu-
puschen. Taktisches Geschick im
Wiirstchenverkauf ist dabei ebenso
gefragt wie das Einhalten der Sicher-
heitsstandards auf der Achterbahn.

Obwohl er es standig weit von sich
gewiesen hat, Molyneuxs Magic Car-
pet ist eindeutig eine erweiterte 3D-
Umsetzung des legendaren Populous
(was ja nicht unbedingt von Nachteil
sein muf. Eine Schande ist es jeden-
falls nicht). Wie der Dieb von Bagdad
segelt |hr durch die Lifte, sammelt
Manakugeln ein und versucht, durch
das Anheben von Bergen, Erdbeben,
Vulkanausbriichen oder einfach nur
goéttlichen Blitzen dem Gegner den
Teppich unter den Flillen wegzuzie-
hen, wenn maoglich sogar gleich das
heimatliche Schlof} zu zersemmeln.

DaR aber selbst solch ein Erfolg
nicht vor der Ubernahme durch eine
Grof¥firma schiitzt, zeigt Ubrigens die
Pressemeldung, die am 6.1.1995 auf
der CES in Las Vegas ausgegeben
wude. Da gab Electronic Arts namlich
ganz lakonisch bekannt, man habe
Bullfrog kauflich erworben. Und damit
ist einer der letzten groRen unabhan-
gigen Entwickler im Bauch einer Major
Company verschwunden. Eigentlich
schade...

JAHRE
e

Die Besten 1994

1994 war wieder ein Jahr, in dem viele
Entwickler keine Risiken eingingen, son-
dern eher auf Altbewahrtes setzten. Das
Resultat war eine Phase der vielleicht
innovationsarmsten Neuerscheinungen
Uberhaupt. Die bizarrsten Bliten trieben
die verschiedenen D***-Klone. Man hatte
meinen konnen, dal® das Motto “Schiele
auf alles was sich bewegt” als neuestes
Spieleprinzip gehandelt wurde. Besser
oder wenigstens gleich gut war allerdings
kein einziger Ableger.

Wir schreiben den Zweiten Weltkrieg neu

Technische Verfeinerungen bewahrter
Spielideen hatten eindeutig Vorrang. So
kam es schlieBlich, da® SSls Panzer
General in weitem Abstand vor der Kon-
kurrenz bestes Strategiespiel 1994
wurde.

Kollege Weitz war ubrigens im Herbst
letzten Jahres langere Zeit nicht an-
sprechbar. System Shock, bis dato fes-
selndstes Action-Adventure aus dem
Hause Loking Glass, lie® unseren Uber-
zeugungs-Westfalen Weitz langere Zeit
morgens recht mude aus der Wasche
schauen. Noch heute deliriert er manch-
mal von diesem Spiel. Zumindest war es
so gut, dal® es als bestes Action-
Adventure 1994 in die Annalen der
Power Play einging.

Auch Sternenschweifbbereitete einem
anderen Mitarbeiter schlaflose Nachte.
Aber nicht nur Frank Heukemes war der
Meinung, dal Sternenschweif als bestes
Rollenspiel gehandelt werden werden
mufte.

Einer der
groRten Be-
schaftigungs-
magneten in
unserer Re-
daktion aber
war die beste
Mixtur aus

dem Hause UFO0: Der Feind kommt aus dem All

Microprose:

UFO — Enemy Unknown hatte sich zu
einem Suchtspiel bei Frank und Knut ent-
wickelt — noch heute klingt uns das
Rocheln armer Aliens in den Ohren.
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Angesichts heutiger Pentium-Program-
me wie Wing Commander 3 und den

zukinftigen Multimediasystemen Ultra 64
und Sony Playstation kann man sich
kaum mehr vorstellen, wie die Pioniere
des Videospiels sich vor Gber zwei Jahr-
zehnten die Zeit vertrieben: In Schwarz-
weild, mit Pieps-Sound und Pixeln so grof
wie Lego-Duplo-Steine.

Der Urknall:
Space War

Was spielten Studenten am legendaren
Massachusetts Institute of Technology
(MIT) in Boston auf ihren Mainframe-
Rechnern vor 30 Jahren? Space War, das
erste bekannte Computerspiel der Welt.
Der Programmierer Steve Russell lieR
zwei Spieler in Ascii-Zeichensatz-Raum-
schiffen durch den monochromen Welt-
raum disen und sich mit Raketen
beschieflen. Ein Student griff die Idee auf
und bastelte das erste Videospiel: Der

Am Anfang war Pong: Nolan Bushnells‘
Idee war der Startschuf fiir das Video- &
Computerspielzeitalter

spatere Atari-Griinder Nolan Bushnell
baute 1.500 Computer Space-Spielauto-
maten. Computer Space war nichts ande-
res als der Insiderhit Space War am Fern-
sehgerat, allerdings kommerziell nicht
erfolgreich. Doch davon liell sich Nolan
nicht abschrecken: Er grindete Atari und
entwickelte den Spielautomaten Pong. Ein
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Ein kurze Historie der Video- und Computerspiele

1995 ist das Jubilaumsjahr der Unter-
haltung: 5 Jahre POWER PLAY, 100 Jahre

Kino und ... Pong wird 25 Jahre alt. Voller
Wehmut blickt POWER PLAY fiir Euch zuriick

Gerat des abstrakten Bildschirm-Tischten-
nis stellte Atari in einer Bar in Silicon Val-
ley auf — nach wenigen Tagen kam ein
Anruf, da® der Automat kaputt sei. Der
Grund war ebenso simpel zu beheben wie
erfreulich: Der Minzbehalter war (iberge-
laufen, Pong war ein Erfolg. Von jetzt an
herrschte Goldrausch-Stimmung, das
Videospiel-Zeitalter hatte begonnen.

Der Siegeszug der
Videospiele

Pong wird von vielen Firmen kopiert und
diverse Heimkonsolen fur Fernsehgerate
mit eingebauten Pong-Spielchen werden
entwickelt. Mit dem Odysee der Philips-
Tochter Magnavox kommt spater das
erste Videospielgerat mit austauschbaren
Steckmodulen auf den Markt — in
Deutschland als Philips Videopac G7000
bekannt. 1977 prasentiert Atari das legen-
dare Atari VCS2600. Die Konsole pafit
dank des zeitgemafRen Holzfurniers in
jedes Wohnzimmer — und dort steht es

"bald auch: Spiele wie Space Invaders,

Maze und schlieBlich Pac Man sorgen fur
den ersten Videospiel-Boom. Insbesonde-
re die talentierten Programmierer von
Activision (David Crane, Alan Miller, Carol
Shaw und die Kitchen-Briider) und Imagic
(Rob Fulop) entlockten dem VCS innovati-
ve Videospielwunderwerke, die bis heute
unvergessen sind. Von dem gewinnver-
sprechenden Kuchen wollen auch andere
Hersteller ein Stiickchen abhaben: Hani-
mex und das deutsche Interton waren
aber technisch dem VCS nicht tberlegen
und konnten sich nur kurz behaupten.

The Next Generation

Die zweite Generation der Videospiele
(1980) war technisch verbessert, aber
wurde vom Kreuzzug der Heimcomputer
geschlagen. Mattels Intellivision konnte
sich nur 2 Jahre auf dem Markt halten und
das CBS ColecoVision mit seinem Z80
Prozessor und brillanten Spielen wie
Zaxxon und Smurf war zwar eine Traum-
konsole, aber die ehrgeizige Zukunft mit
Super Game Cartridges und Adam-Com-

PC Junior “Peanut”: IBMs
friiher Versuch, im Heimsektor
FuB zu fassen, floppte
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Links das stetige auf und
ab der Video- und
Computerspielpopularitat.
Als Quelle dienten
Recherchen vom Lord of
the Sith

------
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putererweiterung hat sie nie erlebt. Tra-
gisch auch das Abschneiden von MBs
Vectrex: Die Konsole mit Vektorgrafik, ein-
gebautem Monitor, 6809-CPU und optio-
naler 3D-Brille wurde als “Konig der
Videospiele” bezeichnet, aber fand kaum
Kaufer und verschwand bald wieder. Die
zweite Atari-Generation Pro System 5200
und das leicht verbesserte 7800 kamen zu
spat auf den Markt und konnten den
Untergang der Videospiele nicht mehr auf-
halten. Nicht vergessen wollen wir Ninten-
dos LCD-Handhelds: Die Game & Watch-
Portables (auch “Tric-o-tronic” genannt)
sorgten schon ein Jahrzehnt vor dem
Game Boy fiir stérendes Gepiepse im
Schulunterricht.

Heimcomputer wie der
Atari 800XL und, allen voran, der
(64 versetzten den Videospielen den
TodesstoB

Heim & Herd

Der Apple Il, Commodore VC20 & C64,
Atari 400/800, Tandy TRS80, Sinclair
ZX81 & Spectrum und der Texas Instru-
ments TI99/4A machten Computer fur
jedermann erschwinglich. Die meisten
Heimcomputer waren den Videospielen
technisch leicht iberlegen, man konnte
selbst programmieren und seridsen
Anwendungen, wie Textverarbeitung und
Datenbanken, fronen. Auch fir Spieler
waren die Gerate attraktiv: Zum einen
Ubertraf das Angebot an Unterhaltungs-
programmen die Videospiele um ein viel-
faches — jetzt konnte jeder programmieren
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und seine Programme anbieten, was viele
“Ein-Mann-Klassiker”, besonders aus Eng-
land, zur Folge hatte. Zum anderen mufite
man sich die Spiele nicht unbedingt kau-.
fen: Cassetten- und Diskettentausch auf
dem Schulhof war damals ein weitverbrei-
tetes Kavaliersdelikt. Polizei und Eltern
hatten von der Materie sowieso keine
Ahnung und viele Kinderzimmer wurden
zu Raubkopierer-Zentralen. In diesen
wilden Zeiten ohne Recht und Ordnung
wurde auch der Vater der POWER PLAY
geboren: Das Magazin Happy Computer
wurde mit Soft- und Hardwaretests sowie
dem “Listing des Monats” fiir jeden Heim-
computerbesitzer zur unverzichtbaren
Monatslektire. Immer mehr Systeme tum-
melten sich auf dem Markt und sorgten flr
Chaos: Der Acorn BBC und der Dragon
32 waren zumindest in England erfolg-
reich, andere Computer wie
Laser, Alphatro-
nic PC, Bit-
90, Sharp,
Enterprise
und viele
andere hat-
ten nur einen
kurzen Gastauf-
tritt. Viele Besitzer
waren verargert, und
die ldee von einem
Ubergreifenden Standard
machte die Runde. Doch
das ehrgeizige MSX-Projekt
einiger japanischer Firmen (Yamaha,
Sony, GoldStar, Spectravideo und ande-
re) war auflerhalb Nippons nur mafig
erfolgreich. Erstklassige Konami-Module
machen das MSX-System fir Spieler
allerdings bis heute attraktiv.

Die gelbe Gefahr

Die Japaner mischten schon beim
ersten Videospielboom kraftig mit.
Schlielilich waren Space Invaders
(Taito), Pac Man (Namco), Zaxxon
(Sega) und Donkey Kong (Nintendo,
von Mario Bros.-Erfinder Shigeru Miya-
moto) im Land der aufgehenden Sonne
erdacht worden. Nintendo gelang Anfang
der achtziger Jahre mit dem Famicom in

Exklusiver Exote: MBs Vektorsystem
Vectrex fesselt Historiker bis heute

Pac Man, wir lieben Dich: Namcos
Millardenseller friBt und friBt und friBt ...
und erlebt gerade seinen dritten Friihling in
Pac Attack und Pac in Time auf dem SNES




Japan ein Jahrhunderterfolg und
brachte das Gerat, aulerlich dem
Geschmack der westlichen Welt
angepalt, als Nintendo Entertain-
ment System (NES) 1983 in Ame-
rika auf den Markt. Atari & Co.
steckte noch der Schreck des
plétzlichen Modul-Tods in den
Knochen, aber Nintendo vollbrach-
te das Wunder: Mit teuren Marke-
tingkampagnen und tollen Spielen
gelang die Rlckkehr der Video-
spiele. Bald war in jedem vierten

Donkey Kong, noch ochne Country: Das
erste Jump & Run und der erste Auftritt
von Klempner-Held Mario

US-Haushalt ein NES neben dem Fernse-
her zu finden und viele Softwarehduser
standen bei Nintendo Schlange, um die
Lizenz zu erhalten, flir das NES program-
mieren zu dirfen — Nintendo hatte aus
den Fehlern von Atari gelernt: Damals
sorgte unter anderem eine Modulschwem-
me vieler mieser Spiele:fur den Nieder-
gang der Videospiele. Nintendo bernahm
die Qualitatskontrolle, die Produktion und
das Marketing der Spiele von Fremdfir-
men. Manchmal wurden Spiele zurlickge-
halten, klnstlich verknappt oder sogar
verschrottet — kein Sinn fir freie Markt-
wirtschaft, aber erfolgreich. Nur Tengen
und die Englander Codemasters wagten
es, Spiele ohne Lizenz zu produzieren
und sorgten flir hohe Anwaltskosten.
Neben Nintendo hatte noch Segas
Master System zumindest in Europa
einen beachtlichen Erfolg. Unbeholfene
Videospielprojekte der Amerikaner (Ataris
7800-Relaunch und die XL-Konsolenvari-
ante) und Europaer (Amstrads CPC-kom-

Nach Astron Belt der zweite LaserDisk-
Automat: Dragon’s Lair von Don Bluth

J

Ry -

= 'l'l'r'r'r’frl's’l';' GER P’?l""-"
ELE LT & R
¥ -

Die Todgeburt: Colecos Heimcomputer-
Update Adam war der geplatzte Traum
vieler Videospieler

patibles GX4000 und das bis heute ver-
schollene Konix Multisystem) blieben
bedeutungslos.

Bitte ein 16-Bit

AuBerhalb Japans konzentrierte man
sich auf die 16-Bit-Computergeneration.
Sir Clive Sinclair schickte seinen QL ins
Rennen und Atari-Bo Jack Tramiel

. (frliher bei Commodore) den Atari ST. Nur

Commodore hatte mit Plus/4 und C128
die 8-Bitter forciert und die 16-Bit-Entwick-
lung verschlafen, doch zum Glick steckte
die kleine Joystick-Firma Amiga gerade in
finanziellen Schwierigkeiten und hatte
etwas Passendes im Programm: Jay

Miner (Chip-Design), Tim King (Betriebs-
system), R.J. Michael (Software) und
andere bastelten gerade an einem hoch-
gezlichteten Videospiel, das unter der
Regie von Commodore und mit Tastatur
und Diskettenlaufwerk zum Traumcompu-
ter einer neuen Generation wurde: 4096
Farben, Blitter und Multitasking machten
den Amiga begehrenswert. Jenseits von
Gut und Bose bewegte sich zu dieser Zeit
der kompakte Macintosh von Apple: Die
Maschine war schon und unerschwinglich.

Immer neue Varianten von Atari ST und
Amiga kamen im Laufe der Zeit auf den
Markt: Der Amiga 500 sorgte fir eine
weite Verbreitung und machte dem “billi-
geren” ST das Leben schwer. Spater
kamen Mega STs, Amigas mit Unix-Ambi-
tionen (2500 UX) in die Laden. So beliebt
beide Computersysteme in Europa auch
waren, in den USA war man schon einen
Schritt weiter: Neben dem Apple IIGS und
dem Macintosh rickten die MS-DOS-
Systeme immer mehr in den Entertain-
ment-Bereich. Viele hochkaratige Spiele-
anbieter setzten zunehmend auf die PCs
von IBM, Compagq, Tandy & Co.

Zurick in die
Zukunft

POWER PLAY-Leser sind PC-Spie-
ler, aber die neuen Videospielkonsolen
~ der Multimedia-Generation verdienen
~ auch Beachtung. Commodores CD* ist
- zwar fast vergessen, das Philips CD-i
_ist nur im Digital-Video-Bereich attrak-
tiv und die Zukunft von Matsushitas
- 3DO ist mehr als ungewil®. Ebenso
ergeht es Ataris Jaguar — Technik toll,
‘aber wenig Spiele. Auch Segas 32X-
Erweiterung fiir das Mega Drive wird
kaum mehr als ein kurzes Schattenda-
 sein filhren. In Japan ist man der Zeit
~ wieder voraus: Sowohl die neue Sega-
- CD-ROM-Konsole Saturn als auch die
Playstation X von Videospiel-Neuling |
Sony sind dort bereits erhaltlich. Wer
- Segas Virtua Fighter auf dem Saturn
- und Namcos Ridge Racer auf der Play-
_station gespielt hat, kehrt nur ungern
Zu seinem 16-Bitter zurlick. Und schlieR-
lich kommt Nintendo Ende 1995 mit
dem Ultra 64 — ohne CD-ROM, aber
mit Silicon Graphics-Hardware fiir 500
Mark. Einige Ultra 64-Titel wie Cruisin’
USA oder Killer Instinct werden schon
als Spielautomaten getestet (zum Bei-
‘spiel in Hamburg) und kénnen voll
Uberzeugen. Wenn Nintendo den Zeit-
_plan einhalt, erleben wir bald den vier-
ten Videospielboom. Allen, die sich
‘auch jenseits von DOS-Prompt und
Mauszeiger wohlfiihlen, empfehlen wir
‘unsere Schwester VIDEO GAMES. js



Holen Sie sich die Spiele-Kniller! Kein Hit fehlt hier: Die Siedler,
Zool 2, Pizza Connection, Der Clou!, Aladdin, Rise of the Robots
und viele Spiele mehr finden Sie in der AMIGA PLAY 1/95.

ONLY THE BEST

Jede Menge raffinierte Tips & Tricks! Komplette Losungen von Star
Trek, Universe, Kings Quest VI und Beneath a Steel Sky!
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Von Menschen und Marionetten

Augsburger Puppenkiste

Wer erinnert sich nicht an die grauenvollen Sonntage,
die vom Kirchgang bis zum unvermeidlichen Sauerbraten jeden
Schrecken bereithielten. Langeweile war angesagt, die in den meisten
Féllen wahrscheinlich tadlich geendet hétte — gabe es da nicht jene
Institution, die uns mit Hilfe griiner Baby-Dinosaurier, tolpatschiger
Blechbiichsen-Soldaten und kieiner Erdmannchen zumindest den
Nachmittag versiifte. Die Puppenkiste feierte jetzt vierzigjahriges
Fernsehjubildum beim Hessischen Rundfunk.

E igentlich beginnt die
Geschichte der Pup-

penkiste schon viel fri-
her, namlich im Jahre
1948. Am 26. Februar
feierten Walter und
Rose Oehmichen Wie-
dereréffnung einer
Puppenbihne, die im
Jahre 1944 an ande-
‘ rer Stelle in Schutt und
Asche gebombt wurde. Die Stadt Augs-
burg stellte diesem Marionettentheater
ungewobhnlicherweise eine groRzigige
Raumlichkeit zur Verfligung, in der sich
die Puppenkiste auch heute noch befindet
und nahm das Marionettentheater spater
in den Verband der Stadtischen Buhnen
auf. Die Beziehung, die Walter Oehmichen
schon seit den frlihesten Tagen zum
Augsburger Stadttheater hatte, zahlte sich
recht bald aus. Fritz Umgelter, Fern-
sehspiel-Guru der sechziger und siebziger
Jahre, dessen Karriere an eben dieser
Bihne begann, brachte die Oehmichens
mit einem Medium zusammen, das da-
mals noch in den Kinderschuhen steckte:
dem Fernsehen. So produzierte man also
am 21. Januar 1953 die erste Sendung fir
den damaligen NWDR. “Peter und der
Wolf” wurde damals live gesendet und war
von vorneherein bei der damals noch klei-
nen Schar Fernsehstichtiger ein Erfolg.
1954 wechselte man dann zum Hessi-
schen Rundfunk, wo die Puppenkiste
schlieBlich zum Inbegriff genialer Kinder-
unterhaltung wurde. Beriihmt wurde das
Augsburger Marionettentheater durch eine
kindgerechte Frihform von Spielbergs
“Jurassic Park”. Mit den beiden Saurier-

Geschichten “Urmel aus dem Eis” und

“Urmel spielt im Schlo}” schossen die

Oehmichen-Marschalls den Vogel ab. Lei-

der blieb von all dem Ruhm nicht sehr viel
hangen. Da Kinstler selten Kaufleute sind
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und Walter Oehmichen lieber ein paar
Mark mehr an den Fernsehsendungen
verdienen wollte (und wohl auch mufite),
verzichtete er in seinem Vertrag mit dem
HR und den diversen Autoren wie Michael
Ende und Max Kruse auf seinen Anteil an
der Zweitverwertung. Ein folgenschwerer
Fehler, wie sich spater herausstellte.
Selbst am Verkauf der Videokassetten
verdient der Augsburger Marschall-Clan
lizenzméaRig keine miide Mark. Argerlich
wurde die Sache auch, als man feststellte,
dall man noch nicht einmal mit seinen
eigenen Puppen flr ein eigenes Lied wer-
ben durfte. Dolls United machten aus dem
Urmel-Lied iber kleine Kinder, die all die
schonen Sachen sehen wollen, eine rocki-
ge Schunkelnummer. Leider durfte der
Interpret dieses Klassikers, namlich Urmel
daselbst, nicht auf dem Cover prangen.

Der Sprecher und sein Regisseur:
Noch zehn Minuten bis zur Aufnahme

Hier werden die Faden gekniipft, an denen
spéter gezogen wird

Sowieso hat sich in den letzten Jahren
das Verhaltnis zum HR ziemlich getriibt.
In den Jahren bis 1979 war der gute
Geist der Puppenkiste ein unscheinbar
wirkender Herr namens Manfred Jenning,
dessen Qualitaten als Drehbuchautor,
Regisseur und Sprecher (z.B. lieh er
Lukas dem Lokomotivfiihrer seine Stim-
me) bis heute unerreicht bleiben. Als diese
lebende Ideenschmiede dann pl6tzlich
starb, (bernahm Sepp Strubel das Ruder
und der Arger begann. Die kiinstlerischen
Vorstellungen zwischen der Puppenkiste
und dem Hessischen Rundfunk entfernten
sich immer weiter voneinander. Mittler-
weile ist Klaus Marschall so weit, die
Scheidung einzureichen und sein Gluck,
wenn es denn nun nicht anders geht, bei
den Privaten zu suchen. Marschall wirft
dem Hessischen Rundfunk vor, bei der
Entwicklung von Geschichten zu wenig
planerisch vorzugehen und durch vorder-
griindige Kalauer billige Effekthascherei
zu betreiben. Tatsache ist jedenfalls, daf
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GriiBe aus Dingelstein: Klaus Marschall
und ein kleiner Freund aus alten Tagen

sich der Stil der (Fernseh-) Puppenkiste
seit dem Tode Manfred Jennings gedndert
hat. Wahrend friher eigentlich fast jeder
Vierteiler ein Klassiker wurde, fallt es
schon schwer, sich an alle Geschichten
der letzten vierzehn Jahre zu erinnern.
Vieles war Durchschnitt, einiges sogar
belanglos. Tiefpunkt der Entwicklung war
die letztjahrige Geschichte um Zauberer
Schmollo. Technisch war der Vierteiler
exzellent ausgestattet (u.a. war es die
erste Puppenkiste im neuen 16:9-Fern-
sehformat). Die Geschichte aber war
so verwirrend und schleppend erzahilt,
dafl man sich fast zu den Fortsetzungen
zwingen mufBte. Unter diesen Umstanden
sollte man sich vielleicht noch einmal
Uberlegen, ob man den bereits letztes
Jahr produzierten neuen Vierteiler Gber-
haupt ausstrahlen sollte. Gedreht wurden

Ein seltener Blick hinter die Kulissen:
Man achte auf die Dame unter dem Tisch

Mach mal Pause: Auch Proben kiinnen
anstrengend sein

tbrigens alle Aufzeichnungen nicht beim
HR, wie man gemeinhin immer annimmt,
sondern im Foyer(!) des Theaters — was
Ubrigens auch Sinn macht. Immerhin ist
es einfacher, Kameras und Scheinwerfer
zu transportieren als ein komplettes Thea-
ter inklusive Buhne von Augsburg gen
Norden zu transportieren.

Das Theaterprogramm unterscheidet
sich allerdings alleine schon aus produk-
tionstechnischen Griinden von dem, was
im Fernsehen gezeigt wurde. Schlieflich
stehen dem Ensemble nur drei relativ
kleine Schiebeblhnen zur Verflgung, die
fur solch einen riesigen Aufwand gar
keinen Platz bieten. Dafir sind die Stlicke
speziell im Abendprogramm recht kiinst-
lerisch. Da gibt es den Kleinen Prinzen,
der insgesamt schon 464 mal aufgefiihrt
wurde oder “Der Prozefl um des Esels
Schatten” von Dirrenmatt. “Doctor Faust”
ist mittlerweile sogar zu einem Puppen-
klassiker geworden.

Es ist eigentlich schade, dafl das
Niveau der Fernsehproduktionen stetig
gesunken ist. Noch ist man nicht soweit,
dal® man vom Ruhm vergangener Tage
zehrt. Dafir wird allein schon Klaus
Marschall sorgen, obwohl man sich eine
Puppenkiste, die mehrfach von Werbung
unterbrochen wird, gar nicht vorstellen will.
Was die Verhandlungen mit dem Hessi-
schen Rundfunk, Sat 1 oder Premiere
angeht, so kann man da eigentlich ohne
groften Druck auftreten. Denn trotz aller
televisionarer Populariat, das eigentliche
Standbein ist und bleibt das Theater in
Augsburg. ps

Bezugsadresse fiir alle Videos, Poster
und CDs der Augsburger Puppenkiste:
Linda Marschall, Postfach 1262,
86426 Kissing, Tel. 08233-26354

I Monster Magnet
Dopes to Infinity

Knappe zwei Jahre nach dem Uber-
zeugenden Major-Einstand “Superjudge”
startet Science-fiction-Fan Dave Wyndorf
mit seiner Formation Monster Magnet zu
einer erneuten Reise in die Tiefen des
Alls. Doch der Titel “Dopes To Infinity"
solite nicht zu wértlich genommen werden,
denn auch ohne irgendwelche “Stéffchen”
findet man sich bald ganz woanders wie-
der. Raumschifftkommandant Wyndorf
bringt uns mit seiner Crew und dem
neuen Opus weit weg von Mutter Erde.
Als Antrieb benutzt er Psychedelic-
Hardrock mit Anleihen aus den 70ern von
Legenden wie Hawkwind und Konsorten.
Der Countdown erfoigt mit dem Titel-

i

S0opes To Infinity

Track “Dopes To Infinity”; wahrend “Nega-
sonic Teenage Warhead” passieren wir
den Jupiter; durchdringende Wahwah-
Orgien auf “Look To Your Orb For War-
ning” — und schon haben wir unser ver-
trautes Sonnensystem hinter uns gelas-
sen. Wahrend Dave mit beschwdérender
Stimme vom “King Of Mars" singt, umge-
ben uns in “Masterburner” die sphérischen
Gitarrenklange von Ed Mundell und dem
Meister selbst wie ein Sternennebel;
Bassmann Joe Calandra und Drummer
Jon Kleiman lassen uns mit “Dead Christ-
mas” tief in ein Schwarzes Loch schauen.
Wir sind mit Monster Magnet in der
Unendlichkeit des Raums vereint.

Marco Magin/fh

® Mit freundlicher
Genehmigung
von Breakout

Titel: Monster Magnet/Dopes to Infinity
Label: A&M/PMV

Bestell-Nr.: 540315-2

Preis: 35 DM
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Zargram

Bestellnummer: BAN47201.
Noch nie etwas von den “Zoic
Battle Vehicles” gehort? Jetzt
konnt Ihr Euch eine Sammlung
toller Roboter zulegen. Das
Modell Zargram sieht aus wie
ein Scorpion und bewegt sich
auch so. Zum Zusammenbau ist
kein Klehstoff notig. Nur zusam-
menstecken. Der Bausatz ist voll
beweglich und mit einem Motor
ausgeriistet. Batterie nicht
enthalten. Preis: 129,00 Mark.

Micromachines -
Star Wars Playset 1:
Death Star

Bestellnummer: GA65871. Darth
reibt sich die Hande: der
Todesstern fiir zu Hause. Im
Playset enthalten ist ein Mini-
Todesstern nebst Leia-, R2D2-,
Vader-, Skywalker- und Solo-
Minaturen. Mit dabei: ein
X-Wing und eine Turbokanone.
Preis: 29,80 Mark.
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Dark Force Master Pack

Bestellnummer: DF101A.

Das Startpacket fiir das erste
deutsche Sammelkarienspiel.
Spitzen-Spielsystem. Jedes Stariset
enthélt 60 Karten und eine deutsche
Anleitung. Preis: 18,00 Mark.

Dark Force Power Pack

Bestellnummer: DF102A.
Kein Dark Force-Spieler
kommt ohne aus -
riistet Eure Start-
sets mit den
Power Packs auf.
In einem Power
Pack sind 16 Karten
enthalten.
Preis: 5,50 Mark

Bestellnummer: BAN47204.
Unser zweiter Zoic-Roboter.
Wie Zargram ist Golgola voll
heweglich und wird einfach
zusammengesteckt.

Im Bausatz ist ein Motor
enthalten, der den “Gorilla”-
Roboter antreibt.

Kein Bemalen oder Kleben
notwendig. Bauanleitung
japanisch und englisch.
Batterie nicht enthalten.
Preis: 149,00 Mark.

Micromachines -
Star Wars Playset 2:
Planet Hoth

Bestelinummer: GA65782.
Man muB sie einfach alle
haben. Das zweite Playset aus
der Serie spielt auf dem Eis-
planeten Hoth. Mit zahlreichen
Minaturen und natiirlich zum
Spielen. Preis: 29,80 Mark.

Micromachines -
Star Wars Playset 3:
Endor

Bestellnummer: GA65783.
Kampf dem Imperium: Das
finale Schmuckstiick der
Sammlung, inklusive AT-ST,
beweglichen Baumstimmen,
Ewoks, Boba Fett, Yoda und
Chewbacca. Preis: 29,80 Mark.

Versandbedingungen

Bevor Ihr zur Bestellkarte greift, soll-
tet Ihr Euch unsere Versandbedingun-
gen grindlich durchlesen, um spater
eventuelle MiBverstandnisse zu ver-
meiden. Bestellungen erfolgen nur
schriftlich ber die Bestellkarte oder per
Brief.

Bei jeder Bestellung ist Euer
Geburtsdatum und Eure Unterschrift
unbedingt erforderlich. Minderjahri-
ge miissen auBerdem einen Erzie-
hungsberechtigten mit unterschrei-
ben lassen! Ohne die Unterschrift
auf der Bestellung kénnen wir nicht
ausliefern.

Alle Preise verstehen sich inklusive
der gesetzlichen Mehrwertsteuer von
15 Prozent. Im Inland erfolgt der Ver-
sand per Post. Und zwar ausschlieBlich
per Nachnahme (Kaufpreis zzgl. 8,—
DM Versandkostenpauschale). Ab
einem Warenwert von 250,— DM liefern
wir versandkostenfrei. Mindestbestell-
menge betragt 50,— Mark. Im europai-
schen Ausland erfolgt der Versand per
Post und nur gegen Vorkasse zzgl.
20—~ DM Versandkostenpauschale.

Mit Erscheinen dieser Artikelliste ver-
lieren alle vorhergehenden ihre Gltig-

keit. Angebot nur solange Vorrat reicht.
Da wir einige unserer begehrten Artikel
direkt aus den USA und Ubersee be-
sorgen, kann es teilweise zu langeren
Lieferfristen kommen, bitte habt dafir
Verstandnis.

Wer nicht die Bestellkarte verwendet,
sondern per Brief bestellen mochte,
schickt seine Order bitte an folgende
Adresse:

Fantasy Productions
POWER SHOP
Versandabteilung
Postfach 1416
40674 Erkrath

Wenn |hr Fragen, Kritik oder Anre-
gungen zum Shop loswerden wollt,
kénnt |hr Euch an unsere POWER
SHOP-Hotline wenden. Die POWER
SHOP-Hotline ist jeden Montag von
16 bis 18 Uhr unter der Nummer
0211/ 924 22 42 zu erreichen! Irrtimer
und Druckfehler vorbehalten. Gelieferte
Ware bleibt bis zur vollstandigen
Bezahlung Eigentum von Fantasy Pro-
ductions GmbH. Gerichtstand und Erful-
lungsort ist Diisseldorf.

MSZ-006 Zeta Gundam

Akira T-Shirt

Bestellnummer: VIDTO02.

Kein Anime-Fan sollte ohne
dieses T-Shirt zum japanophilen
Kultfilm durch die StraBen
laufen. Nur in XL erhéltlich.
Preis: 35,00 Mark.

Bestellnummer: BAN29771. In
Japan sind die Gundam-Roboter
der groBe Hit. Hier ein
Modellbausatz im MaBstab
1:144. Kein Kiebstoff
notwendig. Einfach
zusammenstecken. Voll
hewegliches Modell. Preis:
55,00 Mark.

Tank Police T-Shirt

Bestellnummer: VIDTO06. Ihr
steht auf Anime und wollt es
auch zeigen? Kein Problem:
Hier gibt’s ein weiteres T-Shirt
zum Animefilm “Tank Police”.
Nur in XL. Preis: 27,00 Mark.
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Spektrum Artbook

Bestellnummer: UWB001.

Der Leckerhissen fiir den
Kunstfreund: In diesem Art-
Buch gibt sich die Créme de la
créeme der Sf,- und Fantasy-
kiinstler ein Stelldichein.
Preis: 49,80 Mark.

Army of Darkness Outpost
Bestellnummer: LEA60100.
Das Brettspiel zur Horror-
komidie des Jahres. Zwei bis
acht Spieler kimpfen gegen
die untoten Horden. Anleitung
in englischer Sprache.

Bestellnummer: TJ1001.

Das Original: Vergeft die
schwache Computerversion
und spielt lieber die Brettva-
riante. 3 bis 6 Spieler bauen
auf fernen Planeten Kolonien.

Preis: 49,80 Mark.

| gupEyECMEITY

Galaxion

Bestellnummer:
CERO0O01. Das
Megaspiel: als
s |- - s griftes Bretispiel
SAERE 2 , | aller Zeiten im
=" (Guinness-Buch
der Rekorde. Erobert mit Euren Raumschiffen das Universum. Fiir bis
zu 8 Spieler mit deutscher Anleitung. Preis: 99,00 Mark

Hildebrands
Book of 3D
Dragons

Bestellnummer:
LBCOO1.

Ein MuB fiir den
Drachenreiter: das
3D-Pop-Up-Buch
vom bekannten
Fantasykiinstler.
Preis: 49,80 Mark.

Appleseed

Bestellnummer: VID111. Unser
Film des Monats: Im Anime
Appleseed dreht sich alles um
eine hammerharte Polizeitrup-
pe, die fiir Ordnung sorgen.
Super gezeichnet und voller
Action. Laufzeit ca. 68 Minuten.
Altersfreigabe ab 15 Jahren. Der
Film ist auf VHS-Videokassetite
und englisch synchronisiert.
Preis: 34,95 Mark.

Preis: 68,00 Mark.

Streetfighter 2

Bestellnummer:
WW9500.

Das Rollenspiel
zum Priigelknaller.
Komplett in Farbe
und in englischer
Sprache.

Preis: 35,00 Mark.

Miniatures Combat System

Saga
Begins...-

Hacker

Bestellnummer: SJG1313.
Super Kartenspiel vom Guru
Steve Jackson. Ideal fiir
Computerfans. 2 his 6 Spieler
dringen in ein globales
Computernetz vor und
versuchen so viele Systeme
wie miglich unter ihre
Kontrolle zu bringen.
Englische Anleitung

Preis: 45,00 Mark.

Terminator 2

Bestellnummer:

LEA70110+.

Das Spiel zum Kinohit. In der
diisteren Zukunft steuert Ihr
Eure Figuren im Kampf gegen
die Terminatoren. Im Preis
enthalten sind zwei
Miniaturenboxen mit 16
Spielfiguren. Anleitung in
Englisch.

Preis: 99,00 Mark.
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er CES-Show in Las Vegas war noch alles
jesprich mit LucasArts gaben sich
 und Entwickler zuversichtlich.
hr Dark Forces noch in der
hieB es da. Es kam, wie es
hielten die Seiten frei, alles

dann bestimmt. Bestimmt - nach so

_:_Véi*ischiebungen — erscheinen endlich
Master 2 und Flight Unlimited in der

gh{(sté_llen: Das Weltalldrama Renegade folgt
Wing Commander auf dem FuB, Rollenspieler

Ravenloft-Macher.

Wer derzeit iiberlegt, ob er
auf ein neues Betriebssystem
umsteigen michte (beispielsweise 0S/2-Warp), sollte noch ein
wenig warten. Denn so unproblematisch, wie die Werbung ver-
spricht, ist IBMs Windows-Killer namlich nicht. Mehr dariiber
erfahrt lhr in unserem 0S5/2-Report.

Was taugen CD-ROM-Umsetzungen wirklich? Lohnt sich ein Neu-
kauf oder konnen wir beruhigt unsere alteren Diskettenversionen
spielen? Die Antwort steht im grofien CD-ROM-Schwerpunkt.
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Werden Sie Bur ermeister in einem DAS AMT wurde in der Entwicklung
kleinen hayeris en Dorf, mit allem durch den Bund der Steuerzahler (BdSt)
was dazugehdrt - Politik, Macht Geld, unterstiitzt und bietet so einiges an
Vetternwirtschaft, Presserummel Realitatsnahe.

Tourismus, Volksfeste und Blasmusik. Das ZDF stellte eigens Redakteure, die
Erleben Sie DAS AMT - Sie mit den neuesten Nachrichten
die etwas andere Simulation. versorgen.

Freuen Sie sich auf eine neue, packende und humorvolle Simulation -
jetzt im Handel erhaltlich !!!

AN . AN LAY LEN LAE™ hE
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